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FAMILIA DE DISENO GRAFICO|

1 ENCARGO PARA EL DESARROLLO DE MiNIMOS DE LA FAMILIA DE DISENO

1.1

EQUIPO DE TRABAJO

Por encargo de este Ministerio y a través de la Confederacion de las Escuelas de Arte; se desarrolla
una propuesta en los minimos curriculares de los Ciclos de Formativos de Grado Medio y Superior de
la Familia de Disefio Gréfico segln las necesidades profesionales de actualidad y los nuevos Planes de
Estudios de Convergencia Europea.

Equipo de trabajo formado por,

Ponente Nuria Mird, profesora de Disefio Grafico de la EASD Serra i Abella de L’'Hospitalet de

Llobregat.

Angel Martinez, profesor de Dibujo artistico y color de la EASD Llotja, Barcelona.
Gema Garcia, profesora de Fotografia de la EA Oviedo, Oviedo.

Ignacio Vazquez, profesor de Disefio Grafico de la EASD num.10, Madrid.
Valentin Sdnchez, profesor de Disefio Grafico de la EASD de Ciudad Real.

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

Realizar un planteamiento global de la familia profesional asi como de cada uno de los
titulos con su correspondiente curriculo de minimos, segin marco de referencia Decreto
596/2007.

Definir con claridad las competencias profesionales del técnico y técnico superior (ciclos
formativos de grado medio y superior) tratando de evitar que sus titulos entren en conflicto.
Del mismo modo se deben identificar los limites competenciales entre los titulos superiores
de Grado y los Técnicos Superiores.

Establecer, siempre que sea posible, las cualificaciones profesionales, si es que han sido
publicadas por el INCUAL. Si no han sido publicadas seguir la descripcion de los niveles de
cualificacion que hace el INCUAL .

Verificar que los contenidos correspondan con el nivel del que se trate de modo que :

a. se evite la coincidencia de contenidos de los médulos de ciclos superiores con
materias de la modalidad de Artes del Bachillerato.
b. se evite la confusidn con contenidos propios de grado o de postgrado.



5- Identificar los titulos existentes y proponer la pertinencia de creacién de nuevos,
debidamente justificada. Proponer la actualizacion o la supresién de titulos argumentando
adecuadamente la propuesta.

6- Redactar los curriculos con perspectiva de durabilidad ya que las previsiones indican que la
primera promocion se titulara en el 2014.

7- Procurar que el curriculo sea abierto, con posibilidad de adaptaciones y actualizaciones,
contando con los avances técnicos del sector, evitando que quede obsoleto a corto plazo. Es
importante recordar que el curriculo de minimos ha de ser completado por las
administraciones autondmicas y posteriormente por cada docente en su programacion de
aula.

8- Tratar de proporcionar la maxima transversalidad y coincidencia entre médulos de la
misma familia profesional, para posibilitar la movilidad del alumnado entre las
especialidades, y que al cursar mas de una no sea necesario repetir médulos semejantes.

9- Evitar la ambigiiedad terminolégica, recurriendo incluso a definir los conceptos para evitar
interpretaciones equivocas.

10- Trabajar sobre el nuevo planteamiento del proyecto final, ahora proyecto integrado.

11- Recabar cuanta informacidn y experiencia de los sectores econémicos y profesionales sea
posible a fin de realizar un trabajo acorde con la realidad de estas profesiones artisticas.



2 PLANTEAMIENTO

y&| INFORMACION

Se relne informacidn desde todos los entornos implicados para valorar los aspectos a considerar en
la elaboracién de nuevos curriculos de minimos en la Familia.

Entorno profesional, encuestas a empresas de las diferentes comunidades y profesionales del sector.
Permite, valorar necesidades laborales en el entorno de una cadena de produccién profesional.

Colegios profesionales, reuniones estado de la profesion.
Permite, informacion respecto al estado y expectativas de la profesion.

Catalogo Nacional de Cualificaciones, No esta desarrollado en este sector, INCUAL recoge niveles de
cualificacion 2 Técnicoy 3 Técnico Superior. El nivel de cualificacién 4 se refiere al Graduado.
Permite, establecer responsabilidades y cualificaciones en las adscripciones profesionales de
Técnico, Técnico Superior y Graduado.

Marco de referencia, Decreto 596/2007, LOE, 2006
Permite, valorar las perspectivas en la solicitud de la elaboracién de minimos curriculares y su
entorno normativo.

Entorno docente, equipos docentes de las diferentes escuelas.
Permite, poner a debate la experiencia docente para conocer y reconocer ventajas e inconvenientes
en el ambito de formacién de nuestros estudiantes. Establecer criterios que recojan :

La realidad de la formacién y la actualidad profesional

La posibilidad de actualizar contenidos y las perspectivas de futuro.

Estructuras que conformen una construccion circular en la formacién especializada.

Dar significacion al PEC (Proyecto Educativo de Centro) LOE, 2006

Optimizar recursos en base a una calidad de la ensefianza.

Ventajas e inconvenientes en el entorno formativo y la experiencia docente.

Conocer y reconocer el entorno de los nuevos Planes de Estudios de Convergencia Europea.
Transversalidad y pasarelas

* X ¥ X X ¥ ¥



PRl  VALORACION DE LA INFORMACION

2.2.1 Entorno profesional

Volcado de las respuestas en el entorno empresarial y laboral. De 0 a 10.

MEDIA DE MUESTREO EN CADA ADSCRIPCION

NECESIDADES SECTOR ESTUDIOS SECTOR AGENCIAS DE | TV y SECTOR SECTOR
FORMATIVAS INDUSTRIA | DE DISENO FOTOGRAFICO PUBLICIDAD AUDIOVISUAL | TECNOLOGICO
GRAFICA Y NMEDIA
FOTOGRAFIA 5 7,5 9,8 7,5 6,2 5,5
ILUSTRACION 5 7,1 5,8 7,5 7,4 5
ANIMACION 3 7,1 55 8,5 7,2 9
comiIC 3 5 3,6 6,5 3,6 2,5
GRAFICO 8 9,8 9 10 8,6 8
GRAFICA MULTIMEDIA 4,5 7.8 6,6 10 8,4 10
GRAFICA AUDIOVISUAL 4 7,8 7,6 10 9,2 8
EDICION WEB 2 7,5 7.8 6,5 7,4 8
AUTOEDICION 7,6 8,3 7,5 8 7 6,5

Se valora,
Los sectores determinan necesidades e intereses en las diferentes propuestas.

2.2.2 Colegios profesionales

Estado y perspectivas de la profesion.
CODIG (Col.legi de Disseny Grafic de Catalunya), Jesus del Hoyo

Existe una sensibilidad profesional en determinar las competencias y los perfiles profesionales en un
sector cuya realidad se ha actualizado con rapidez.

Se valora,

Desde la Formacidn deben hacerse aportaciones que clarifiquen la situacién profesional y la insercién
laboral en el sector.

2.2.3 Catalogo Nacional de Cualificaciones

No estan asociados los perfiles formativos de nuestras especializaciones. Existen afinidades en
algunas cualificaciones competenciales elaboradas.

Se reconocen algunas de estas competencias en:

Imagen y sonido Animacién 2D y 3D Nivel 3, IMS076.

Artes Graficas Desarrollo de Productos Editoriales multimedia Nivel 3, ARG293.

Artes Graficas Disefo de Productos Graficos Nivel 3, ARG219.

Artes Graficas Tratamiento y Maquetacion de Elementos Graficos en Preimpresion Nivel 2, ARG291.

Se valora,

La sensibilidad en el entorno profesional y los colegios profesionales proponen el desarrollo de estas
titulaciones en competencias profesionales en INCUAL.




Esta propuesta recoge las necesidades en los entornos laborales y profesionales en los niveles de
cualificaciéon 2, 3 y 4. La Formacion debe dar respuestas a unas necesidades, ademas de reforzar y
actualizar contenidos en unas profesiones relacionadas con un sector que se transforma de una
manera acelerada. Debe fomentar un desarrollo profesional de responsabilidades coherente. El
cultural, el artistico y el social.

Nivel de cualificacién 2 Técnico
Competencia en un conjunto de actividades profesionales bien determinadas con la capacidad de
utilizar los instrumentos y técnicas propias.

Nivel de cualificacién 3 Técnico Superior

Competencia en un conjunto de actividades profesionales que requieren el dominio de diversas
técnicas y puede ser ejecutado de forma auténoma. Comporta responsabilidad de coordinacion y
supervision de trabajo técnico y especializado.

Nivel de cualificacion 4 Graduado

Competencia en un amplio conjunto de actividades complejas realizadas en una gran diversidad de
contextos que requieren conjugar variables técnicas, cientificas, econdmicas u organizativas.
Comporta responsabilidad en la supervision del trabajo y asignacion de recursos. Capacidad de
innovacion para planificar acciones, desarrollar proyectos, procesos, productos o servicios.

2.2.4 Marco de referencia

Se valora,

El contexto normativo en el que debe elaborarse este encargo. Documento de consulta en el
desarrollo de minimos curriculares.

Mediante consulta al Ministerio se aporta la informacidn de:

Duracioén,
Ciclos de Grado Medio 1600h.lectivas. Norma basica 880h.
Ciclos de Grado Superior 2000h.lectivas. Norma Bdasica 1100h.

Créditos ECTS,

Un crédito 25, 30 h. de trabajo del alumno.

Los CCFF de grado superior tendran un total de 120 créditos europeos, de los cuales 66 se regularan
en la norma basica.



2.2.5 Entorno docente
Se valora,
*  Adaptar los curriculos en una realidad de actualidad profesional. Los contenidos del actual
Plan de estudios, REAL DECRETO 1456/1995 y 1457/1995 de la Ley Orgdnica 1/1990 han
quedado normativamente obsoletos en la nueva realidad profesional.

* Estudiar y adaptar los contenedores y aquellos contenidos asociados adecuados a la realidad.

*  Posibilitar que los nuevos contenidos ademds de dar respuesta a la realidad actual tengan
una perspectiva de contenidos actualizables. Perspectivas de futuro.

*  Estudiar la viabilidad de una construccién circular en la formacion especializada.

* Contemplar realidades territoriales diferenciadas. CCAA.

*  Significar el Proyecto Educativo de Centro. Asume la consecuencia de hacer posible la
significacién de los curriculos, optimizar todos los recursos en base a una calidad de la
ensefianza. Una realidad también significativa para la movilidad de convergencia Europea.
Hacer posible no solamente escoger una ciudad, también una escuela.

* Interpretar aspectos positivos y negativos en la funcionalidad de los contenidos que se
imparten en la actualidad. No partimos de cero, sino de la experiencia docente. Adaptarse

a la realidad actual.

* Tener en cuenta la transversalidad (pasarelas) en los criterios de la estructura curricular.
Nuevos Planes de Convergencia Europea, Bolonia.

* Fomentar las pasarelas sin detrimento de la formacion

* Hacerlo posible en el marco normativo y en base a la calidad de la formacidn.



3 ARGUMENTACION DE LA PROPUESTA CURRICULAR DE MINIMOS

ADSCRIPCIONES DE CICLOS DE GRADO MEDIO Y GRADO SUPERIOR

3.1.1 Introduccidon

En nuestras escuelas hemos reivindicado y recibido con merecido mérito los estudios de Grado de
Disefio que por fin ponen orden a una necesidad profesional actualizada.

Los Técnicos Superiores cubrian hasta este momento todo un espacio de responsabilidad profesional
no acorde con una realidad reestructurada.

Las nuevas tecnologias y el disefio grafico en una sociedad con gran divulgacion comunicativa han
dado a nuestra profesion espacios y dmbitos con una realidad cambiante mucho mas acelerada que
lo hacian los recursos de formacion e incluso las propias realidades empresariales.

En el entorno docente se hace y deshace entre espacios normativos y curriculos obsoletos para
poder adecuarse a la actualidad.

Esta situacion provoca una visualizacidon de desorden. A veces, ni tan desordenada, gracias a los
esfuerzos, ilusiones y inquietudes de los docentes implicados, ni con tanto orden como se merece el
entorno.

Este es un buen momento para considerar todos los factores que intervienen en esta intencién de
ordenar la formacién acorde a una realidad evidente. Estudiar toda la informacidn con el fin de
SITUAR la FORMACION en esta realidad profesional de actualidad. Cultural, artistica y social.

Observar el entorno profesional de la comunicacion gréfica como una cadena de produccion
profesional en la que intervienen las tres cualificaciones profesionales significadas, Graduado,
Técnico Superior y Técnico, con capacidades competenciales y de responsabilidad adecuadas con su
perfil profesional, ayuda a clarificar y elaborar necesidades. Asi como a determinar las
especializaciones necesarias no cubiertas y con un desarrollo de futuro inmediato. Los Ciclos.

La Formacidn en los Ciclos tiene como objetivo preparar a técnicos en una profesion que en la
actualidad tiene diferentes vertientes de especializacidn en la comunicacién visual y el disefio. Su
competencia profesional se desenvuelve en un entorno laboral que necesita especialistas que sepan
ejecutar tareas en las diferentes vertientes tecnoldgicas. Esta actualidad hace necesario adecuar los
perfiles profesionales de especializacidn en el mercado de trabajo de este sector.

Cabe afiadir que la propuesta llega quince afios después de la legislacién de Ciclos y minimos
curriculares del afno 1995 y no puede dar freno a una actualizacién que el desarrollo de la realidad
lo reclama implicita y explicitamente.

CICLOS DE GRADO SUPERIOR CICLOS DE GRADO MEDIO

FOTOGRAFIA AUTOEDICION
ILUSTRACION EDICION WEB
ANIMACION
coMIC
GRAFICO

GRAFICA MULTIMEDIA
GRAFICA AUDIOVISUAL



3.1.2 Ciclos Formativos de Grado Superior

No se ha recortado la propuesta, legislarla es no coartar su desarrollo. No hacerlo significa lo
contrario. La expansién en la formacion significa también un desarrollo econdmico, cultural y social.
Esta propuesta obedece a la intencion de dar respuesta a una demanda profesional y formativa
actual y en expansién.

Fotografia

La actual designacion de Técnico Superior en Fotografia Artistica se muestra insuficiente para reflejar
las necesidades profesionales en este campo de la comunicacidn. Sus actividades incluyen la
realizacién de proyectos fotograficos en distintos ambitos: Documental, Publicidad y Editorial, Moda,
Reportaje social, Arquitectura, Industrial y Artistica.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacidn especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Elaborar obra original de fotografia a partir de un encargo profesional determinado o de un
proyecto propio.

2- Planificar la realizacidén de un proyecto fotografico mediante la definicidn formal, funcional,
estética y técnica.

3- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que exprese de
forma éptima los objetivos comunicativos y artisticos.

llustracion

El Ciclo de Grado Superior de llustracién ha de adaptarse de acuerdo a la actual practica profesional
del ilustrador. Poder atender adecuadamente a las distintas actividades profesionales de la
Ilustracién en sus diferentes ambitos de aplicacién: técnico, cientifico, editorial,

de prensa, moda, publicitario y artistico.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Creary realizar obra original de ilustracidn a partir de un encargo profesional determinado o
de un proyecto creativo propio.

2- Planificar la realizacion y produccion de un proyecto de llustracion
mediante la definicién formal, funcional, estética y técnica.

3- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para
garantizar que exprese de forma éptima los objetivos comunicativos y
artisticos.



Animacion

En el panorama actual donde la dindmica tecnoldgica requiere una destreza constantemente
revisada se manifiesta la necesidad de un Técnico Superior en animacidén que sea capaz de ejecutar
proyectos con planteamientos estéticos en la ilustracion animada en consonancia con el dominio en
la realizacion, produccién y postproduccion audiovisual. Un espacio de convergencia formal,
estética, comunicativa y tecnoldgica.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Realizar proyectos de animacién audiovisual personales o por encargo de empresas,
instituciones u otros profesionales.

2- Planificar la realizacién del proyecto de animacion mediante la definicién de los aspectos
expresivos, funcionales y técnicos.

3- Valorary hacer posible la elaboracion de un trabajo en equipo.

4- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de
forma dptima los objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondientes.

Comic

El Ciclo de Grado Superior de Comic es necesario para dar respuesta a la actual y creciente demanda
profesional de Narracién Gréfica. En el ambito de la Comunicacién Visual, este medio ha gozado
siempre de un gran desarrollo profesional que ha requerido constantemente de profesionales
especializados capaces de dar una respuesta éptima a un amplio mercado del Cémic.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Creary realizar obra original de Narracién gréfica a partir de un
encargo profesional determinado o de un proyecto creativo propio.

2- Planificar la realizacién y produccién de un proyecto de Narracién
grafica mediante la definicidn formal, funcional, estética y técnica.

3- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para

garantizar que exprese de forma éptima los objetivos comunicativos y
artisticos.
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Grafico

El técnico Superior en Grafica Publicitaria queda insuficiente en un mercado profesional que en la
actualidad habla de comunicacidn. Su actividad profesional interviene en la accién de concebiry
proyectar comunicaciones visuales. Interviene en todos los proyectos comunicativos de Grafica
Informativa, Campanias Publicitarias, ldentidad Corporativa, Editorial, Envases y embalajes,
Sefialética. Asociados principalmente a los procesos de la Industria gréfica.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico superior capaz de,

1- Proyectar productos comunicativos por encargo de otros profesionales, de empresas o
instituciones.

2- Planificar la realizacién de proyectos de disefo grafico mediante la definicién de los aspectos
formales y estéticos. Funcionales y técnicos. Desde la identificacién del encargo
comunicativo hasta el producto grafico acabado.

3- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto ejecutivo para garantizar que
expresa de forma optima los objetivos comunicativos y los controles de calidad
correspondiente.

Grafica Multimedia

Este ciclo responde a la necesidad de dar respuesta a una creciente demanda en el entorno
profesional en la creacién de proyectos multimedia y de interfaces interactivas para un consumidor
cada vez mas numeroso.

En las ultimas décadas han crecido de una manera imparable las nuevas tecnologias y entre ellas la
tecnologia multimedia interactiva y todas sus aplicaciones en los ambitos de la comunicacién visual.
Este nuevo medio aporta nuevas maneras de procesar la informacion. Crea nuevas metodologias y
tecnologias en la realizacidn y produccion de proyectos relacionados con las nuevas tecnologias de la
informacidn y la grafica de las interfaces de usuario.

La aparicion del lenguaje multimedia que parte de la suma de la grafica, recursos audiovisuales y
animacion en el entorno e interaccidn ha evolucionado a ritmo de los avances tecnolégicos y de las
necesidades de comunicacién. Unos avances que en este momento son incuestionables y permiten
crear modos de comunicacidon mas interactivas impensables tiempo atras.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacidén especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Proyectar productos multimedia por encargo de empresas, instituciones u otros
profesionales.

2- Planificar y producir proyectos de disefio multimedia especificos. Usabilidad de interfaces,
arquitectura de la informacion y accesibilidad, grafismo digital, video y sonido, etc.

Su trabajo habitual se relaciona con el uso de la tecnologia en los proyectos de comunicacién.

3- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de
forma optima los objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondientes.
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Grafica Audiovisual

Este ciclo responde a la necesidad creciente de dar respuesta a la demanda profesional de
produccidn grafica audiovisual.

En la actualidad la comunicacion visual grafica en los medios audiovisuales se encuentra en plena
expansion. Las nuevas tecnologias suponen posibilidades profesionales en la convergencia de la
imagen visual gréfica y la aparicién de medios y herramientas tecnoldgicas que permiten

la actividad del disefio audiovisual.

En el entorno de la industria audiovisual se requieren profesionales que desarrollen la creacién de la
imagen, la tipografia en movimiento y los efectos visuales en los ambitos del entretenimiento
(videojuegos), la industria, la ciencia, el e-learning, el video arte, la publicidad, graficos en efectos
especiales, etc.

Su actividad profesional se orienta a la actividad audiovisual en todas las fases de la producciény la
captacion de imagenes y sonido asi como la postproduccidn, el grafismo, los efectos especiales y los
escenarios 3D. Este profesional combina las habilidades del disefiador y el realizador audiovisual.

Desde el disefio se hace necesario un Ciclo que responda a este entorno en expansién y recoja la
formacién de un Técnico Superior capaz de,

1. Creary comunicar de forma competente el mensaje deseado empleando los principios de
disefio en movimiento, la tipografia, la imagen y los efectos visuales en medios audiovisuales
con especial énfasis hacia el ambito digital.

2. Planificar la produccién y postproduccion de proyecto audiovisual en la combinacién del
disefo grafico y la realizacién audiovisual. Una convergencia de las tecnologias de la imagen
y el disefio grafico que haga posible el control proyectual del disefio audiovisual.

3. Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de
forma éptima los objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondiente.

3.1.3 Ciclos Formativos de Grado Medio

Los Ciclos Formativos de Grado Medio han permitido la formacién y preparacién de nuestro
alumnado para la incorporacion en el mundo laboral. En el sentido formativo les ha dado posibilidad
a continuar con unos estudios artistico-técnicos y cubrir una inquietud quiza descubierta durante su
formacion.

Los Ciclos de Grado Medio representan en nuestras Escuelas la opcién de acceso al mundo laboral
para un alumnado que por diversas circunstancias no quiere o no puede seguir con una formacién
superior. Estos alumnos tienen en estos ciclos la oportunidad de obtener unos conocimientos
actualizados que les permite una continuidad en la formacién sin perder la relacién con los centros
formativos, valorar su deseo de acceder al mundo laboral o continuar con una formacion relacionada
con el campo donde han iniciado sus conocimientos.
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Autoedicion

El entorno de la preimpresion, ha sufrido unos vertiginosos cambios técnicos y necesita la
adaptacion de sus contenidos.

Con este Ciclo se pretende unificar los anteriormente existentes de Arte final y Autoedicién,
actualizando y desarrollando los contenidos de manera que sea posible una formacidon completa de
profesionales. De esta forma se cubre una necesidad laboral real tal como atestigua el alumnado
que actualmente trabaja en empresas del sector.

Los conocimientos adquiridos en este Ciclo de Autoedicién permiten la incorporacidn profesional en
empresas o estudios de disefio grafico, de impresion tradicional o de impresion digital, empresas de
rotulacion e impresion de gran formato, empresas de publicaciones editoriales, revistas, periddicos o
libros. Un amplio campo laboral que se renueva con la incorporacidn de nuevos sistemas
informaticos y que necesitan de profesionales para cubrir estos puestos de trabajo con asentados
conocimientos técnicos y artisticos.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico capaz de,

1. Interpretar con rigor y sensibilidad artistica la informacidn proyectual que se le suministre,
referente a los distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

2. Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de
realizacion de los diferentes elementos graficos.

3. Conocer los estandares de la industria, la legislacion vigente acerca de la propiedad
intelectual y los derechos de autor

4. Organizar, distribuir y almacenar la informacion técnica necesaria para la ejecucién de un
proyecto de comunicacién grafica.

Edicion web

En los ultimos afios se ha desarrollado una nueva tecnologia gracias a la aparicién e implantacion de
la red de redes que todos conocemos como Internet.

La produccion de contenidos que las necesidades empresariales han venido solicitando se han
solventando de mejor o peor manera con la autoformacidn, la formacién en empresas privadas o la
adaptacion de contenidos en ciclos que, aunque relacionados por los medios que utiliza, no tienen
tiempo de formar un alumnado con la suficiente competencia para afrontar unos perfiles laborales
tan especificos.

Ha sido sobre todo la relacion con las empresas dedicadas al campo del disefio graficoy la
comunicacion, donde los alumnos realizan las practicas de empresa, las que han mostrado la
necesidad de formar profesionales de la edicion Web. El mercado actual busca el posicionamiento
de los productos o empresas en este nuevo medio de comunicacion.
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La complejidad de los numerosos elementos que componen cualquier sitio web necesita
profesionales que realicen las labores técnicas de organizacion de la informacion, produccion de
archivos y maquetacién de contenidos adaptados a los nuevos soportes tecnoldgicos. Esto requiere

técnicos formados especificamente para este fin, con conocimientos de diversa indole, relacionados

tanto con las caracteristicas de los elementos multimedia, los lenguajes que permiten la
comunicacién en la red, y los nuevos dispositivos; en definitiva unos nuevos profesionales con
conocimientos técnicos y artisticos que deben formarse en nuestras Escuelas de Arte.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico capaz de,

1. Producir elementos de comunicacién en soporte Web para empresas, instituciones u otros
profesionales

2. Interpretar con rigor y sensibilidad artistica la informacién proyectual que se le suministre,
referente a los distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

3. Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de
realizacion de los diferentes elementos Web.

4. Organizar, distribuir y almacenar la informacion técnica necesaria para la ejecucion de un
proyecto Web.
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m NOMENCLATURAS, DENOMINACION DE LA FAMILIA Y LOS CICLOS.

3.2.1 Introduccidon

La demanda formativa en los Ciclos valora la posibilidad del desarrollo profesional en el ambito de Ia
comunicacion. Se debe empezar por una buena informacién al usuario, que comunique y le sefale
correctamente. Que le exprese el perfil de esta familia y de sus ciclos. Que localice lo que busca.

3.2.2 Denominaciones

FAMILIA FAMILIA

DISENO y COMUNICACION VISUAL DISENO GRAFICO

Ciclos Formativos de Grado Superior Ciclos Formativos de Grado Superior
FOTOGRAFIA FOTOGRAFIA ARTISTICA
ILUSTRACION ILUSTRACION

ANIMACION

comic

GRAFICO GRAFICA PUBLICITARIA

GRAFICA MULTIMEDIA
GRAFICA AUDIOVISUAL

Ciclos Formativos de Grado Medio Ciclos Formativos de Grado Medio

AUTOEDICION AUTOEDICION
EDICION WEB

=

5



m ORGANIZACION EN LAS COMPETENCIAS DE NIVELES PROFESIONALES 3, 4

ESTUDIOS SUPERIORES DE

DISENO

DISENADOR
DIRECTOR DE ARTE

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

TECNICO SUPERIOR EN
CADA ESPECIALIDAD

Especificaciones

competenciales generales

Identificacion del encargo

Anélisis tedrico del problema.
Briefing

Identificacidn y planteamientos.

Estudio y definicion de
necesidades.

Realizacién del presupuesto.

Planificacion del proyecto.

Elaboracion de bocetos.
Propuestas

Presentacion y aprobaciéon de la

propuesta

Desarrollo del proyecto

Edicion

Entrega

Especificaciones

competenciales generales

Identificaciéon del encargo

Realizacién del presupuesto.

Planificacion creativa y ejecutiva.

Elaboracion de propuestas.
bocetos y/o maquetas

Presentacion y aprobacion de la

propuesta

Desarrollo del proyecto

Edicion

Entrega

Especificaciones
competenciales
profesionales

Competencias creativas, formales,
estéticas, técnicas, tecnoldgicas y
semanticas de cada especialidad.

Competencias laborales,
econdmicas, de responsabilidad de
cada especialidad

Competencias de recursos
materiales, técnicos, tecnoldgicos
y soportes de cada especialidad.

Competencias creativas, formales,
estéticas, técnicas, tecnoldgicas,
semanticas y de presentacion de
cada especialidad.

Competencias creativas, formales,
estéticas, técnicas, tecnoldgicas y
semanticas de cada especialidad.

Competencias en el Control de
calidad y de resultados.
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m ORGANIZACION EN LAS COMPETENCIAS DE NIVELES PROFESIONALES 3 1 2

CICLOS FORMATIVOS DE CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIO

GRADO SUPERIOR

TECNICO SUPERIOR EN TECNICO EN
CADA ESPECIALIDAD CADA ESPECIALIDAD

Especificaciones Especificaciones
competenciales generales competenciales generales

Identificacion del encargo
Realizacion del presupuesto.
Planificacion creativa y ejecutiva.
Elaboracidn de propuestas.

bocetos y/o maquetas
Presentacion y aprobacion de la

propuesta

Desarrollo del proyecto Resolver cuestiones técnicas y de
magquetacion que se plantean en el
proceso de realizacion de
diferentes elementos del
proyecto.

Edicion Organizacion, distribucién y

almacenamiento de la informacion
técnica necesaria para la
reproduccién de un proyecto

Conocimiento de estandares de la
industria y de la tecnologia
aplicada.

Especificaciones
competenciales
profesionales

Competencias técnicas, expresivas
y de sensibilidad estética para
manejar, ordenar y manipular
informacion proyectual.

Competencias técnicas y
tecnoldgicas en un dmbito y una
especialidad determinada.

Competencias en el ambito
industrial de cada especialidad.
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E MUESTRA DE LA ASOCIACION DE LOS OBJETIVOS FORMATIVOS A LA COMPETENCIA
PROFESIONAL

Una vez desarrollados los perfiles profesionales de cada una de estas adscripciones se establecen los
objetivos formativos de cada ciclo acorde a las competencias profesionales desarrolladas.

(ver anexos)

3.5.1 Técnico superior, ciclos formativos de grado superior

Se verifica que los objeticos de ciclo quedan asociados a las competencias profesionales establecidas.

asociacion de objetivos a

FOTOGRAFIA competencia profesional
objetivos de ciclo 1,23/ 4/,5/6|7 (8|9
Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propuesta de X X | X

trabajo, asi como los aspectos expresivos, funcionales y técnicos para
configurar el proyecto de fotografia.

Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacion
fotogréfica. Asi como conocer y saber utilizar las diferentes técnicas, X | X X
estilos y ambitos fotograficos para conseguir un éptimo resultado en el
trabajo profesional.

Resolver los problemas artisticos, funcionales y técnicos que se
planteen en el proceso de realizacidn del proyecto para atenderi X | X X
definir con eficiencia el mensaje fotografico.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un X X X
proyecto ante el cliente y/o equipo de trabajo.

Adaptar el trabajo fotografico en el contexto gréafico en que se X X | X
encuentre la propuesta comunicativa.

Interpretar la evolucién de las tendencias formales y técnicas que
contribuyen a configurar el estilo fotografico e iniciarse en la busqueda X X
de propuestas que atiendan a la creatividad y a la calidad de la imagen.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y su X X
mantenimiento.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
profesionales y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y utilizar X | X X
cauces de informacidon y formacidon continua relacionados con el
ejercicio profesional.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula X
y condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos
para establecer una gestién y administracion adecuadas. X
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asociacion de objetivos a

ILUSTRACION competencia profesional

objetivos de ciclo 1/12(3/4(5/6|7,8|9
Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propuesta de
trabajo, asi como los aspectos expresivos, formales, funcionales y X | X X

técnicos para configurar el proyecto de ilustracién.
Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacién
ilustrativa. Asi como saber utilizar y conocer las diferentes técnicas, X X
estilos y ambitos creativos para conseguir un éptimo resultado en el
trabajo profesional.

Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos en
el proceso proyectual para atender i definir con eficacia los objetivos X X
del proyecto.

Adaptar el trabajo ilustrativo en el contexto grafico en que se
encuentre la propuesta comunicativa. X X X

Buscar e interpretar fuentes documentales y de referencia. X | X X

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un
proyecto ante el cliente y/o equipo de trabajo X X

Interpretar la evolucién de las tendencias formales y técnicas que

contribuyen a configurar el estilo en la ilustracion e iniciarse en la X
busqueda de propuestas que atiendan a la creatividad y calidad de la
imagen.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y su
mantenimiento. X X

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
profesionales y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y utilizar X
cauces de informacion y formacién continua relacionados con el
ejercicio profesional.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula
y condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos X
para establecer una gestion y administracion adecuada.
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asociacion de objetivos a
competencia profesional

ANIMACION

objetivos de ciclo 1/2/3/4/5/(6/7 8|9
Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa

de animacién. X X X

Conocer el proceso de creacion de imagenes para la animacion
audiovisual. Asi como considerar los recursos y las técnicas expresivas X | X | X X
en la preparacién del proyecto de animacién audiovisual.

Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionalesy
técnicos de la imagen animada audiovisual para conseguir transmitirel | X | X | X | X X | X
mensaje de manera optima.

Obtener e interpretar las fuentes documentales y de referencia para la
realizacién del proyecto de animacién audiovisual. X X | X X

Interpretar la evolucién de las tendencias expresivas audiovisuales y
valorar los condicionantes simbdlicos, culturales y estéticos que X | X
contribuyen a configurar la forma idénea del mensaje.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccion
para garantizar la calidad del producto comunicativo en el mercado. X | X X

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios

tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y utilizar
fuentes de informacién y formacién continua relacionados con el X | X X
ejercicio profesional.

Planificar la elaboracidn del proyecto en las distintas fases de su
proceso para optimizar la infraestructura de un estudio i de sus

instalaciones. X|X|X

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula
y condiciona la actividad profesional. X

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos
para establecer una gestion y administracion adecuada. X
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asociacion de objetivos a

competencia profesional

objetivos de ciclo 1 2,3 4,5 6 7|8

Valorar de forma iddnea las necesidades planteadas en la propuesta de X | X
trabajo, asi como los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y
técnicos para configurar el proyecto de comic.

Interpretar y desarrollar guiones para elaborar un proyecto.

Conocer el proceso de creacion de imagenes para la narracion grafica

Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y técnicos X X
del comic para conseguir transmitir el mensaje de manera dptima.

Obtener e interpretar las fuentes documentales y de referencia para la X X
realizacion de la narracion grafica.

Adquirir método y rigor en la presentacion de una idea o un proyecto de X | X
comic.

Interpretar la evolucién de las tendencias expresivas en la narracion X | X X
grafica y valorar los condicionantes simbdlicos y estéticos que contribuyen
a configurar la forma idénea en el mensaje.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccion para X | X X
garantizar la calidad del producto comunicativo en el mercado.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios del sector.
Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacién y formacién continua
relacionados con el ejercicio profesional.

Valorar, planificar y gestionar la elaboracién del proyecto en las distintas X
fases de su proceso para optimizar recursos.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula 'y X
condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos X
para establecer una gestién y administracion adecuada.
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asociacion de objetivos a competencia
profesional

GRAFICO

objetivos de ciclo 1/2(3 4 5|67 8|9 10 11

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta
comunicativa determinada. Asi como valorar los recursos mas X X | X X X
idéneos en los aspectos expresivos, formales, funcionales y
técnicos para conseguir un resultado comunicativo éptimo.

Considerar y desarrollar los procesos basicos de la comunicacion | X | X | X | X X
en su vertiente informativa, identificativa y persuasiva.

Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y X | X | X X | X X
técnicos en el proceso proyectual para atender i definir con
eficacia el mensaje comunicativo.

Adquirir método y rigor en la presentacién y defensa de unaidea | X X X X
0 un proyecto ante el cliente y/o equipo de trabajo

Interpretar la evolucidn de las tendencias graficas que influyan en
la produccién comunicativa y valorar los condicionantes X X X
simbdlicos, culturales y comunicativos que contribuyen a
configurar la forma estética en el mensaje.

Iniciarse en la busqueda de formas, soportes, materiales y X X XXX
procesos creativos relacionados con la comunicacion y atender a
la creatividad grafica y comunicativa.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y X X X I X X X|X
utilizar cauces de informacién y formacion continua relacionados
con el ejercicio profesional.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de X XX X X! X X
reproduccion para garantizar la calidad del producto
comunicativo en el mercado.

Planificar la elaboracién del proyecto en las distintas fases de su X X | X X
proceso proyectual con el fin de optimizar todos los recursos.

Utilizar las medidas preventivas necesarias para que los procesos X XX X
y recursos utilizados no incidan negativamente en el medio
ambiente y la sostenibilidad.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que X
regula y condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y X
ajenos para establecer una gestion y administracion adecuada.
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asociacion de objetivos a
competencia profesional

GRAFICA MULTIMEDIA

objetivos de ciclo 1,2 /3 /4 5|67 89|10

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa X | X X X
de multimedia. Asi como valorar los recursos del lenguaje grafico para
disefiar los interfaces y la interaccién.

Considerar y desarrollar los procesos basicos de la comunicaciénensu | X | X X X
vertiente informativa, identificativa y persuasiva.

Resolver los problemas que se planteen en el proceso proyectual para X X! X! X X X
integrar el disefio en la ejecucidn, organizacidn, gestidn y control del
proceso de producciéon multimedia.

Planificar el producto multimedia en todos sus objetivos
comunicativos. Aspectos graficos, funcionales, interactivos, de X X X X X X X
usabilidad y técnicos.

Adquirir método y rigor en la presentacién y defensa de una idea o un X X X | X
proyecto ante el cliente y/o equipo de trabajo

Interpretar la evolucién de las tendencias graficas en multimediay la
interface y valorar los condicionantes simbdlicos, culturales y X | X X X X
comunicativos que contribuyen a configurar la forma estética e
idénea del mensaje.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y utilizar X X I XI|X X X X
cauces de informacidn y formacidn continua relacionados con el
ejercicio profesional.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de edicion para X XXX X X
garantizar la calidad del producto comunicativo en el mercado.

Planificar la elaboracidn del proyecto en las distintas fases de su X! X! X X X | X
proceso proyectual con el fin de optimizar todos los recursos
disponibles.

Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonido, animacion, X | X X
imagen, video, etc., para gestionar la realizacion del proyecto
multimedia.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula X
y condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos X
para establecer una gestion y administracion adecuada.
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asociacion de objetivos a competencia
profesional

GRAFICA AUDIOVISUALES

objetivos de ciclo 1,23 4 5/ 6789|1011 |12

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta X X X!/ X X
comunicativa Audiovisual. Asi como decidir los recursos
expresivos y comunicativos adecuados.

Resolver los problemas que se planteen en la ejecucién, X X X | X X X
organizacion, gestion y control del proceso de produccion
audiovisual.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de X X X | X
una idea o un proyecto ante el cliente y/o equipo de
trabajo

Asimilar e integrar en su trabajo las novedades estéticasy | X | X | X X
técnicas

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar, seleccionar | X | X | X X | X X
y utilizar cauces de informacién y formacién continua
relacionados con el ejercicio profesional.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de X X XX X
produccién y postproduccidn para garantizar la calidad del
producto comunicativo en el mercado.

Planificar la elaboracidn del proyecto en las distintas fases

: i X X X X X X X
de su proceso proyectual con el fin de optimizar todos los
recursos disponibles.

Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonido, X X X XX X
animacion, imagen, video, etc., para gestionar la
realizacidn del proyecto audiovisual.

Manejar los diversos dispositivos técnicos de grabacion, X X X! X XX X
produccién y postproduccidn que intervienen en una
produccién audiovisual

Adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que X X
regula y condiciona esta actividad profesional.

Saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que X
los procesos de realizacién utilizados no incidan
negativamente en el medio ambiente.
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3.5.2 Técnico, ciclos formativos de grado medio

asociacion de objetivos a
competencia profesional

AUTOEDICION

objetivos de ciclo

Manejo de los diversos sistemas informaticos y programas de

disefio grafico que intervienen en el proceso de produccién X | X X
grafica.
Analizar y desarrollar los procesos de realizacion de los X X X

elementos que componen un proyecto grafico.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica la
informacidn proyectual que se le suministre, ya sea gréfica, X X X
escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo
distintivos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen

durante el proceso de realizacién de cualquier producto X | X X | X | X
grafico.
Utilizar los diversos dispositivos para la produccion de bocetos X X X X

y originales para la impresion

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los
materiales utilizados, verificando las medidas de X X
mantenimiento de los mismos y organizando la informacion
generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula X
y condiciona esta actividad profesional.

Conocer los sistemas de reproducciéon e impresion utilizados
en la industria con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso X X
de trabajo

Saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que los
procesos de realizacidn utilizados no incidan negativamente X X
en el medio ambiente.




EDICION WEB

objetivos de ciclo

asociacion de objetivos a competencia
profesional

Manejo de los diversos sistemas informaticos y
programas que intervienen en la Edicion de contenidos
Web y multimedia.

Analizar y desarrollar los procesos de realizacién de los
elementos que componen un proyecto para la Red.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica la
informacidn proyectual que se le suministre, ya sea
grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos
de trabajo distintivos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se
planteen durante el proceso de realizacion de
contenidos graficos o multimedia para sitios web.

Utilizar los diversos dispositivos para la produccion de X X X X

elementos multimedia contenidos en un proyecto Web y

conocer los estandares de usabilidad y accesibilidad de

la industria.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los X X

materiales utilizados, verificando las medidas de
mantenimiento de los mismos y organizando la
informacion generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que X
regula y condiciona esta actividad profesional.
Conocer los lenguajes de programacién que permiten la X X X

comunicacién por la Red.

Utilizar las herramientas que permiten la edicion,
gestion y mantenimiento Web.

Aplicar las verificaciones necesarias con respecto a la
accesibilidad y cumplimiento de estandares de los
productos Web y multimedia.
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EX]  CONTENEDORES

3.6.1 Estudio de los mddulos

Se estudian las tipologias modulares para visualizar las estructuras formativas.

Maddulos

Tipologias

Expresion plastica

Dibujo artistico

Técnicas de expresion plastica
Sistemas de representacion

instrumentales de lenguaje

Historia de cada especialidad
Formacidn y orientacion
laboral

Practicas Laborales

humanisticas

Técnica fotografica

Técnicas de ilustracion
Técnicas de animacién
Técnicas de cdmic

Técnicas graficas tradicionales
Tipografia

Composicidn tipografica
Propiedades tipograficas
Lenguajes de programacion
Infografia 3D

Taller de edicién multimedia
Dibujo de ilustracion

Dibujo de comic

Dibujo de Animacion
Técnicas de produccidn
Medios informaticos

tecnoldgicas y técnicas

Audiovisuales
Fotografia

formaciéon complementaria

Teoria de la fotografia
Teoria del disefio grafico
Guién narrativo
Interface de usuario

teorias metodoldgicas

Proyectos de cada
especialidad
Proyecto integrado

proyectuales
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Tipologias de los contenedores Tipologias formativas

instrumentales de lenguaje propedéuticas
humanisticos culturales y de entorno laboral
tecnologicos y técnicos propias de cada ciclo
complementarios técnicas complementarias
metodoldgicos propias de cada ciclo
proyectuales propias de cada ciclo

3.6.2 Visualizacion de los Ciclos

Se establece una organizacion para visualizar estos contenedores formativos de manera horizontal y
vertical en base a las consideraciones establecidas en la valoracién de los diferentes aspectos,

* ENTORNO PROFESIONAL

* CATALOGO NACIONAL DE CUALIFICACIONES, NIVEL 2 Y NIVEL 3
* MARCO DE REFERENCIA, CONVALIDACIONES Y ACCESO

* ENTORNO DOCENTE,

Aspectos positivos y negativos de los contenedores actuales.

Adaptacién de los curriculos a la realidad.

Transversalidad y pasarelas

Estructuras curriculares que permitan una construccién circular en la formacion.
Singularidades vy significaciones en las CCAA,

Singularidades vy significaciones de las escuelas, el PEC.

Optimizacion de recursos materiales, personales, espacios, etc.
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TIPIFICACION DE LOS CONTENEDORES, lectura horizontal y vertical

[ nuevas titulaciones

CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL |

Contenedores de formacion de los ciclos en el estudio de minimos

1 comunes

Talleres de
Lenguaje y color

Este modulo se considera troncal a

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

as ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

Forma-espacioy

Forma-espacio y

Forma-espacio y

Forma-espacioy

Forma-espacio y

Forma-espacioy

Forma-espacio y

Taller de
expresion y color

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR CF DE GRADO MEDIO
cicLo cicLo CICLO GRAFICA | CICLO cicLo cicLo CICLO GRAFICA | cicLo cicLo
FOTOGRAFIA GRAFICO MULTIMEDIA ILUSTRACION ANIMACION comic AUDIOVISUAL AUTOEDICION EDICION WEB

Taller de
expresion y color

informaticos

informaticos

informaticos

informaticos

informaticos

informaticos

informaticos

informaticos

sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas

Maddulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)

Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la

imagen imagen imagen imagen imagen imagen imagen

Medios Medios Medios Medios Medios Medios Medios Medios Medios

informaticos

FOL

Técnica
fotografica

Técnicas graficas
Tradicionales

FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién
Técnicas de Lenguaje de Técnicas de Técnicas de Técnicas de Edicidon Ediciéon
produccion programacion ilustracién animacién comic Técnicas 3D Tipografica Tipografica
Fundamentos del Técnicas de Dibujo de Técnicas de Fundamentos del Produccién y Taller de edicion
Tipografia disefio produccion animacion produccion disefio edicion
Técnicas 3D Dibujo de Lenguaje Dibujo de comic Taller de Taller
ilustracion Audiovisual Autoedicion Multimedia

Lenguaje de
programacion

Proyectos de

Proyectos de

Proyectos y

Proyectos de

Proyectos de

Proyectos de

Proyectos graficos

Fotografica

Usuario

narrativa

narrativa

fotografia disefio grafico produccion ilustracién animacién narrativa grafica audiovisuales
multimedia audiovisual
Teoria Interface de Guidn y estructura | Guidny estructura| Guidny estructura

narrativa

Historia de la

Historia del

Historia del

Historia de la

Historia de la

Historia de la

Historia de la

Historia de la

Historia de la

Fotografia Disefio grafico Disefio Grafico imagen imagen imagen imagen imagen grafica imagen grafica

Audiovisuales Audiovisuales Audiovisuales Fotografia Fotografia Fotografia Fotografia Fotografia Fotografia
Fotografia Fotografia

Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final

Practicas Practicas Practicas Practicas Practicas Practicas Practicas Practicas Practicas
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3.6.2 Andlisis y valoracion

La organizacion vertical de los contenedores permite analizar y estudiar la especializacién de
cada titulo. La horizontalidad permite la asociacién de contenedores afines y observar ejes
transversales para poder establecer lecturas en los:

1-

Contenedores y contenidos comunes en las ensefianzas

En los contenidos de Expresidn plastica, Dibujo artistico, Sistemas de representacién,
Técnicas de expresion se leen los fundamentos de lenguaje como contenedor
propedéutico.

Contenedores y contenidos comunes en los titulos adscritos

Se observa que la teoria de la imagen, los medios informaticos y la Formacién y
orientacidn laboral son transversales en todos los ciclos de la familia.

Hay contenedores de medios informaticos en muchas familias, pero al ser un
instrumento tecnoldgico propio de la familia quedan diferenciados los contenidos
asociados.

Se comprueban los contenedores en ciclos de diferentes Familias de nuestras
ensefanzas,
* Disefio de interiores
Disefio industrial
Artes aplicadas a la escultura
Artes aplicadas al muro
Artes del Libro
Ceramica
Indumentaria
Textil
Joyeria

¥ OXk K K X K X *

Contenedores y contenidos propios de la formacion en la especializacién

Los contenedores de especialidad quedan claramente diferenciados en su lectura
horizontal por la significacion que provoca la formacién profesional especializada.
En los entornos de las humanidades y hechos culturales significativos en la
especialidad, técnicas, teorias y realizacidon y metodologias proyectuales propias de
cada especialidad. La formacidon complementaria también se significa en funcién de
la formacidn especializada.
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Se valora,

1- Contenedores y contenidos comunes en las enseifanzas
Para asegurar que la transversalidad no se realice en detrimento de la calidad de la
formacidn, se estudian los contenidos fundamentales del lenguaje en 19 ciclos entre las
familias de nuestras ensefianzas relacionadas anteriormente, segun los planes de estudio
1995.

Se observa que hay cargas lectivas diferentes. Algunas veces invertidas segun la
especializacion del ciclo entre Dibujo artistico y Dibujo técnico. Hay ciclos que la
representacion volumétrica forma parte de los contenidos procedimentales del lenguaje.
Hay otros ciclos que tienen contenedores distintos al Dibujo artistico y Dibujo técnico como
fundamentos del lenguaje, algunos ciclos de nuestra familia unos de ellos.

Se supone que estos estudiantes en su formacion anterior han alcanzado la mecanica basica
del lenguaje. Saben leer escribir mediante el lenguaje visual (aungque no es siempre cierto).
No obstante deben aprender a saber leer y saber que escribir con el lenguaje visual, la
especialidad les hara practicar el género visual al que se dediquen.

“Fundamentos del lenguaje” puede considerarse un eje troncal de transversalidad en las
ensefianzas.

2- Contenedores y contenidos comunes en los titulos adscritos
Teoria de la imagen. Es el complemento tedrico de Fundamentos del lenguaje a unos
estudiantes para los que es importante formarse en el significado comunicativo. Saber el
significado de la representacion visual, lo que escriben. Conocer y reconocer los signos y las
imagenes, saber codificar y descodificar conceptualmente, saber las leyes de la percepcion
visual, etc.

La Formacidn y orientacion laboral es un contenedor de legislacion y orientacion laboral afin
a todos los ciclos de la familia.

Medios informaticos. Hardware, software, transportabilidad, archivos, pregunta-respuesta,
etc. Tiene aspectos afines a la familia. Aunque debe conceptualizarse como herramienta
instrumental en la realizacidén proyectual de las diferentes especialidades de la familia.

3- Contenedores y contenidos propios de la formacion en la especializacion.
Contenedores propios de cada ciclo. Corresponde a la propia especializacidon de cada perfil
profesional y formativo. La lectura horizontal permite visualizar contenedores afines en
algunos contenidos asociados. De manera diversificada y no de manera biunivoca. Ni en
todos los ciclos, ni todos en los mismos contenedores.

Algunos pueden ser susceptibles a certificaciones de validez en las Administraciones
educativas de las diferentes CCAA.
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Se concluye,

Contenedores y contenidos transversales en las ensefanzas

Los “Fundamentos del Lenguaje” debe desarrollar contenidos propedéuticos del lenguaje
visual propios de nuestras ensefianzas.

El desarrollo curricular debe estar basado en estos contenidos y objetivos. El segundo nivel
de concrecién y la propia actividad docente debe adaptar estos contenidos a procedimientos
diversificados. En los objetivos terminales o criterios de evaluacién el estudiante tendra las
mismas capacidades.

Debe observar, percibir y representar una forma del entorno. Contextualizar un mensaje.
Puede representar un encuadre fotografico, una sintesis representativa, un dibujo al natural,
una representacion tridimensional mediante convenciones geométricas, etc. Sobre un
soporte de papel y grafito, en una pantalla digital y sobre una tabla grafica, con un bodegén
0 una escenografia compositiva y una cdmara en la mano, etc. Debera adquirir el mismo
contenido del lenguaje.

No todas las Familias de nuestras ensefianzas necesitan la misma carga horaria en cada uno
de los contenidos procedimentales de la representacion visual, sin embargo todas necesitan
instrumentos de representacion y expresion visual eficiente.

Los contenidos del lenguaje visual que representan una técnica significativa para
el ejercicio profesional debe estar en los contenedores y contenidos de la especialidad.

En Grado medio talleres de expresién y color.

Contenedores comunes y contenidos en la Familia

No todas las ensefianzas necesitan la contextualizacion tedrica en esta formacion del
lenguaje. Teoria de la imagen no puede ser transversal a las ensefianzas, si lo es a la familia.
Este contenido solo vinculado a Grado superior, no en Grado medio.

Formacidn y orientacion laboral, legislacién afin en el mismo entorno profesional. No
obstante tiene significaciones diferenciadas en distintos entornos laborales, no puede ser
transversal a las ensefianzas, si lo es a la familia.

Medios Informaticos, se entiende que aquellos instrumentos generales se introducen en
esta contenedor comun. Estos contenidos se asocian a la familia.

La realizacion proyectual debe recoger contenidos en medios informaticos que son
instrumentos necesarios para la metodologia proyectual de cada especialidad. Es una
herramienta basica en la ejecucidn proyectual. En algunas especialidades de nuestra familia
no es conveniente esta disociacidon formativa.

En el desarrollo curricular en las Administraciones consideramos oportuno que se recoja este
contenido en el Modulo de Realizacion proyectual.
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Contenedores y contenidos propios de la formacidn en la especializacién.

Estos contenidos son propios de la especializacion profesional y seguiin se ha valorado hay
fracciones o algunas unidades formativas que pueden ser motivo de transversalidad.

En una lectura de primer nivel de concrecion se evidencia afinidades en algunos contenidos
de ciclos de la familia aunque no en todos los ciclos, ni tampoco de manera biunivoca.

Los contenidos afines quedaran mejor establecidos segln se manifieste la diversificacion en
los desarrollos curriculares posteriores.
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3.7

CONSTRUCCION DE LA PROGRAMACION. MARCO DE REFERENCIA

Establecidos los contenedores se estudia y valora una estructura de programacién que
permita,

1

Establecer contenidos de formacidon minima actualizados y en el marco de
necesidades estudiadas.

2- Valorar las ventajas e inconvenientes de los contenidos en la practica docente actual.
Algunos de ellos ya adecuados en la propia practica docente, aunque no en la
legislada.

3- Programar con viabilidad de significar realidades territoriales en las CCAA

4- Programar con viabilidad de significar realidades en las propias escuelas.

5- Posibilitar la dinamizacion formativa y el PEC.

6- Permitir las pasarelas contempladas en los nuevos Planes de Convergencia Europea.

7- Propiciar la formacion circular y el reciclaje profesional actualizable.

8- Valorar la actualizacién en un entorno cambiante.

9- Asegurar los minimos formativos necesarios para una calidad en la formacion de
nuestros estudiantes y garantizar un perfil adecuado a las competencias
profesionales y a los objetivos establecidos.

3.7.1 Marco de referencia
Real Decreto 596/2007,

Capitulo VIII, articulo 23.Convalidaciones de modulos formativos.

Capitulo V, Acceso y admisidn, Articulo 14, Requisitos de acceso a las ensefianzas de profesionales de
artes pldsticas y disefio.

LOE, Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

CAPITULO Il La organizacién de las ensefianzas y el aprendizaje a lo largo de la vida, Articulo 5. El aprendizaje a lo
largo de la vida

Todas las personas deben tener la posibilidad de formarse a lo largo de la vida, dentro y fuera
del sistema educativo, con el fin de adquirir, actualizar, completar y ampliar sus capacidades,
conocimientos, habilidades, aptitudes y competencias para su desarrollo personal y
profesional.

El sistema educativo tiene como principio bdsico propiciar la educacion permanente. A tal
efecto, preparard a los alumnos para aprender por si mismos y facilitard a las personas
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adultas su incorporacion a las distintas ensefianzas, favoreciendo la conciliacion del
aprendizaje con otras responsabilidades y actividades.

3. Para garantizar el acceso universal y permanente al aprendizaje, las diferentes
Administraciones publicas identificardn nuevas competencias y facilitardn la formacion
requerida para su adquisicion.

4. Asimismo, corresponde a las Administraciones publicas promover, ofertas de aprendizaje
flexibles que permitan la adquisicion de competencias bdsicas y, en su caso, las
correspondientes titulaciones, a aquellos jovenes y adultos que abandonaron el sistema
educativo sin ninguna titulacion.

5. Elsistema educativo debe facilitar y las Administraciones publicas deben promover que toda
la poblacidn llegue a alcanzar una formacion de educacion secundaria postobligatoria o
equivalente.

6. Corresponde a las Administraciones publicas facilitar el acceso a la informacion y a la
orientacion sobre las ofertas de aprendizaje permanente y las posibilidades de acceso a las
mismas.

CAPITULO I, Autonomia de los centros, Articulo 120, Disposiciones generales.

1. Los centros dispondrdn de autonomia pedagdgica, de organizacion y de gestion en el marco
de la legislacion vigente y en los términos recogidos en la presente Ley y en las normas que la
desarrollen.

2. Los centros docentes dispondrdn de autonomia para elaborar, aprobar y ejecutar un proyecto
educativo y un proyecto de gestion, asi como las normas de organizacion y funcionamiento
del centro.

3. Las Administraciones educativas favorecerdn la autonomia de los centros de forma que sus
recursos econémicos, materiales y humanos puedan adecuarse a los planes de trabajo y
organizacion que elaboren, BOE num. 106 Jueves 4 mayo 2006 17189 una vez que sean
convenientemente evaluados y valorados.

4. Los centros, en el ejercicio de su autonomia, pueden adoptar experimentaciones, planes de
trabajo, formas de organizacion o ampliacion del horario escolar en los términos que
establezcan las Administraciones educativas, sin que, en ningtin caso, se impongan
aportaciones a las familias ni exigencias para las Administraciones educativas.

5. Cuando estas experimentaciones, planes de trabajo o formas de organizacion puedan afectar
a la obtencion de titulos académicos o profesionales, deberdn ser autorizados expresamente
por el Gobierno.
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3.8.1

PROPUESTA DE PROGRAMACION. ESTRUCTURA

Contenedores

Se define el MODULO como: unidad maxima de programacion, las horas lectivas y
créditos ECTS se asignan al Modulo.

Los médulos es la unidad mayor, en todo el lenguaje normativo esta unidad es la que es
susceptible a la aplicacidn de la programacion.

En la programaciéon que se propone los “mddulos” contienen una o mas agrupaciones de
contenidos diferenciables MATERIAS. La suma de estos contenidos estructura y garantizan el
perfil de la formacion y su competencia profesional. Asi como el desarrollo curricular del
primer nivel de concrecion en los minimos.

Las MATERIAS permiten una dinamizacion en la formacién sin ningun detrimento formativo.

Objetivos que se valoran,

No se establecen agravios comparativos en esta significacién y/o dinamizacion en los
créditos de transferencia europea.

*

Hacen frente a las necesidades de futuro sin necesidad de legislar cada actualizacién.

Hacer posible la dinamizacidn formativa. Agrupar, fraccionar, afiadir, diversificar. La
suma de esta programacién contempla el perfil formativo de cada especialidad.

Hacen posible la viabilidad de esta idea en cada nivel de concrecidn curricular.
Contemplan singularidades en la actualidad profesional territorial.

Proponen significar el Proyecto Educativo de Centro.

Optimizan recursos propios de cada escuela en espacios, materiales i perfiles
profesionales del personal docente, créditos de libre eleccién Estudios Superiores de
Disefio, etc.

Favorecen las convalidaciones en los contenidos comunes.

Favorecen la transversalidad entre ciclos de una familia.

Proponen la posibilidad de actualizarse. Proyecto de futuro.

No sélo se mueven fisicamente los estudiantes. Contempla una “idea”, la dinamizacion
formativa en favor de un enriquecimiento y de la calidad de la formacién.
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3.8.2 Modulos, asociaciones de contenidos en materias y asignacién de horas de
presencialidad y créditos ECTS

1- Se establecen definitivamente las MATERIAS de contenidos formativos en cada MODULO,
se agrupan en funcidn de la viabilidad formativa actual y el perfil profesional.
Ver tablas de la pdgina 38 a la 46.

2- Se estudia y establecen criterios en la asignacion de los créditos ECTS en cada madulo.
Ver capitulo 3.8.3, pdgina 47

3- Se estudia y establecen criterios en la asignacion horaria de presencialidad en cada médulo.

Ver estudio de cargas horarias en capitulo 3.8.4, 3.8.5 y 3.8.6, pdgina 50.
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL CICLO FOTOGRAFIA

Programacion primer nivel de concrecidon de minimos Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO MODULOS Horas | ECTS MATERIAS CicLo CICLO GRAFICA CICLO CICLO CiCcLo CICLO GRAFICA
GRAFICO MULTIMEDIA ILUSTRACION ANIMACION coOMIC AUDIOVISUAL

Este mddulo se considera troncal a las

COMUN

lenguaje " . . . . . .
Forma Espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y
sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de laimagen | Teoria de la
imagen imagen imagen imagen imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos Medios Medios Medios Medios Medios Medios
informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos
Derecho Laboral 45 3

FAMILIA

Fundamentos del

90

ZAS , PASARELA (Nue

Talleres de Lenguaje
y color

os Planes convergencia Europea)
Talleres de Talleres de
Lenguaje y color Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

FOL

Técnica fotografica

Técnicas propias de la 135 7
especialidad
a Realizacion proyectual | 335 20 Proyectos de
< fotografia
g Historia y teorias 90 6 Teoria de la
< fotografia
O —
L Historia de la
% Fotografia
w Técnicas 135 7 Audiovisuales
Complementarias
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Précticas laborales 90 4 Practicas laborales
TOTALES DE MiNIMOS 1100 | 65

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

CICLO ILUSTRACION

Programacion primer nivel de concrecion de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO MODULOS Horas MATERIAS CicLo CICLO CICLO GRAFICA CICLO CiCcLo CICLO GRAFICA
FOTOGRAFIA GRAFICO MULTIMEDIA ANIMACION coOmIC AUDIOVISUAL
Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
> Talleres de Lenguaje Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
=) Fundamentos del 90 5 y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje vy color Lenguaje y color Lenguaje y color
b= lenguaje - - - - - - -
o Forma Espacioy Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y
O sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de laimagen | Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
= Tecnologia 90 5 Medios informéticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
E informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos
< Derecho Laboral 45 3
- FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién
Técnicas de
Técnicas propias de la 360 18 ilustracién
especialidad Produccién grafica
industrial
Dibujo de
ilustracion
[a] Técnicas graficas
g Tradicionales
= Realizacién proyectual | 200 12 Proyectos de
S ilustraciéon
8 Historia y teorias 45 3
&
i
Historia de la imagen
Técnicas 90 5 Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Précticas laborales 90 4 Practicas laborales
TOTALES DE MiNIMOS 1.100 63
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL CICLO ANIMACION
Programacion primer nivel de concrecion de minimos Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares
TIPO MODULOS Horas MATERIAS CICLO CICLO CICLO GRAFICA CICLO CiCcLo CICLO GRAFICA
FOTOGRAFIA GRAFICO MULTIMEDIA ILUSTRACION comic AUDIOVISUAL
Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
> Talleres de Lenguaje Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
=) Fundamentos del 90 5 y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje vy color Lenguaje y color Lenguaje y color
b= lenguaje - - - - - - -
o Forma Espacioy Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y
O sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de laimagen | Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
= Tecnologia 90 5 Medios informéticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
E informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos
< Derecho Laboral 45 3
- FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién
Técnicas de
Técnicas propias de la 270 14 animacién
especialidad
Dibujo de animacién
Lenguaje Audiovisual
2 Realizacién proyectual | 245 15 Proyectos de
a animacién
| audiovisual
g Historia y teorias 90 6 Guidn y estructura
h narrativa
o
m Historia de la imagen
Técnicas 90 5 Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Précticas laborales 90 4 Practicas laborales
TOTALES DE MiNIMOS 1.100 | 65
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

CICLO cOMIC

Programacion primer nivel de concrecidon de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO

MODULOS

Horas

Este modulo se considera troncal a las

COMUN

lenguaje " . . . . . .
Forma Espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y
sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de laimagen | Teoria de la
imagen imagen imagen imagen imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos Medios Medios Medios Medios Medios Medios
informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos
Derecho Laboral 45 3

FAMILIA

Fundamentos del

90

NSENA

MATERIAS

ZAS , PASARELA (Nue

Talleres de Lenguaje
y color

cicLo
FOTOGRAFIA

cicLo
GRAFICO

os Planes convergencia Europea)

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

CICLO GRAFICA
MULTIMEDIA

Talleres de
Lenguaje y color

cicLo
ILUSTRACION

Talleres de
Lenguaje y color

cicLo
ANIMACION

Talleres de
Lenguaje y color

CICLO GRAFICA
AUDIOVISUAL

Talleres de
Lenguaje y color

FOL

Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién

Técnicas de comic

Técnicas propias de la 315 18
especialidad Dibujo de comic
Produccion gréfica
a industrial
< Realizacion proyectual | 200 12 Proyectos de cémic
g Historia y teorias 90 6 Guidn y estructura
< narrativa
(] - -
w Historia de la imagen
a
(7]
w
Técnicas 90 5 Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Précticas laborales 90 4 Practicas laborales
TOTALES DE MiNIMOS 1.100 66

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

CICLO GRAFICO

Programacion primer nivel de concrecion de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO

COMUN

AMILIA

F

MODULOS

Fundamentos del
lenguaje

Horas

Este mddulo se considera troncal a las

90

ECTS

MATERIAS

ZAS , PASARELA (Nue
Talleres de Lenguaje
y color

cicLo
FOTOGRAFIiA

CICLO GRAFICA
MULTIMEDIA

os Planes convergencia Europea)

Talleres de
Lenguaje y color

Talleres de
Lenguaje y color

cicLo
ILUSTRACION

Talleres de
Lenguaje y color

cicLo
ANIMACION

Talleres de
Lenguaje y color

cICLO
comic

Talleres de
Lenguaje y color

CICLO GRAFICA
AUDIOVISUAL

Talleres de
Lenguaje y color

Forma Espacio y
sistemas

Forma-espacio y
sistemas

Forma-espacio y
sistemas

Forma-espacio y
sistemas

Forma-espacio y
sistemas

Forma-espacio y
sistemas

Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)

Forma-espacio y
sistemas

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de laimagen | Teoria de la
imagen imagen imagen imagen imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos Medios Medios Medios Medios Medios Medios
informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos
Derecho Laboral 45 3

Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién

FOL

Produccion gréfica

Técnicas propias de la 135 7 industrial
especialidad
Tipografia

2 Realizacion proyectual | 335 20 Proyectos de disefio

[a) grafico

g Historia y teorias 45 3

Q

w

o Historia del

(7] L ™

w Disefio grafico
Técnicas 180 9 Audiovisuales
Complementarias Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Practicas laborales

TOTALES DE MiNIMOS 1.100 64

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

CICLO GRAFICA MULTIMEDIA

Programacion primer nivel de concrecion de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO

COMUN

MODULOS Horas MATERIAS CicLo CICLO CICLO CICLO CiCcLo CICLO GRAFICA
FOTOGRAFIA GRAFICO ILUSTRACION ANIMACION coOmIC AUDIOVISUAL
Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Talleres de Lenguaje Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
Fundamentos del 90 5 y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje vy color Lenguaje y color Lenguaje y color
lenguaje " " " " " " "
Forma Espacioy Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y
sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de laimagen | Teoria de la
imagen imagen imagen imagen imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos Medios Medios Medios Medios Medios Medios
informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos
Derecho Laboral 45 3

AMILIA

F

FOL

Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién

Lenguaje de

Técnicas propias de la 90 5 programacién
especialidad Fundamentos del
lenguaje
o Realizacion proyectual | 245 15 Proyectos y
< produccion
(=) multimedia
E' Historia y teorias 90 6 Interface de
o Usuario
w
& Historia del
i Disefio Grafico
Técnicas 270 14 Audiovisuales
Complementarias Fotografia
Técnicas 3D
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Précticas laborales 90 4 Practicas laborales
TOTALESDE MiNIMOS 1.100 65

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

CICLO GRAFICA AUDIOVISUAL

Programacion primer nivel de concrecion de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO

COMUN

MODULOS Horas MATERIAS CICLO CICLO CICLO GRAFICA CICLO CICLO CICLO GRAFICA
FOTOGRAFIA GRAFICO MULTIMEDIA ILUSTRACION coOmIC ANIMACION
Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Talleres de Lenguaje Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
Fundamentos del 90 5 y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje y color Lenguaje y color
lenguaje - . . . . . .
Forma Espacioy Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y Forma-espacio y
sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de laimagen | Teoria de la
imagen imagen imagen imagen imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos Medios Medios Medios Medios Medios Medios
informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos
Derecho Laboral 45 3

AMILIA

F

FOL

Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién

FOL

Técnicas propias de la 180 9 Infografia 3D
especialidad Fundamentos del
lenguaje
(a] Realizacion proyectual | 335 20 Proyectos graficos
g audiovisuales
E Historia y teorias 90 6 Historia de la imagen
o
E Guién y estructura
] narrativa
Técnicas 90 5 Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Practicas laborales
TOTALES DE MiNIMOS 1.100 65

FOL

FOL

FOL

FOL

FOL
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

CICLO DE AUTOEDICION

Programacion primer nivel de concrecion de minimos

TIPO MODULOS Horas MATERIAS CicLo
AUTOEDICION

CicLo
EDICION WEB

Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS

Taller de lenguaje 90 Taller de expresiony

color.

Taller de expresion y color.

COMUN

Mddulos comunes en la FAMILIA

Medios tecnoldgicos 90 Medios informaticos Medios informaticos

Entorno Laboral 45

AMILIA

FOL

F

Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién
Edicién Tipogréfica

Edicién Tipogréfica

Técnicas propias de la 360

Taller de edicion Taller de edicion

especialidad el
Produccion y Taller Edicién
Edicion Multimedia
Lenguaje de programacién
Historia y teorias 45 Historia de la imagen Historia de la imagen
grafica grafica
Técnicas 90 Fotografia Fotografia

Complementarias

Proyecto integrado 40 Proyecto final Proyecto final
Practicas laborales 120 Practicas Practicas
TOTALES DE MiNIMOS 880
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CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

CICLO EDICION WEB

Programacion primer nivel de concrecion de minimos

TIPO | MODULOS Horas MATERIAS cicLo
EDICION WEB

cicLo
AUTOEDICION

Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS

Taller de lenguaje 90 Taller de expresiony

color.

Taller de expresion y color.

COMUN

Mddulos comunes en la FAMILIA

Medios informaticos Medios informaticos

Medios tecnoldgicos

Entorno Laboral 45

AMILIA

FOL

F

Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacién
Edicién Tipogréfica

Edicién Tipogréfica

Técnicas propias de la 360

Taller de edicion Taller de edicion

especialidad web
a Taller Edicion Producciony
< multimedia Edicion
g Lenguaje de
< programacion
8 Historia y teorias 45 Historia de la imagen Historia de la imagen
a grafica
&2
Técnicas 90 Fotografia Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 40 Proyecto final Proyecto final
Practicas laborales 120 Practicas Prdcticas
TOTALES DE MiNIMOS 880
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3.8.3 estudio y criterios de aplicacion en créditos ECTS (European Credit Transfer System)

Tipo de actividad docente en la carga horaria presencial

La relacion total entre presencialidad y tiempo de dedicacidn del estudiante estad determina por
asignacion normativa. 2000h. presenciales, 3000h. Créditos ECTS, (25h asignadas al crédito ECTS) o
2000h. presenciales, 3600h. créditos ECTS (30h. asignadas al crédito ECTS)

En los minimos de esta Familia se estable el porcentaje de créditos ECTS en funcién (hipdtesis) del
tipo de actividad docente propia de nuestras ensefianzas y segun el perfil de contenidos (materias)
asociados a cada Modulo.
Para la aplicacién de créditos ECTS se recoge el porcentaje en 25h. crédito ECTS. Por considerar que
3000h. representan una dedicacién total de los estudios, alrededor , de 45h. a la semana.

ACTIVIDAD EN LA DOCENCIA PRESENCIAL

Lecture Exposicion exposicidn de contenidos mediante presentacion y/o explicacién
contenidos del profesor/a
Seminar Seminario basado en contribuciones de los estudiantes
Workshop Taller supervisado por donde los estudiantes trabajan en tareas
individuales y reciben asistencia y guia necesaria
Problem Problema Resolucion de problemas con alternativas de solucidn. El

estudiante aprende a resolver problemas de la profesion
mediante el desarrollo de una actividad mas larga.

Presentation of

Presentaciones

Exposicion de ejercicios asignados a un grupo de estudiantes.

Team work Trabajo cooperativo

Practical Practicas Estudios, andlisis, diagndsticos, etc. en el aula

Laboratory Laboratorio Actividades desarrolladas en espacios especiales con
equipamiento especializado.

Tutorial Tutorias Tutoria con objetivo de revisar y discutir los materiales y temas

presentados en una actividad.
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Criterios de aplicacion créditos ECTS con relacion a la docencia presencial

Si se aplica el crédito ECTS de 25h. la relacién porcentual total entre presencialidad y dedicacion
supone el 1,5. El porcentaje total que debe aplicarse no puede ser superior. Por esta razon se
contempla relaciones de porcentajes cercanos en los criterios que se establecen. Se diferencia en
funcidén de que el tipo de docencia establece la carga de dedicacidn del estudiante.

El tipo de actividad docente repercute en la carga de dedicacidn del estudiante. Parece razonable
que las ensefianzas relacionadas con una carga de actividades de contenidos procedimentales y
profesionales conlleven dedicacién de trabajo para el estudiante. Esta carga se contempla en la
relacidn que se establece entre presencialidad y dedicacién en la normativa, no obstante en los
Mddulos cuya actividad docente clave se fundamenta en el taller, la practica y la tutoria algunas
veces el aprendizaje fuera del aula es imposible o no es de gran utilidad.

LOS CRITERIOS PORCENTUALES DE DEDICACION SEGUN % | DEDICACION DEL ALUMNO
ACTIVIDAD DOCENTE
Exposicion exposicion de contenidos mediante 1,5 Busqueda de informacion, estudio,
contenidos presentacion y/o explicacion del trabajo fuera del aula, biblioteca, etc.
profesor/a
Seminario basado en contribuciones de los 1,5 Busqueda de informacidn, estudio,
estudiantes trabajo fuera del aula, biblioteca, etc.
Taller supervisado por donde los estudiantes 1,25 | Actividades basadas en la
trabajan en tareas individuales y reciben presencialidad.
asistencia y guia necesaria
Problema Resolucion de problemas con 1,5 | Actividades que conllevan una
alternativas de solucion. El estudiante extensidn fuera del aula del problema
aprende a resolver problemas de la planteado

profesion mediante el desarrollo de una
actividad mas larga.

Presentaciones Exposicion de ejercicios asignados a un 1,5 Busqueda de informacidn, estudio,
grupo de estudiantes. trabajo fuera del aula, biblioteca,

Trabajo cooperativo coordinacion, etc.

Practicas Estudios, andlisis, diagndsticos, etc. en 1,25 | Actividades basadas en la
el aula presencialidad.

Laboratorio Actividades desarrolladas en espacios 1,25 | Actividades basadas en la
especiales con equipamiento presencialidad.
especializado.

Tutorias Tutoria con objetivo de revisar y discutir | 1,5 | Actividades que conllevan una
los materiales y temas presentados en extension en trabajo auténomo

una actividad.
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Criterios de aplicacion de ECTS en los médulos de la familia

Debe considerarse que al estar determinadas las horas totales de presencialidad y los créditos ECTS
totales se ha asignado primero la carga de presencialidad horaria. Facilita la racionalizacidn en las
horas necesarias que se establecen por cada Modulo y grupo de contenidos asociados. Esto permite
observar la construccion formativa acorde con la especializacidn y sus competencias formativas y

profesionales.

MODULOS

ACTIVIDAD DOCENTE CLAVE

%

Aplicacién de porcentajes segun
horas de presencialidad de cada
Modulo

Horas de presencialidad x %

Fundamentos del lenguaje Taller, practicas, laboratorio, 1,25
tutorial

Teoria del lenguaje Exposicion de contenidos, 1,5
Seminario, Presentaciones

Tecnologia Practicas 1,25

Derecho laboral Exposicion de contenidos, 1,5
presentaciones, seminario

Técnicas propias de la Taller, practicas, laboratorio, 1,25

especialidad tutorial

Historia y teoria Exposiciones de contenidos, 1,5
Seminario, Presentaciones

Realizacion proyectual Problema, Taller, practicas, 1,5
laboratorio, tutorial

Técnicas complementarias Taller, practicas, tutorial 1,25

Proyecto integrado Problema, tutorial 3

25 (horas crédito ECTS)

Ejemplo: (Fundamentos del
lenguaje)

135x 1,25 =168,75
168,75 :25=16,75
ECTS asignados

7 créditos
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3.8.4 estudio y criterios de aplicacion en horas de presencialidad

Visualizacidn de las cargas formativas. La transversalidad de médulos comunes a las
ensefianzas y a la familia y las de especializacion

carga horaria comunes y especialidad Grado Superior

Zcominl fundamentos del
lenguaje

B comun 2 teoria
imagen, medios
informaticos, fo

M propiasespecialidad
técnicas, historia y
teoria, proyectuales,comple
mentarias

W proyecto
integrado, practicas
profesionzles

medias en cargas horarias de los médulos Grado Superior
= fundamentos del lenguaje
H comunes familia
1 técnicas de la especialidad
™ historia y teoria
técnicas complementarias
W realizacion proyectual

W proyectointegrado

W practicas profesionales
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carga horaria comunes y especialidad Grado Medio

mecominl fundamentos del
lenguaje

mcomin2 medios

l informaticos, fol
W propias especialidac técnicas
y historia
M proyecto
integrado, practicas
profesionales

cargas horarias de cada modulo Grado Medio

N

m fundamentos del lenguaje
H comunes familia
W técnicas de la especialidad

historia

B proyectointegrado

W practicas profesionales
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3.8.5 Estudio y ajuste de la presencialidad en cada madulo por asociacion de los
contenidos en las materias.

La carga horaria en la presencialidad de los MODULQS se determina por el perfil formativo y la
asociacion de contenidos (MATERIAS) en cada uno de los Ciclos. Asimismo, esta asignacién se plantea
acorde a la competencia profesional.

3.8.6 Graficas de presencialidad definitivas

La visualizacidon de las graficas permite correcciones en una lectura racional de cargas de formacion
en cada una de las especialidades. Una vez realizado el estudio se valoran las diferencias que se
observan entre ciclos, la racionalizacién de estas diferencias acorde a sus perfiles profesionales, la
tipologia formativa que determina cada especialidad, etc. Se ajusta, se corrige y se determinar la
carga presencial en cada Ciclo.

CARGA HORARIA DE LOS MINIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
FOTOGRAFIA
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE

ILUSTRACION
35
30
25
20
15
10
: B il B
o 1l 1N I | | .
& > ) 2 %S @ O > o o
A T O S S N G .
(‘Q" \%0 & (\0 i (\Q" \7} AQ’ \Qo 293
N © & & {b‘\ N &L O & &
W < N S & R R Q o) o
@ & & & o AR
ad\ Q <.’c;;,'((\ AN (’\\-0 bz\ ) ,‘:bo éz.(' ;\0‘\
O & &
&
CARGA HORARIA DE LOS MINIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
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CARGA HORARIA DE LOS MINIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO
CICLO DE GRAFICA MULTIMEDIA
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CARGA HORARIA DE LOS MINIMOS DE CADA MODULO
CICLO DE GRAFICA AUDIOVISUAL
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
AUTOEDICION

Illllll

Derecho Historia tecnologia fundamentos técnicasde  practicas proyecto
laboral del lenguaje especialidad laborales integrado
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
EDICION WEB

Illllll

Derecho Historia tecnologia fundamentos técnicasde  practicas proyecto
laboral del lenguaje especialidad laborales integrado
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4 ANEXOS DESARROLLO CURRICULAR
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN FOTOGRAFIA

Identificacion del titulo ~ Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Fotografia

Nivel Ciclo Formativo de Grado Superior de las ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 3

Duracidn total del ciclo  Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL
Elaborar obra original de fotografia a partir de un encargo profesional determinado o de un proyecto propio.
Planificar la realizacién del proyecto mediante la definicién formal, funcional, estética y técnica.

Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar la resolucion del mismo, acorde a los
objetivos comunicativos y expresivos.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

1- Identificar el encargo fotografico atendiendo a especificaciones previamente determinadas.
2- Analizar documentos y materiales de referencia del proyecto.

3- Proponer ideas y soluciones para los distintos trabajos fotograficos.

4- Dotar al mensaje fotografico de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.

5- Realizar el proyecto fotografico atendiendo al medio en que se incorpore y dotarlo de elementos
comunicativos eficientes.

6- Realizar el proyecto fotografico utilizando algunas de las multiples técnicas y formatos. Asi como
definirlo segun los diferentes procesos y estilos artisticos.

7- Desarrollar todo el proceso fotografico del proyecto. Realizacidn, procesado, post-produccion y
presentacion.

8- Reconocer las especificaciones y cuidado del material profesional.

9- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.

AMBITO PROFESIONAL

Desarrolla su actividad como profesional auténomo o en colaboracidn con otro profesional, interpretando
mediante la actividad fotografica una idea o concepto destinados a su edicion.

Asimismo puede desarrollar su profesién como fotdgrafo dependiente de una empresa o equipo.



SECTORES PROFESIONALES ‘

Puede ejercer su profesidon en el ambito publico o privado, en empresas del sector de la comunicacion.
Agencias de publicidad, estudios de disefio, de moda, prensa, editorial, etc. O en empresas e instituciones de
otros sectores que asi lo requieran.

La orientacidn laboral de estos profesionales atiende a dos direcciones :

*  Especialista en proyectos comunicativos.
*  Proyectos propios como actividad artistica libre.

Ocupacion como fotégrafo o ayudante de fotografia en estas areas o especialidades:

Fotoperiodismo. Cobertura grafica de la informacidn para los distintos medios de comunicacion.

Reportaje social. Documentacion de actos sociales y retratos.

Fotografia publicitaria. Trabajos para agencias de publicidad, estudios de disefio grafico y bancos de imagenes.
Fotografia de moda. Encargos de disefiadores, fabricantes, distribuidores y revistas de moda.

Fotografia de arquitectura e interiorismo. Trabajos editoriales, documentacién y seguimiento de obra.
Fotografia artistica. Realizacion de obra propia para el circuito comercial del arte.

Postproduccion fotografica digital.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

FOTOGRAFIA

1 Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo, asi como los aspectos
expresivos, funcionales y técnicos para configurar el proyecto de fotografia.

Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacion fotografica. Asi como conocer y saber utilizar
2 las diferentes técnicas, estilos y ambitos fotograficos para conseguir un dptimo resultado en el trabajo
profesional.

Resolver los problemas artisticos, funcionales y técnicos que se planteen en el proceso de realizacion del
proyecto para atender i definir con eficiencia el mensaje fotogréfico.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equipo
de trabajo.

Adaptar el trabajo fotografico en el contexto grafico en que se encuentre la propuesta comunicativa.

Interpretar la evolucién de las tendencias formales y técnicas que contribuyen a configurar el estilo
fotografico e iniciarse en la busqueda de propuestas que atiendan a la creatividad y a la calidad de la
imagen.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y su mantenimiento.

N | oo bW

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios profesionales y organizativos del sector. Buscar,

8 seleccionar y utilizar cauces de informacion y formacién continua relacionados con el ejercicio profesional.
9 Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad
profesional.

Conocer los limites legales que atafen los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion y
10 administracion adecuadas.
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CICLO FOTOGRAFIA

MODULOS m ECTS MATERIAS

Modulo comtin a las ensefianzas

Fundamentos del lenguaje

90

Talleres de lenguaje y color

Forma, espacio y sistemas

Modulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho Laboral 45 3 FOL

Moddulos de especialidad

Técnicas propias de la 135 7 Técnica fotografica
especialidad
Realizacién proyectual 335 20 Proyectos de fotografia

. . 3 Historia de la fotografia
Historia y teorias 90 6

Teoria de la fotografia

Técnicas Complementarias 135 7 Audiovisuales
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Practicas laborales
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA TALLER DE LENGUAJE Y COLOR

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresidn creativa.
Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacidn y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.

Analizar la teoria del color.

Interpretar los fundamentos del color en la representacion creativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacion bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccidn del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mds idéneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
Adecuar la expresién del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacion creativa
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMA ESPACIO Y SISTEMAS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresidn tridimensional.

Analizar la codificacién de sistemas de la representacidon tridimensional.
Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.
Ejercitar la capacidad de invencién e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

6.

Configuracién del espacio tridimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.

Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicidn de la representacidn tridimensional.

Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

Desarrollo de las convenciones y procedimientos propios de la representacién tridimensional.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idoneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativo a

representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.

Analizar, sintetizar y desarrollar la expresion propia del espacio tridimensional.
Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mds idoneos

Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TEORIA DEL LENGUAJE

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

Interpretar e ldentificar los diferentes tipos de imagenes visuales.

Conocer los principios tedricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cddigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcidn expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

La representacion y los elementos morfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacidon de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacidn y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

La comunicacidn visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmisidon del mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Aplicar y valorar hipédtesis representativas en la resolucion de un problema de expresiéon comunicativa.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TECNOLOGIA |

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién de los ordenadores personales e Internet en la sociedad actual.

Conocer los fundamentos informaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenador y
la relacién entre los mismos. Entender sus caracteristicas y funciones.

Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipografia y sistemas de color. Formatos
adecuados a cada necesidad.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial.

Conocer el manejo de las aplicaciones de dibujo vectorial mas comunes para el disefio gréfico.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen bitmap.

Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotografico mas comunes para el disefio grafico.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

10.

11.

Evolucidon de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacidn, software libre.

El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacién, OCR, Tipografia digital.

Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.

La imagen vectorial. - Software de creacidn. El drea de trabajo.

Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.

Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

La imagen bitmap .Software de creacidn, tratamiento y gestion de la imagenes bitmap y fotografia digital
Herramientas de dibujo de la imagen bitman.

Fotografia Digital. Preparacién de ficheros para distribucidn y salida.

Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacién de la informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Comprendery valorar la evolucion tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

2. Identificar los componentes fisicos y légicos de un sistema informatico.

3. Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las aplicaciones graficas y multimedia.
Asi como diferentes posibilidades de organizar la informacién y los datos.

4. Preparar los formatos, resolucién y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

5. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

6. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion vectorial.
7. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital bitmap y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

8. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracién bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotograficas.



MODULO DERECHO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y el
disefo.

Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en el sector
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacidn especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El auténomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.
La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestidén de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccidon de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacidn y facturacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sector.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacidon sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccion personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MIiNIMOS | 135 7 | CREDITOS ECTS
MATERIA TECNICA FOTOGRAFICA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la terminologia especifica del medio.

2. Proporcionar la base cientifica y tecnolédgica necesaria para los usos fotograficos.
3. Conocer las caracteristicas técnicas de los equipos fotograficos.

4. Desarrollar procedimientos operativos de control técnico.

5. Adquirir conocimientos sobre tecnologias aplicadas a la reproduccion e impresidn de la imagen fotografica.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Principios fisicos. La Luz y la dptica.

2. Las camaras fotograficas. Tipos y aplicaciones.

3. Fotometria.

4. Equipos y técnicas de iluminacién.

5. El control técnico en la toma.

6. El procesado fotografico. Retoque y manipulacion. Técnicas y equipos.
7. Gestién de color.

8. Técnicas de reproduccion e impresién.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Comprender y utilizar la terminologia, los conceptos y las expresiones grafico-matematicas de la fotografia.
2. Manejar los equipos con dominio técnico.
3. Aplicar correctamente técnicas de procesado de la imagen fotografica.

4. Controlar la reproduccion de la imagen y del color.
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MODULO REALIZACION PROYECTUAL |

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 335 | 20 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTOS DE LA ESPECIALIDAD
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Adquirir conocimientos y destrezas para el manejo de los materiales y medios técnicos que intervienen en
el proceso fotografico.

2. Aplicar los conceptos y procedimientos del ambito tedrico en la resolucion de trabajos practicos.
3. Realizar proyectos fotograficos dentro de los distintos ambitos de la fotografia.
4. Desarrollar las capacidades creativas y expresivas.

5. Utilizar metodologias de trabajo que permitan solucionar problemas y adquirir conocimientos de forma
auténoma.

6. Analizar sus propios proyectos con criterio autocritico.

7. Posibilitar el trabajo en equipo.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. El proyecto fotografico. Metodologia.

2. Latoma fotogréfica: variables de control técnico y expresivo.

3. La medicién de la luz y determinacion de la exposicién.

4. Lailuminacidn natural y artificial. Luz continua y flash. Filtraje y polarizacién.
5. Lacdmara técnica.

6. Gestidn de archivos. Metadatos.

7. Revelado del negativo digital. Técnicas de ajuste tonal y tratamiento de imagen.
8. Procedimientos de retoque. Correccion de color.

9. Control de la perspectiva y la forma de la imagen.

10. La edicidén. Selecciéon y organizacion de imagenes.

11. Elacabadoy la presentacidon. Montaje y exhibicién.

12. La memoria del proyecto.

13. Los ambitos de aplicacidn de la fotografia. Reportaje, publicidad y moda, arte, arquitectura, paisaje,
bodegon...



CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Manejar los equipos fotograficos y procesar las imagenes con dominio técnico.
2. Adecuar las soluciones estéticas y creativas a los problemas planteados.
3. Saber organizar y planificar los trabajos fotograficos.

4. Realizar proyectos individuales y en equipo.

5. Organizar los elementos que seran fotografiados, tanto materiales como humanos.

6. Transmitir ideas y comunicar mensajes a través de la representacion fotografica.
7. Obtener imagenes acordes a los distintos ambitos profesionales.

8. Mostrar autonomia y autocritica.

9. Saber argumentar y defender las ideas propias y el trabajo realizado.

10. Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnoldgicos propios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS |

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS

MATERIA HISTORIA DE LA FOTOGRAFIA

ESPECIALIDAD PROFESORADO

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1-

Conocer los periodos, tendencias y autores mas relevantes de la historia de la fotografia nacional e
internacional.

Analizar los origenes de los movimientos, tendencias y autores actuales a través de su evolucion historica.

Relacionar las tendencias, autores etc. De la fotografia con los procesos histéricos, sociales, artisticos y
culturales de cada época.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

Antecedentes y origenes de la fotografia hasta 1850. La imagen multiplicable.

Consolidacion y expansidon de la fotografia hasta 1917. Los géneros fotograficos. La instantanea. Arte y
Fotografia. Fotografia directa.

El periodo de entreguerras. Las vanguardias.

La fotografia de guerra 1936-1945 y posguerra. El documento social y la fotografia humanista.
Los afios 50: la fotografia subjetiva.

Segundas vanguardias y nuevos lenguajes. Afios 60 y 70.

Posmodernidad y fin de siglo.

Ultimas tendencias.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

3.

Analizar e interpretar el contexto histdrico-artistico en el que se desarrolla la fotografia.
Identificar las imagenes, conocer los autores y su relacién con movimientos artisticos y fotograficos.

Valorar criticamente las fotografias dentro de su contexto histérico.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS |

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MIiNIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS
MATERIA TEORIA DE LA FOTOGRAFIA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer los fundamentos del lenguaje fotografico.

2. Desarrollar capacidad critica y de razonamiento sobre su propio trabajo fotografico y el de autores/as
reconocidos/as.

3. Estudiar textos relevantes de la teoria fotografica.

4.  Adquirir conocimientos y conceptos sobre la fotografia, que les sean utiles en el proceso de creacion
personal y de realizacidn de trabajos profesionales.

5. Valorar las elecciones técnicas como condicionantes del significado y la expresién de las fotografias.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Laimagen fotografica. Concepto y evolucion de las teorias fotograficas.

2. Los contextos de la imagen, sus usos y funciones.

3. Elvalor del referente. La clasificacion en géneros.

4. Los elementos de representacion espacial en la fotografia.

5. Larepresentacion del tiempo y el movimiento.

6. Laluz en la fotografia. lluminacién natural y artificial: criterios estéticos y funcionales.
7. Elcolor en fotografia. Evolucidn y usos expresivos.

8. La Fotografia y otros medios de expresion: artes plasticas, cine, literatura...

9. Fotografia y documento.

10. Teorias estéticas y artisticas.

11. Conceptos artisticos contemporaneos. Interacciones con la Fotografia.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Relacionar conceptos y expresar ideas sobre las imagenes fotograficas.
2. Desarrollar estrategias de analisis de fotografias.
3. Analizar e interpretar textos significativos de la teoria de la fotografia.

4. Comprender el lugar que ocupa la fotografia en el mundo de la comunicacién y los distintos usos que el
publico hace de ella.

5. Valorar artistica y formalmente las fotografias.



MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 135 7 | CREDITOS ECTS

MATERIA AUDIOVISUALES

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.
Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen en movimiento.
Elaborar guiones literarios y graficos

Interpretar y desarrollar proyectos audiovisuales.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

10.

Control técnico de los equipos de toma y de postproduccion.

El guidn. La narrativa visual.

Los elementos del lenguaje audiovisual.

La ordenacion del espacio representado.

La ordenacién del tiempo representado.

El montaje.

La elaboracién del producto audiovisual. Producciéon y Postproduccion.
Escenografia, actores e iluminacidn.

El sonido.

Los géneros y los productos audiovisuales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Saber utilizar los equipos y las técnicas propias de este medio.

Usar la terminologia profesional.

Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio audiovisual.
Ejecutar proyectos audiovisuales de forma idénea.

Valorar criticamente las imagenes audiovisuales.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Creacidn y ejecucion de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucién del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN ILUSTRACION

Identificacion del titulo  Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Ilustracion

Nivel Ciclo Formativo de Grado Superior de las ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 3

Duracidn total del ciclo  Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL

Elaborar obra original de ilustracion a partir de un proyecto propio o de un encargo profesional determinado.

Planificar la realizacién del proyecto mediante la definicién de técnicas expresivas, formales, funcionales,
estéticas y técnicas.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que exprese de forma optima los
objetivos comunicativos y expresivos.

COMPETENCIAS PROFESIONALES
1- Identificar los aspectos artisticos, formales, funcionales y técnicos del proyecto de ilustracion.
2- Interpretar el encargo del proyecto atendiendo a especificaciones determinadas.
3- Analizar la documentacion y el material grafico de referencia.

4- Buscar en las multiples técnicas o estilos artisticos solucién a un planteamiento expresivo y/o
comunicativo concreto.

5- Buscar en las multiples técnicas o estilos artisticos solucién a un planteamiento expresivo y/o
comunicativo concreto.

6- Realizar el proyecto ilustrativo atendiendo al medio grafico en que se incorpore.

7- Definir el proyecto ilustrativo atendiendo a especificaciones previamente planificadas.
8- Emplear los procesos técnicos correctos para la reproduccién del original.

9- Coordinar el trabajo que se derive o genere a partir de estas responsabilidades.

10- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.

AMBITO PROFESIONAL

Desarrolla su actividad como profesional independiente expresando mediante ilustraciones una idea o
concepto destinada a su edicion.

Asimismo puede desarrollar su profesién como especialista dependiente de una empresa o institucion.

O en colaboracidn con otros profesionales, interpretando ideas que den forma final a una imagen con una
técnica vy estilo grafico.



SECTORES PROFESIONALES ’

Puede ejercer su profesidon en el ambito publico o privado, en empresas del sector comunicativo. Editoriales,
agencias de publicidad, estudios de disefio, prensa y television, etc. Incorporado en empresas o instituciones
de otros sectores que asi lo requieran. O realizando proyectos propios como actividad artistica libre.

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Trabaja como auténomo i/o especialista en equipos de Disefio y Comunicacién visual.
Organiza y supervisa la produccion de ilustraciones

Crea y realiza obra original en ilustracion para los campos de la ciencia, la técnica, arquitectura, moda,
publicidad, disefio grafico, editorial, prensa.

Crea y realiza libros interactivos y desplegables (Pop-ups) en tres dimensiones.

Analiza propuestas y realiza la busqueda documental y grafica para producciones relacionadas con la
llustracion.

Supervisa y orienta en la produccion y edicion de libros y revistas ilustrados.
Realiza y gestiona actividades culturales, educativas y divulgativas relacionadas con la llustracion.

Trabaja como especialista en la llustraciéon para equipos de Disefio grafico, Publicidad, Television, cine y
medios Audiovisuales.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

ILUSTRACION

1 Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo, asi como los aspectos
expresivos, formales, funcionales y técnicos para configurar el proyecto de ilustracion.

Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacién ilustrativa. Asi como saber utilizar y conocer

2 las diferentes técnicas, estilos y ambitos creativos para conseguir un 6ptimo resultado en el trabajo
profesional.
3 Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos en el proceso proyectual para atender i

definir con eficacia los objetivos del proyecto.

4 Adaptar el trabajo ilustrativo en el contexto grafico en que se encuentre la propuesta comunicativa.

5 Buscar e interpretar fuentes documentales y de referencia.

6 Adquirir método y rigor en la presentacidn y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equipo de
trabajo

7 Interpretar la evolucidn de las tendencias formales y técnicas que contribuyen a configurar el estilo en la

ilustracion e iniciarse en la busqueda de propuestas que atiendan a la creatividad y calidad de la imagen.

8 Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y su mantenimiento.

9 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios profesionales y organizativos del sector. Buscar,
seleccionar y utilizar cauces de informacién y formacién continua relacionados con el ejercicio profesional.

10 Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profesional.
1 1 Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestiony
administracion adecuada.
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CICLO ILUSTRACION

MODULOS m ECTS MATERIAS

Modulo comtin a las ensefianzas

Fundamentos del lenguaje

90

Talleres de lenguaje y color

Forma, espacio y sistemas

Mddulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informéticos
Derecho laboral 45 3 FOL

Moadulos de especialidad

Técnicas de ilustracion

Técnicas propias de la 360 18
. e Dibujo de ilustracion
especialidad
Produccidn grafica industrial
Técnicas tradicionales
Realizacién proyectual 200 12 Proyectos de ilustracion
Historia y teorias 45 3 Historia de la imagen
Técnicas complementarias 90 5 Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Practicas laborales
Total horas minimos 1.100 63
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA TALLER DE LENGUAJE Y COLOR

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresidn creativa.
Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacidn y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacidn del mensaje.

Analizar la teoria del color.

Interpretar los fundamentos del color en la representacion creativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacion bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccién del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idoneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
Adecuar la expresién del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacién del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacién creativa
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMA ESPACIO Y SISTEMAS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresidn tridimensional.

Analizar la codificacién de sistemas de la representacidon tridimensional.
Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.
Ejercitar la capacidad de invencién e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

6.

Configuracién del espacio tridimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.

Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicidn de la representacidn tridimensional.

Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

Desarrollo de las convenciones y procedimientos propios de la representacién tridimensional.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idoneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativo a

representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.

Analizar, sintetizar y desarrollar la expresion propia del espacio tridimensional.
Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mds idoneos

Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TEORIA DEL LENGUAJE

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

Interpretar e ldentificar los diferentes tipos de imagenes visuales.

Conocer los principios tedricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cddigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcidn expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

La representacion y los elementos morfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacidon de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacidn y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

La comunicacidn visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmisidon del mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Aplicar y valorar hipdtesis representativas en la resolucion de un problema de expresiéon comunicativa.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TECNOLOGIA |

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién de los ordenadores personales e Internet en la sociedad actual.

Conocer los fundamentos informaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenador y
la relacién entre los mismos. Entender sus caracteristicas y funciones.

Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipografia y sistemas de color. Formatos
adecuados a cada necesidad.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial.

Conocer el manejo de las aplicaciones de dibujo vectorial mas comunes para el disefio gréfico.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen bitmap.

Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotografico mas comunes para el disefio grafico.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Evolucion de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacidn, software libre.
El Sistema Operativo. Ordenador , periféricos y redes, cloud computing.

Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacién, OCR, Tipografia digital.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.

La imagen vectorial. - Software de creacidn. El drea de trabajo.

Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.

Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

La imagen bitmap .Software de creacidn, tratamiento y gestion de la imagenes bitmap y fotografia digital
Herramientas de dibujo de imagen bitman.

Fotografia Digital. Preparacién de ficheros para distribucién y salida.

Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.

Tipos de archivos para la distribucidn y salida. Organizacién de la informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

9.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Comprender y valorar la evolucion tecnolégica y la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y ldgicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las aplicaciones graficas y multimedia.
Asi como las diferentes posibilidades de organizar la informacién y los datos.

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion vectorial.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital bitmap y conocer sus caracteristicas

fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotograficas.
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MODULO DERECHO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

10.

11.

12.

Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y el
disefo.

Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en el sector
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

10.

11.

12.

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacidn especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El auténomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.
La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestidn de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccidon de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacidn y facturacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumno para,

6.

10.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sector.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacién sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccion personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD ‘

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 360 18 | CREDITOS ECTS

MATERIA TECNICAS DE ILUSTRACION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

6

Utilizar las distintas técnicas, procedimientos y utensilios del ilustrador.
Organizar el material y la documentacion grafica y visual.

Conocer y usar las diferentes técnicas manuales de la ilustracién.

Conocer las técnicas utilizadas por los ilustradores en diferentes épocas y estilos.
Conocer y usar las técnicas mixtas y las técnicas digitales de la ilustracion.

Actualizar las técnicas de llustracion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

9.

Utensilios, herramientas, materiales, técnicas y procedimientos mas habituales de la llustracion.
El estudio del ilustrador. Organizacidn, conservaciéon y mantenimiento basicos.

Técnicas y métodos de archivo de la documentacion.

Técnicas secas: Lapiz grafito. Lapices de color. Pastel. Pigmentos.

Técnicas humedas: Tinta. Anilinas. Rotulador. Acuarela. Témpera. Acrilico.

Técnicas grasas: Ceras. Pastel graso. Oleo.

Técnicas de impresidon manuales. Texturas.

Técnicas aditivas: collage.

Técnicas digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Utilizar correctamente los distintos utensilios y materiales de la ilustracién.

Mantener los utensilios, herramientas y lugar de trabajo en condiciones idoneas para la practica habitual
de su actividad.

Saber archivar la documentacién técnica y visual.

Identificar las distintas técnicas manuales y saberlas emplear adecuadamente.
Trabajar con orden y pulcritud y presentar los trabajos de igual modo.

Identificar las distintas técnicas mixtas y digitales y saberlas emplear adecuadamente.

Demostrar interés por las nuevas técnicas y materiales de la llustracién.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 360 | 18 | CREDITOS ECTS

MATERIA DIBUJO DE ILUSTRACION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Representar graficamente las formas del entorno y las ideas.

Resolver cuestiones y conceptos de espacio, volumen y forma.

Representar graficamente la luz y el movimiento

Desarrollar conocimientos relativos a la Anatomia, la Perspectiva y la Composicion.

Utilizar estos conocimientos en la resolucién grafica de la forma y del espacio en el dibujo de ilustracién.
Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual

Desarrollar pautas de estilo personales.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

El apunte del natural. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes.

La Figura humana. El modelo estatico y en movimiento.

La luz. El Claroscuro. La iluminacién. Luces, sombras y reflejos. La atmdsfera.
Anatomia humana y animal. La expresion facial de las emociones.

El espacio.

Composicion del espacio. Volimenes y vacios.

Interpretacion de la forma. El estilo.

Recursos expresivos. El Dibujo de pintores, dibujantes e ilustradores.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Saber utilizar los recursos graficos del Dibujo para comunicar y expresar formas del entorno, ideas y
conceptos.

Saber representar formas y cuerpos en movimiento.
Saber representar formas y cuerpos iluminados desde diferentes focos de luz.
Entender y saber dibujar la figura humana y su entorno

Utilizar adecuadamente métodos de composicidn y organizacion del espacio, atendiendo a criterios
estéticos y comunicativos en el dibujo de ilustracién.

Dibujar formas y objetos de retentiva y de memoria.
Aplicar pautas de estilo propias al Dibujo

Conocer e identificar técnica y conceptualmente el Dibujo de creadores de diferentes épocas y estilos.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 360 | 18 | CREDITOS ECTS

MATERIA TECNICAS GRAFICAS TRADICIONALES
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Entender las técnicas de estampacién como formas de expresion artisitca para ampliar las posibilidades de
generar distintos tipos de imagenes.

2. Valorar y desarrollar los recursos técnicos y expresivos propios del grabado.

3. Conocery utilizar diferentes técnicas de grabado como recurso técnico y expresivo asi como
comprender la transferencia de la imagen en los procesos de impresion.

4. Desarrollar la sensibilidad y la creatividad.

5. Conocer las herramientas, Gtiles y materiales del grabado y la impresion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Elgrabado como forma de expresion.

2. Técnicas y sistemas de estampacion.

3. Prensas, Utiles y materiales.

4. El papel, las tintas, los soportes y los materiales del grabado e impresién.

5. Materiales y procedimientos no-toxicos en la practica de las técnicas de estampacion.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Plantear imagenes para una técnica de grabado concreta.
2. Comprender el valor expresivo del grabado y su posible aplicacién en la ilustracidn.
3. Conocer y aplicar correctamente técnicas, materiales y recursos en la elaboracidn de una estampa.
4. Conseguir calidad en la impresidn y estampacion de los originales.
5. Conocer y saber utilizar correctamente los diferentes Utiles y materiales del grabado y la impresién.

6. Valorar la importancia de los materiales y procedimientos no téxicos y primar su utilizacion.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 360 18 | CREDITOS ECTS

MATERIA PRODUCCION GRAFICA INDUSTRIAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Diferenciar adecuadamente cada uno de los distintos tipos de originales, teniendo en cuenta procesos y factores
que intervienen en la reproduccion.

Configurar adecuadamente archivos para imprenta.
Comprender y valorar las variables de una tirada de impresién.

Conocer y diferenciar los distintos tipos de impresion industrial. Elegir el sistema de impresion mas adecuado para
cada proyecto.

Estudiar y saber elegir los soportes graficos.

Lograr la optimizacion de todos los elementos que intervienen en un proyecto. Adquirir sensibilidad sostenible.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.

Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.

Soportes de impresion.

Sistemas de impresidn. Originales graficos idoneos en cada sistema de impresion.
Post-impresidn. Acabados.

Realizacidn de presupuestos. Optimizacion de recursos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Aplicar los procesos adecuados para hacer posible la reproduccion del original grafico.
Valorar y diferenciar los originales, la preparacion, la reproduccion y los resultados.
Configurar correctamente el original para imprenta.

Reconocer los distintos tipos de impresos y elegir el sistema de impresiéon mas adecuado.
Elegir correctamente el soporte de impresion.

Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en un proyecto grafico impreso.
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MODULO REALIZACION PROYECTUAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 200 12 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTOS DE ILUSTRACION
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Integrar los conocimientos y técnicas a fin de dar la solucion mas idénea a cada encargo.
2. Saber interpretar un encargo profesional.
3. Saber utilizar la documentacidn en los proyectos de ilustracion.

4. Realizar proyectos de ilustraciéon conciliando los intereses del encargo con las soluciones mas creativas e
innovadoras.

5. Conocer el proceso de realizacién del original.

6. Realizar proyectos de ilustracién en cada uno de los ambitos profesionales y conocer sus variantes.
7. Adaptar la ilustracion en el texto i/o contexto donde va a ser insertada.

8. Conocer las relaciones entre imagen y texto.

9. Saber presentar los originales.

10. Argumentar el trabajo presentado.

11. Desarrollar la capacidad de autocritica hacia el trabajo propio y el de los demas.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. El proyecto. Proceso de creacién y realizacion. Pautas de disefio.
2. Elencargo profesional. Comprensidn e interpretacion.
3. Ladocumentacidn. Fuentes y archivos.

4. Lallustracidn Técnica. La ilustracién en los ambitos de la Ciencia, Medicina, Botdnica, Zoologia, Anatomia,
Arquitectura, Escenografia, Disefio Industrial, etc.

5. Primeras ideas. Pruebas técnicas. Composicién. El Original.

6. Lallustracion Editorial. Literatura en sus diferentes géneros, temas, formatos y publicos.
7. Lallustracién Publicitaria e Informativa.

8. Lailustracion Tridimensional. Ingenieria del papel.

9. Imageny texto. Maquetacién

10. El Portfolio profesional. Presentacion de la obra.

11. Pautasy normas para su reproduccioén.

12. La memoria del trabajo.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Interpretar correctamente un encargo profesional.
2. Emplear adecuadamente los diferentes conocimientos y técnicas en cada caso, segun la naturaleza del encargo.
3. Saber buscar y utilizar la documentacion pertinente a cada proyecto.
4. Creary realizar proyectos de llustracion, en sus diferentes ambitos, creativos y con profesionalidad.
5. Solucionar los distintos problemas presentados en cada fase del proyecto.
6. Creary realizar proyectos de llustracion, utilizando distintos lenguajes, técnicas y formatos.
7. Saberintegrar adecuadamente la imagen y el texto en cada medio
8. Expresarse con pautas de estilo propias y adecuadas a cada proyecto en concreto
9. Realizary presentar los proyectos con orden, pulcritud y profesionalidad.

10. Saber argumentar y defender las ideas propias y el trabajo realizado.

11. Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnoldgicos propios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA HISTORIA DE LA IMAGEN

ESPECIALIDAD PROFESORADO

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Desarrollar el conocimiento de los lenguajes propios de la imagen propia de la especialidad y los medios de la
comunicacién visual y grafica.

Conocer las primeras manifestaciones de la Comunicacién grafica ligadas a la historia general del Arte.
Conocer las principales manifestaciones, autores y obras de la especialidad y sus caracteristicas.
Conocer, analizar y valorar la evolucion de la imagen en la especialidad.

Adquirir cultura visual y capacidad critica.

Conocer y diferenciar las manifestaciones histdricas de la imagen de la especialidad.

Conocer las principales manifestaciones contemporaneas y valorar las realizaciones actuales

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

Concepto de imagen grafica. La comunicacidn y el lenguaje.
Primeras manifestaciones de la imagen gréafica en la comunicacion.

La evolucion histérica del disefio grafico y sus manifestaciones mas significativas. Tendencias y autores mas
relevantes.

La imagen grafica antes del S. XIX su evolucidn técnica y de reproduccion.
Desarrollo de la prensa y medios de comunicacién del siglo XIX.

Las Vanguardias y su influencia en la imagen grafica.

La imagen grafica y los medios de comunicacién de masas.

Ultimas tendencias en la imagen grafica y la comunicacién visual.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidad del alumnado para,

Demostrar interés y sensibilidad en la observacion y valoracidn de la imagen a lo largo de su evolucion
histodrica.

Identificar y valorar las manifestaciones de la imagen
en su vertiente expresiva, técnica y comunicativa.

Comprender e identificar las manifestaciones, obras y autores mas relevantes en la evolucién de la imagen
visual en el contexto de la especialidad.

Comprender y analizar los procesos evolutivos de estas manifestaciones, relacionandolas con sus respectivos
contextos historicos y culturales.

Argumentar en base al conocimiento de la materia el propio criterio y sensibilidad estética.

Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS

| 90

5 | CREDITOS ECTS

MATERIA

FOTOGRAFIA

ESPECIALIDAD PROFESORADO

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la técnica fotografica y la tecnologia del medio.

2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotogréfica.

3. Aplicar la fotografia a proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1- Control técnico de los equipos fotograficos.

2- Latoma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

3- Laluz natural y artificial. Medicién e iluminacién.

4-  El color en la fotografia.

5- Gestidn de archivos fotograficos. Edicion y seleccion de fotografias.

6- Procesado y manipulacion de las imagenes.

7- Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

8- Los ambitos fotograficos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

1- Se valoraré la capacidad del alumnado para,

2- Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

3- Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio fotografico.

4-  Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

5- Valorar criticamente las imagenes fotograficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS ‘ 45 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTO FINAL
ESPECIALIDAD PROFESORADO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Creacidn y ejecucion de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucidn del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN ANIMACION

Identificacion del titulo  Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Animacién

Nivel Ciclo Formativo de Grado Superior de las ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 3

Duracidn total del ciclo  Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL

Realizar proyectos de animacion audiovisual personales o por encargo de empresas, instituciones u otros
profesionales.

Planificar la realizacién del proyecto de animaciéon mediante la definicidén de los aspectos expresivos,
funcionales y técnicos.

Valorar y hacer posible la elaboracion de un trabajo en equipo.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de forma optima los
objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondientes.

COMPETENCIAS PROFESIONALES
1- Expresar mediante el lenguaje visual ideas y formas comunicativas eficientes.
2- Dotar a la imagen comunicativa de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos

3- Planificar y elaborar el proyecto ateniendo a especificaciones narrativas y técnicas previamente
determinadas.

4- Gestionar las diferentes fuentes de contenidos para realizar el proyecto y dotarlo de los recursos
Optimos para su realizacion.

5- Elaborar mensajes comunicativos animados para los diferentes medios de difusion.
6- Establecer los controles de calidad correspondientes en cada fase del proceso proyectual.
7- Contemplar en el proyecto procesos correctos de post produccion.

8- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la comunicacién
visual.

9- Coordinarse de manera eficaz para el desarrollo del proyecto.

AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional autbnomo y como trabajador por cuenta ajena. Ejerce sus
competencias por encargo de las propias entidades, como asociado o como integrante en equipos de
realizacién y produccion audiovisual.

Puede ejercer en sus competencias como independiente o dependiente de ideas o guiones de otros
profesionales.



SECTORES PROFESIONALES

Puede ejercer su profesidon en el sector publico o privado, en empresas relacionadas con la comunicacion.
Productoras de cine, productoras de television, agencias de publicidad, editoriales y estudios de disefio.
O realizando proyectos propios como actividad artistica libre.

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Proyectos de animacidn propios o integrados en producciones audiovisuales o multimedia en la industria de
la cultura y el entretenimiento. En realizacién de peliculas, videos, paginas web y productos multimedia.

Elabora guiones propios o adaptaciones ajenas.

Creacidn de personajes y/o objetos y creacion de escenarios y fondos.

Creacion de fotogramas clave para definir la representacion. Realiza dibujos de intercalacidn.
Modela y representa los elementos que conforman la animacién 2D o 3D.

Anima, ilumina, colorea las fuentes generadas y ubica las cdAmaras virtuales, renderiza.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

2
1 Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa de animacion.
2 Conocer el proceso de creacidn de imagenes para la animacion audiovisual. Asi como considerar los recursos

y las técnicas expresivas en la preparacion del proyecto de animacion audiovisual.

3 Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y técnicos de la imagen animada
audiovisual para conseguir transmitir el mensaje de manera dptima.

4 Obtener e interpretar las fuentes documentales y de referencia para la realizacién del proyecto de
animacion audiovisual.

5 Interpretar la evolucion de las tendencias expresivas audiovisuales y valorar los condicionantes simbdlicos,
culturales y estéticos que contribuyen a configurar la forma idénea del mensaje.

6 Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccion para garantizar la calidad del producto
comunicativo en el mercado.

7 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar,
seleccionar y utilizar fuentes de informacién y formacién continua relacionados con el ejercicio profesional.

8 Planificar la elaboracién del proyecto en las distintas fases de su proceso para optimizar la infraestructura
de un estudio i de sus instalaciones.

9 Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profesional.
10 Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestiony
administracion adecuada.
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CICLO ANIMACION

MODULOS m ECTS MATERIAS

Modulo comtin a las ensefianzas

Fundamentos del lenguaje

90

Talleres de lenguaje y color

Forma, espacio y sistemas

Modulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informéticos
Derecho laboral 45 3 FOL

Modulos de especialidad

Técnicas de animacién

Técnicas propias de la 270 14 S E—
. e Dibujo de animacion

especialidad

Lenguaje audiovisual
Realizacién proyectual 245 15 Proyectos de animacion

Historia de la imagen
Historia y teorias 90 6 — .

Guion narrativo
Técnicas complementarias 90 5 Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Practicas laborales
Total horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA TALLER DE LENGUAJE Y COLOR

OBIJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacidn y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.

Analizar la teoria del color.

Interpretar los fundamentos del color en la representacion creativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

7.

Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacién bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccidn del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacién visual especifica.
Adecuar la expresién del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccidn del color y la representacion creativa
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA FORMA ESPACIO Y SISTEMAS
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion tridimensional.
2. Analizar la codificacidn de sistemas de la representacion tridimensional.

3. Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.

4. Ejercitar la capacidad de invencidn e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Configuracion del espacio tridimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.

3.  Formay composicién de la representacidn tridimensional.

4. Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

5. Desarrollo de las convenciones y procedimientos propios de la representacion tridimensional.

6. Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

2. Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

3. Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
4. Analizar, sintetizar y desarrollar la expresidn propia del espacio tridimensional.
5. Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mds idoneos

6. Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TEORIA DEL LENGUAJE

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

Interpretar e ldentificar los diferentes tipos de imagenes visuales.

Conocer los principios tedricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cddigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcidn expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

La representacion y los elementos morfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacidon de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacidn y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

La comunicacidn visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmisidon del mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Aplicar y valorar hipdtesis representativas en la resolucion de un problema de expresiéon comunicativa.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TECNOLOGIA |

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién de los ordenadores personales e Internet en la sociedad actual.

Conocer los fundamentos informaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenador y
la relacién entre los mismos. Entender sus caracteristicas y funciones.

Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipografia y sistemas de color. Formatos
adecuados a cada necesidad.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial.

Conocer el manejo de las aplicaciones de dibujo vectorial mas comunes para el disefio gréfico.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen bitmap.

Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotografico mas comunes para el disefio grafico.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

10.

11.

Evolucidon de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacidn, software libre.
El Sistema Operativo. Ordenador , periféricos y redes, cloud computing.

Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacién, OCR, Tipografia digital.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.

La imagen vectorial. - Software de creacidn. El drea de trabajo.

Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.

Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

La imagen bitmap .Software de creacidn, tratamiento y gestion de la imagenes bitmap y fotografia digital

Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.

Fotografia Digital. Preparacién de ficheros para distribucién y salida.

Tipos de archivos para la distribucidn y salida. Organizacién de la informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evoluciéon tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y Idgicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las aplicaciones graficas y multimedia.
Y las diferentes posibilidades de organizar la informacién y los datos que un ordenador maneja.

Preparar los formatos, resolucién y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracién vectorial.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital bitmap y conocer sus caracteristicas

fundamentales. Compresion destructiva y no destructiva,

Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotograficas.
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MODULO DERECHO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y el
disefo.

Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en el sector
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacidn especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El auténomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.
La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestidén de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccidon de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacidn y facturacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sector.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacidon sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccion personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 270 | CREDITOS ECTS
MATERIA TECNICAS DE ANIMACION
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Disponer de técnicas 2D y 3D para el proceso creativo.

2. Utilizar técnicas tradicionales y digitales como recursos expresivos de la animacién.
3. Aplicar las tecnologias actuales de animacion.

4. Planificar los procesos y la elaboracién del trabajo.

5. Organizar el material y la documentacion necesaria.

6. Aplicar las técnicas mas adecuadas a la propia creacion y al objetivo del proyecto.

7. Conciliar conocimientos y habilidades técnicas para la construccion de elementos 2D y 3D en un montaje
escenografico.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Principio de animacion. La persistencia retiniana.

2. Técnicas, materiales, recursos y tecnologia apropiada a la animacion.

3. Técnicas tradicionales y digitales 2D. Elementos de la expresion bidimensional.
4. Técnicas tradicionales y digitales 3D. Elementos de la expresidn tridimensional.
5. Los recursos de expresion 2D y 3D y la aplicacién a un proyecto de animacion.
6. Laordenacion del espacio escenografico.

7. Lailuminacion.

8. El movimiento.

9. Realizacién de procesos expresivos, maquetas, escenografias, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumno para,
1. Identificary aplicar las diferentes técnicas 2D y 3D de animacion.
2. Valorar las aplicaciones de diferentes técnicas y determina una opcién adecuada a un encargo.
3. Hacer propuestas creativas a partir de un guién propio o ajeno.
4. Transferir correctamente el guidn a la narracién visual.
5. Planificar el proceso de realizacion. Técnicas, elementos, materiales, documentacion, etc.

6. Usar correctamente la terminologia propia del lenguaje audiovisual.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 270 14 | CREDITOS ECTS
MATERIA DIBUJO DE ANIMACION
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Representar graficamente las formas del entorno y las ideas.
2. Resolver cuestiones y conceptos de espacio, volumen y forma.
3. Representar graficamente la luz y el movimiento
4.  Adquirir conocimientos relativos a la Anatomia, la Perspectiva y la Composicion.
5. Utilizar estos conocimientos en la resolucién gréfica de la forma y del espacio en el Dibujo.
6. Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual
7. Desarrollar pautas de estilo personales.
CONTENIDOS DE LA MATERIA
1. Elapunte del natural. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes.
2. LaFigura humana. El modelo estatico y en movimiento.
3. Laluz. El Claroscuro. La iluminacion. Luces, sombras y reflejos. La atmdsfera.
4. Anatomia humanay animal. La expresion facial de las emociones.
5. El espacio. Perspectiva lineal y aérea.
6. Composicion del espacio. Volumenes y vacios.
7. Dibujo de retentiva y de memoria.
8. Interpretacion de la forma. El estilo.
9. Recursos expresivos. El Dibujo de pintores, dibujantes e ilustradores.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Saber utilizar los recursos graficos del Dibujo para comunicar y expresar formas del entorno, ideas y conceptos
Saber representar formas y cuerpos en movimiento.

Saber representar formas y cuerpos iluminados desde diferentes focos de luz

Entender y saber dibujar la figura humana y su entorno.

Utilizar adecuadamente métodos de composicidn y organizacion del espacio, atendiendo a criterios estéticos y
comunicativos.

Dibujar formas y objetos de retentiva y de memoria.
Aplicar pautas de estilo propias al Dibujo

Conocer e identificar técnica y conceptualmente el Dibujo de creadores de diferentes épocas y estilos
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS [ 270 |14 | CREDITOS ECTS

MATERIA EL LENGUAIJE Y EL MEDIO AUDIOVISUAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.
Conocer los recursos expresivos de la narracion audiovisual.

Adquirir conocimientos sobre la evolucién y el lenguaje de la
Imagen en movimiento.

Analizar y valorar un producto audiovisual
Interpretar y desarrollar proyectos en el medio audiovisual.

Aplicar los medios audiovisuales dentro del contexto de los proyectos de la especialidad.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

6.

Elementos del lenguaje audiovisual.

Retorica narrativa y retorica visual.

Elementos técnicos de los equipos audiovisuales

El espacio y el tiempo representado.

Otros elementos: lluminacién, sonido y escenografia.

Los géneros y los productos audiovisuales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio audiovisual.
Usar la terminologia profesional.

Identificar los mecanismos tedrico-expresivos del medio audiovisual.
Identificar de forma idénea los recursos propios del medio audiovisual
Integrar los medios audiovisuales en los proyectos de animacion.

Valorar criticamente las imagenes audiovisuales.
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MODULO REALIZACION PROYECTUAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS

| 245

15 | CREDITOS ECTS

MATERIA

PROYECTOS DE ANIMACION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer los conceptos, la terminologia especifica y obras relevantes de la historia de la animacién.

2. Realizar proyectos de animacion para cine, televisidon y nuevos medios utilizando los diferentes lenguajes.

3. Diferenciar las fases de un proyecto audiovisual y adquirir una metodologia de trabajo

4. Conocer y aplicar los recursos expresivos de la animacién.

5. Adquirir capacidad para narrar una historia de manera visual.

6. Desarrollar un proyecto de animacion aplicando las diversas técnicas de animacién, tanto las tradicionales como

ultimas tecnologias.

7. Saber editar audio y video.

8. Saber adaptar el proyecto a diferentes formatos seguin el medio de difusion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Terminologia basica especifica asi como referentes de la animacidn.

2. Laanimacion en el cine, la televisidon y nuevos medios.

3. La planificacién del proyecto: story line, sinopsis, guion, el story board, layout, art cocept. la biblia, etc.

4. La preproduccion del proyecto: documentacién, disefio de personajes, fondos, etc.

5. La produccidn: creacion de personajes y escenarios, maquetas, fondos, iluminacién, escenografia, captura de

audio, carta de rodaje, captura de imagen y audio, animacidn, intercalacion. etc.

6. La postproduccidn: edicidn de video, ajuste de imagen, efectos, transiciones, tratamiento de audio, creacion de

créditos etc.

7. Herramientas informaticas y nuevas tecnologias para la creacién de un proyecto de animacién: El programa de
animacion, edicién y postproduccion.

8. Exportacion de peliculas y formas de exhibicidn: formatos, codecs, etc.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Utilizar la terminologia especifica y el conocimiento las obras mas importantes de la historia de la animacion.
2. Usar adecuadamente los diferentes lenguajes segun el medio.
3. Adquirir de una metodologia de trabajo.
4. Aportar creatividad en el desarrollo del proyecto de animacion y expresividad de los elementos empleados.
5. Aplicar coherencia en el discurso visual y narrativo para contar una historia.
6. Dominar las diferentes técnicas de animacion segln el mensaje a trasmitir.

7. Exportar correctamente los contenidos en los formatos adecuados.

8. Controlar las herramientas informaticas y nuevas tecnologias.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS
MATERIA HISTORIA DE LA IMAGEN
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Desarrollar el conocimiento de los lenguajes propios de los medios de la comunicacién visual y gréfica.
2. Conocer las manifestaciones de la comunicacion grafica y su relacién con la historia general del Arte.

3. Conocer los principales centros de produccion, autores y obras de la imagen grafica y sus caracteristicas técnicas y
formales en su evolucidn histérica.

4. Conocer el contexto social, cultural y técnico de la imagen grafica, asi como las distintas innovaciones en su
evolucion.

5. Valorar las realizaciones actuales, en sus dimensiones artisticas y como medios de comunicacidn y expresion.

6. Conocer las principales manifestaciones contemporaneas en ilustracién, comic y animacion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Concepto de imagen gréfica. La comunicacién y el lenguaje.
2. Primeras manifestaciones de la imagen gréfica en la comunicacion.

3. Laevolucidn histdrica del disefio grafico y sus manifestaciones mas significativas. Tendencias y autores mas
relevantes.

4. Laimagen grafica antes del S. XIX su evolucion técnica y de reproduccién.
5. Desarrollo de la prensa y medios de comunicacion del siglo XIX.

6. Las Vanguardias y su influencia en la imagen grafica.

7. Laimagen gréfica y los medios de comunicacion de masas.

8. Ultimas tendencias en la imagen grafica y la comunicacién visual.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Demostrar interés y sensibilidad en la observacién y valoracion de la imagen a lo largo de su evolucién histdrica.

2. Identificar y valorar las manifestaciones de la imagen
3. ensuvertiente expresiva, técnica y comunicativa.

4. Comprender e identificar las manifestaciones, obras y autores mas relevantes en la evolucién de la imagen visual
en el contexto de la especialidad.

5. Comprendery analizar los procesos evolutivos de estas manifestaciones, relaciondndolas con sus respectivos
contextos histéricos y culturales.

6. Argumentar en base al conocimiento de la materia el propio criterio y sensibilidad estética.

7. Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS
MATERIA GUION NARRATIVO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprender el léxico de la narrativa grafica.

2. Aprender el lenguaje propio del guién y su utilizacién en la narrativa grafica.
3. Adaptar la narrativa grafica a partir de historias propias o ajenas.

4. Conocer los elementos estructurales de una historia.

5. Saber narrar, explicar y desarrollar un guién narrativo.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Lenguaje narrativo.

2. Lenguaje secuencial.

3. Elaboracion del guion. Adaptaciones. El argumento. La sinopsis.
4. Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.

5. Montajey ritmo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Comprender e identificar los conceptos y términos propios de la narrativa grafica.
2. Desarrollar ideas creativas a partir de historias reales o imaginarias, propias o ajenas.

3. Atender a planteamientos del discurso grafico para narrar una historia.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA FOTOGRAFIA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la técnica fotografica y la tecnologia del medio.
2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.
3. Aplicar la fotografia a proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Control técnico de los equipos fotograficos.

2. Latoma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

3. Llaluz natural y artificial. Medicién e iluminacién.

4. El color en la fotografia.

5. Gestidn de archivos fotograficos. Edicion y seleccion de fotografias.

6. Procesado y manipulacion de las imagenes.

7. Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

8. Los ambitos fotograficos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.
2. Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio fotografico.
3. Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

4. Valorar criticamente las imagenes fotograficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Creacidny ejecucion de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumno para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucidn del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN COMIC

Identificacion del titulo ~ Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Comic

Nivel Ciclo Formativo de Grado Superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 3

Duracién total del ciclo Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL

Elaborar obra original de cémic a partir de un proyecto propio o de un encargo profesional determinado.

Planificar la realizacién del proyecto mediante la definicion de técnicas expresivas, formales, funcionales,
estéticas y técnicas.

Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que exprese de forma optima los
objetivos comunicativos y expresivos.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

1. Identificar los aspectos artisticos, formales, funcionales y técnicos del proyecto de comic.
2. Dotar alaimagen ilustrativa de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.
3. Analizar la documentacion y el material grafico de referencia.

4. Identificar los aspectos artisticos, formales, funcionales y técnicos de un proyecto de cémic.

5. Realizar el proyecto de comic, con las técnicas y estilos adecuados a cada planteamiento comunicativo y
expresivo.

6. Crear, adaptar o interpretar guiones.
7. Definir el proyecto atendiendo a especificaciones previamente planificadas.

8. Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad profesional.

AMBITO PROFESIONAL

Desarrolla su actividad como profesional independiente expresando mediante ilustraciones una idea o
concepto destinada a su edicion.

Asimismo puede desarrollar su profesién como especialista dependiente de una empresa o institucion.

O en colaboracion con otros profesionales, interpretando ideas que den forma final a una imagen con una
técnica y estilo gréfico.

SECTORES PROFESIONALES

Puede ejercer su profesion en el ambito publico o privado, en empresas del sector comunicativo. Editoriales,
agencias de publicidad, estudios de disefio, prensa y television, etc. Incorporado en empresas o instituciones
de otros sectores que asi lo requieran. O realizando proyectos propios como actividad artistica libre.
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OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Trabaja como auténomo i/o especialista en equipos de Disefio y Comunicacién visual.
Organiza y supervisa la produccion de cémics
Elabora guiones

Crea y realiza obra original en cémics (albumes), novelas graficas, tiras graficas, chistes graficos para revistas y
prensa, fanzines.

Realiza guiones ilustrados (story-boards)

Analiza propuestas y realiza la busqueda documental y grafica para producciones relacionadas con la Narrativa
grafica.

Supervisa y orienta en la produccion y edicion de cémics.
Realiza y gestiona actividades culturales, educativas y divulgativas relacionadas con el cdmic.

Trabaja como especialista en la Narracion grafica para equipos de Disefio grafico, Publicidad, Televisién, cine y
medios Audiovisuales.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

comic

1 Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo, asi como los aspectos
expresivos, narrativos, funcionales y técnicos para configurar el proyecto de comic.

2 Interpretar y desarrollar guiones para elaborar un proyecto.

Conocer el proceso de creacidn de imagenes para la narracion gréfica.

w

Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y técnicos del comic para conseguir
transmitir el mensaje de manera éptima.

Obtener e interpretar las fuentes documentales y de referencia para la realizacion de la narracion gréfica.

Adquirir método y rigor en la presentacion de una idea o un proyecto de comic.

o | b

7 Interpretar la evolucidn de las tendencias expresivas en la narracién grafica y valorar los condicionantes
simbdlicos y estéticos que contribuyen a configurar la forma idénea en el mensaje.

8 Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccidn para garantizar la calidad del producto
comunicativo en el mercado.

9 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios del sector. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes
de informacién y formacién continua relacionados con el ejercicio profesional.

10 Valorar, planificar y gestionar la elaboracidn del proyecto en las distintas fases de su proceso para optimizar
recursos.

1 1 Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profesional.

1 2 Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion y
administracion adecuada.
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CICLO cOMIC

MODULOS m ECTS MATERIAS

Modulo comtin a las ensefianzas

Fundamentos del lenguaje

90

Talleres de lenguaje y color

Forma, espacio y sistemas

Modulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho laboral 45 3 FOL

Moddulos de especialidad

Técnicas graficas de cdmic

Técnicas propias de la 315 18
. e Dibujo de cémic

especialidad

Produccidn grafica industrial
Realizacién proyectual 200 12 Proyectos de cémic

Historia de la imagen
Historia y teorias 90 6 - .

Guion narrativo
Técnicas complementarias 920 5 Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Précticas laborales
Total horas minimos 1.100 66
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 | CREDITOS ECTS

MATERIA TALLER DE LENGUAJE Y COLOR

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresidn creativa.
Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacidn y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.

Analizar la teoria del color.

Interpretar los fundamentos del color en la representacidn creativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacion bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccién del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idoneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
Adecuar la expresién del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacién del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacion creativa
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA FORMA, ESPACIO Y SISTEMAS
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion tridimensional.
2. Analizar la codificacidn de sistemas de la representacion tridimensional.

3. Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.

4. Ejercitar la capacidad de invencidn e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Configuracion del espacio tridimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.

3.  Formay composicién de la representacidn tridimensional.

4. Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

5. Desarrollo de las convenciones y procedimientos propios de la representacion tridimensional.

6. Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

2. Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

3. Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
4. Analizar, sintetizar y desarrollar la expresidn propia del espacio tridimensional.
5. Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mas idoneos

6. Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TEORIA DEL LENGUAJE

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

Interpretar e ldentificar los diferentes tipos de imagenes visuales.

Conocer los principios tedricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cddigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcidn expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

La representacion y los elementos morfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacidon de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacidn y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

La comunicacidn visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmisidon del mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Aplicar y valorar hipdtesis representativas en la resolucion de un problema de expresiéon comunicativa.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TECNOLOGIA |

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién de los ordenadores personales e Internet en la sociedad actual.

Conocer los fundamentos informaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenador y
la relacién entre los mismos. Entender sus caracteristicas y funciones.

Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipografia y sistemas de color. Formatos
adecuados a cada necesidad.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial.

Conocer el manejo de las aplicaciones de dibujo vectorial mas comunes para el disefio gréfico.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen bitmap.

Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotografico mas comunes para el disefio grafico.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

9.

Evolucidon de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacidn, software libre.
El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.
Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacién, OCR, Tipografia digital.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.
La imagen vectorial. - Software de creacidn. El drea de trabajo.
Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.
Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.
La imagen bitmap .Software de creacidn, tratamiento y gestion de la imagenes bitmap y fotografia digital.

Herramientas de dibujo de la imagen bitman.

10. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

11. Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacidn de la informacion.

121



CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Comprendery valorar la evolucion tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

2. Identificar los componentes fisicos y légicos de un sistema informatico.

3. Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las aplicaciones graficas y multimedia.
Y las diferentes posibilidades de organizar la informacidén y los datos que un ordenador maneja.

4. Preparar los formatos, resolucién y tamarfio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

5. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

6. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion vectorial.

7. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital bitmap y conocer sus caracteristicas

fundamentales. Compresion destructiva y no destructiva,

8. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracién bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotograficas.
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MODULO DERECHO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y el
disefo.

Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en el sector
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacidn especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El auténomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.
La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestidén de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccidon de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacidn y facturacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sector.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacidon sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccion personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD ‘

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MIiNIMOS | 315 18 | CREDITOS ECTS
MATERIA TECNICAS GRAFICAS DE COMIC
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer las principales utensilios, herramientas y materiales de las técnicas graficas del Comicy la
Narracion grafica.

2. Conservary mantener en buen estado los utensilios y el lugar de trabajo.

3. Organizary archivar el material y la documentacion grafica y visual.

4. Utilizar correctamente las distintas técnicas, procedimientos y utensilios del Dibujante de Cémics.
5. Discriminar cudles son las técnicas mas adecuadas a cada problema y saberlas aplicar.

6. Conocer las diversas técnicas de diferentes épocas y estilos y saberlas aplicar de manera creativa en la
Narracion grafica.

7. Incorporar i actualizar las diferentes técnicas atendiendo a las mejoras y novedades periddicas en
herramientas y materiales.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Utensilios, herramientas, materiales, técnicas y procedimientos mas habituales del Comic.
2. El estudio del Dibujante de Comics. Utensilios, herramientas, mobiliario y materiales imprescindibles.

3. Organizacion, conservacion y mantenimiento basicos. Técnicas y métodos de archivo de la
documentacion.

4. Técnicas secas. Lapiz grafito. Lapices de color. Pastel. Pigmentos.

5. Técnicas humedas. Tinta. Anilinas. Rotulador. Acuarela. Témpera. Acrilico.
6. Dibujo de linea y de mancha. Tramas y texturas manuales.

7. Técnicas mixtas. Técnicas de impresién manuales. Collage.

8. Técnicas digitales. Tramas y texturas digitales.

9. Técnicas utilizadas en diferentes épocas y estilos. Aplicaciones practicas y creativas en la actualidad.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Utilizar correctamente los distintos utensilios y materiales de la narracion grafica.
2. Trabajar con orden y pulcritud. Presentar los trabajos de igual modo.

3. Mantener los utensilios, herramientas y lugar de trabajo en condiciones idoneas para la practica habitual
de su actividad.

4. Saber archivar las fuentes técnicas y documentales consultadas en los distintos procedimientos y
procesos técnicos de la narracién grafica.

5. Emplear adecuadamente cada una de las distintas técnicas graficas.
6. Saber emplear la técnica mas adecuada en funcién de cada ejercicio y dmbito de la narracién grafica.

7. ldentificar las técnicas empleadas por otros Dibujantes de Cémic e ilustradores de épocas y estilos
diferentes y saber hacer uso de ellas de manera creativa.

8. Demostrar su interés por la investigacidn y la actualizacidn en las técnicas de la Narracion grafica.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD ‘

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 315 18 | CREDITOS ECTS

MATERIA DIBUJO DE COMIC

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Desarrollar representaciones graficas de las formas del entorno y las ideas.

Resolver cuestiones y conceptos de espacio, volumen y forma.

Representar graficamente la luz y el movimiento

Desarrollar conocimientos relativos a la Anatomia, la Perspectiva y la Composicion.
Utilizar estos conocimientos en la resolucién grafica de la forma y del espacio en el Dibujo.
Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual

Desarrollar pautas de estilo personales.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

8.

El apunte del natural. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes.

La Figura humana. El modelo estatico y en movimiento.

La luz. El Claroscuro. La iluminacién. Luces, sombras y reflejos. La atmadsfera narrativa.
Anatomia humana y animal. La expresion facial de las emociones.

El espacio.

Composicidn del espacio. Volumenes y vacios.

Interpretacion de la forma. El estilo.

Recursos expresivos. El Dibujo de pintores, dibujantes e ilustradores.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Saber utilizar los recursos graficos del Dibujo para comunicar y expresar formas del entorno, ideas y conceptos.
Saber representar formas y cuerpos en movimiento.

Saber representar formas y cuerpos iluminados desde diferentes focos de luz.

Entender y saber dibujar la figura humana y su entorno

Utilizar adecuadamente métodos de composicidn y organizacion del espacio, atendiendo a criterios estéticos y
comunicativos

Dibujar formas y objetos de retentiva y de memoria.
Aplicar pautas de estilo propias al Dibujo

Conocer e identificar técnica y conceptualmente el Dibujo de creadores de diferentes épocas y estilos
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD ‘

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 315 18 | CREDITOS ECTS

MATERIA PRODUCCION GRAFICA INDUSTRIAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Diferenciar cada uno de los distintos tipos de originales, teniendo en cuenta procesos y factores que
intervienen en la reproduccion.

Configurar adecuadamente archivos para imprenta.
Comprender y valorar las variables de una tirada de impresién.

Conocer y diferenciar los distintos tipos de impresion industrial. Elegir el sistema de impresidon mas
adecuado para cada proyecto.

Estudiar y saber elegir los soportes graficos.

Lograr la optimizacion de todos los elementos que intervienen en un proyecto. Adquirir sensibilidad
sostenible.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.

Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.

Soportes de impresion.

Sistemas de impresidn. Originales graficos idoneos en cada sistema de impresion.
Post-impresion. Acabados.

Realizacidn de presupuestos. Optimizacion de recursos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Aplicar los procesos adecuados para hacer posible la reproduccion del original grafico.
Valorar y diferenciar los originales, la preparacion, la reproduccion y los resultados.
Configurar correctamente el original para imprenta.

Reconocer los distintos tipos de impresos y elegir el sistema de impresiéon mas adecuado.
Elegir correctamente el soporte de impresion.

Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en un proyecto grafico impreso.
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MODULO REALIZACION PROYECTUAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 200 12 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTOS DE COMIC
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Realizar proyectos de narracidn grafica de acuerdo a los presupuestos e intereses del encargo i/o
intereses i motivaciones artisticas y creativas personales.

2. Adaptar un texto o guidn literario al lenguaje y formato propios de la narracién grafica en sus diferentes
formatos.

3. Conocer el lenguaje y los procesos técnicos de la Narrativa Grafica y saberlos aplicar de manera creativa
en los propios proyectos.

4. Creary realizar proyectos de Cémic y Narracidn grafica.

5. Saber utilizar la documentacidn visual, grafica existente y del entorno para la creacidn de personajes y
ambientaciones.

6. Saber utilizar los recursos de guidn y estructura narrativa en los propios proyectos de Comic.
7. Creary realizar proyectos de Cémic y Narracion grafica en los diferentes formatos.

8. Conocery desarrollar creativamente las diferentes fases del proceso de realizacidon del Cdmic o Narracién
gréfica.

9. Conocer las Pautas y normas de presentacion de originales de Cémic para su posterior produccién

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. El proyecto de Narrativa Grafica. Conocimientos del proceso de creacion y realizacion del original.
2. Eltema. Adaptaciones de obras literarias y creacién de obras propias. Extensidn de la historia.
Caracteristicas y metodologia de trabajo. El chiste grafico. La tira cémica. La historieta. El album. La novela

gréfica. Story-boards.

3. Ellenguaje narrativo grafico. La sinopsis. El guion. Desarrollo del guidn: Introduccion, trama, y desenlace.
Las elipses. Las secuencias. Tipologia de planos. Angulos de visién. El encuadre.

4. Desarrollo gréfico. Creacidn de personajes. Estudio y tipologias de personajes. Escenarios y
ambientaciones. Documentacion.

5. Texto e imagen. Los didlogos. La voz en Off. Simbolos, onomatopeyas y recursos propios del cdmic
Composicion de la vifieta, de la tira, de la pagina i del libro.

6. Primeros esbozos. Desarrollo de ideas i textos. Dibujo final del original.

7. Acabado final. Entintado i /o técnica grafica. Blanco i negro i/ o color. Aplicacidn de las técnicas manuales
i/o digitales.

8. El Original. La Presentacion de la obra. Pautas y normas para su reproduccion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Creary realizar proyectos de Comic creativos y con profesionalidad en sus diferentes formatos y
aplicaciones.

2. Saber adaptar una obra o texto literario y desarrollarlo segun las pautas propias de la Narrativa Grafica.
3. Conocer e identificar los distintos formatos de la Narrativa Grafica.
4. Conocer e identificar los conceptos y técnicas relativas al lenguaje de la Narrativa Gréfica

5. Emplear adecuadamente las técnicas, el lenguaje y los recursos propios del cémic. En los propios
proyectos de Comic

6. Conocery saber desarrollar las diferentes fases de creacidn y realizacidon del Cédmic y otros formatos de la
Narrativa Grafica.

7. Saber utilizar y archivar la documentacion.
8. Desarrollar y realizar los proyectos de Cémic, desde los primeros esbozos de personajes, guién,
ambientaciones, secuencias, disefio de pdginas hasta el acabado final dentro de parametros de

profesionalidad y creatividad optimos.

9. Presentar adecuadamente los originales de Coémic para su posterior produccion.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS

MATERIA HISTORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Desarrollar el conocimiento de los lenguajes propios de la imagen propia de la especialidad y los medios de la
comunicacién visual y grafica.

Conocer las primeras manifestaciones de la Comunicacién grafica ligadas a la historia general del Arte.
Conocer las principales manifestaciones, autores y obras de la especialidad y sus caracteristicas.

Conocer, analizar y valorar la evolucion de la imagen en la especialidad.

Adquirir cultura visual y capacidad critica.

Conocer y diferenciar las manifestaciones histdricas de la imagen de la especialidad.

Conocer las principales manifestaciones contemporaneas y valorar las realizaciones actuales

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

Concepto de imagen grafica. La comunicacién y el lenguaje.
Primeras manifestaciones de la imagen gréafica en la comunicacion.

La evolucion histérica del disefio grafico y sus manifestaciones mas significativas. Tendencias y autores mas
relevantes.

La imagen grafica antes del S. XIX su evolucidn técnica y de reproduccion.
Desarrollo de la prensa y medios de comunicacién del siglo XIX.

Las Vanguardias y su influencia en la imagen grafica.

La imagen grafica y los medios de comunicacién de masas.

Ultimas tendencias en la imagen grafica y la comunicacién visual.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Demostrar interés y sensibilidad en la observacién y valoracion de la imagen a lo largo de su evolucién
histdrica.

Identificar y valorar las manifestaciones de la imagen
en su vertiente expresiva, técnica y comunicativa.

Comprender e identificar las manifestaciones, obras y autores mas relevantes en la evolucién de la imagen
visual en el contexto de la especialidad.

Comprender y analizar los procesos evolutivos de estas manifestaciones, relacionandolas con sus respectivos
contextos histoéricos y culturales.

Argumentar en base al conocimiento de la materia el propio criterio y sensibilidad estética.

Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS
MATERIA GUION NARRATIVO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprender el |éxico de la narrativa grafica.

2. Aprender el lenguaje propio del guion y su utilizacidn en la narrativa grafica.
3. Adaptar la narrativa grafica a partir de historias propias o ajenas.

4. Conocer los elementos estructurales de una historia.

5. Saber narrar, explicar y desarrollar un guién narrativo.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Lenguaje narrativo.

2. Lenguaje secuencial.

3. Elaboracidn del guion. Adaptaciones. El argumento. La sinopsis.
4. Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.

5. Montaje y ritmo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Comprender e identificar los conceptos y términos propios de la narrativa grafica.
2. Desarrollar ideas creativas a partir de historias reales o imaginarias, propias o ajenas.

3. Atender a planteamientos del discurso grafico para narrar una historia.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 | CREDITOS ECTS

MATERIA FOTOGRAFIA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la técnica fotografica y la tecnologia del medio.
Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.
Aplicar la fotografia a proyectos propios.

Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

Control técnico de los equipos fotogréficos.

La toma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

La luz natural y artificial. Medicién e iluminacién.

El color en la fotografia.

Gestidn de archivos fotograficos. Edicion y seleccidn de fotografias.

Procesado y manipulacion de las imagenes.

Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

Los ambitos fotograficos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

3.

4.

Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio fotografico.

Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

Valorar criticamente las imagenes fotograficas.

132



MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS ‘ 45 5 ‘ CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Creacidn y ejecucion de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumno para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucidn del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN GRAFICA

Identificacion del titulo  Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica

Nivel Ciclo Formativo de Grado Superior de las enseinanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 3

Duracidn total del ciclo  Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL

Proyectar productos comunicativos por encargo de empresas, instituciones u otros profesionales.

Planificar la realizacion del proyecto de disefio grafico mediante la definicion de los aspectos formales y
estéticos, funcionales y técnicos. Desde la identificacion del encargo comunicativo hasta el producto grafico
acabado.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto ejecutivo para garantizar que expresa de forma
optima los objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondiente.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

11-

Expresar mediante el lenguaje visual ideas y formas comunicativas eficientes.
Dotar al mensaje grafico de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.

Buscar recursos que solucionen aspectos formales, funcionales y técnicos para un problema
comunicativo concreto.

Planificar y elaborar el proyecto ateniendo a especificaciones previamente determinadas.
Definir los aspectos formales y funcionales en un soporte grafico.

Elaborar mensajes comunicativos en los ambitos de grafica informativa, publicitaria, identidad
corporativa, editorial, envase y embalaje, etc.

Planificar y elaborar la ejecucién del proyecto con autonomia y de manera optima.
Establecer los controles de calidad correspondientes en cada fase del proceso.

Transmitir con precision la informacion adecuada en los procesos de reproduccidn para conseguir un
resultado idéneo.

Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.

Coordinar el trabajo que se derive o genere a partir de estas responsabilidades.
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AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional autdnomo o asociado o contratado por cuenta ajena en
empresa, equipo o instituciones. Realiza el proyecto como profesional especialista en los ambitos de imagen
corporativa y/o informativa y/o editorial y/o publicidad y/o envases y embalajes, etc.

Elabora el proyecto por encargo de las propias entidades solicitantes.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o como dependiente interpretando las
ideas de otros profesionales.

SECTORES PROFESIONALES
Se ubica en el ambito publico o privado, en empresas dedicadas a la comunicacidn. Agencias de publicidad,
estudios de disefio, editoriales, organismos publicos, etc. O en empresas e instituciones de otros sectores que

asi lo requieran.

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Realizacion de los productos comunicativos de empresas e instituciones, para expresar de forma dptima los
objetivos de la empresa o institucion. El desarrollo de su trabajo estd asociado a la industria grafica.

Su actividad profesional se desarrolla principalmente dentro de las siguientes dreas y con las siguientes
ocupaciones:

Disefio grafico aplicado a la comunicacidn institucional y la imagen de empresa.

Disefio de marcas, desarrollo de manuales de identidad, disefio de impresos corporativos, aplicaciones de los
elementos graficos de la identidad corporativa a los espacios interiores y exteriores.

Gréfica publicitaria.

Desarrollo de todo tipo de aplicaciones graficas asociadas a la Publicidad: carteleria, folletos, anuncios,
merchandising, etc.,

Diseo editorial.

Disefio grafico de todo tipo de publicaciones editoriales sobre papel: Libros, revistas, prensa, catalogos, etc.
Tipografia.

Como tipdgrafo y experto en la eleccidn y uso de recursos tipograficos para diferentes usos o como disefiador
de tipografias. También puede desarrollar trabajos utilizando la caligrafia y otros tipos de rotulacion manual.
Sefalizacién.

Dentro de esta actividad, el grafista puede realizar tanto el disefio de sistemas de signos y pictogramas para
diferentes usos y soportes, asi como trabajos completos se sefialética para espacios publicos, ya sea de forma
aislada o formando parte de la identidad corporativa en la que se inscribe.

Packaging.

Disefio grafico aplicado a todo tipo de envases y embalajes, asi como a sus elementos asociados: materiales,
expositores, troqueles, etiquetado, instrucciones de uso, etc.

Elaboracidn de artes finales y postproduccién.

Preparacidn de los diferentes disefios para su correcta impresion, seleccion soportes y acabados, analisis de
pruebas de pre impresidn, control de calidad.

Colaborador gréfico.

Igualmente el grafista puede integrarse como especialista grafico en equipos interdisciplinares colaborando en
la realizacion de diferentes productos audiovisuales o multimedia.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

GRAFICA

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa determinada. Asi como valorar los
1 recursos mas idéneos en los aspectos expresivos, formales, funcionales i técnicos para conseguir un
resultado comunicativo éptimo.

2 Considerar y desarrollar los procesos basicos de la comunicacion en su vertiente informativa, identificativa y
persuasiva.
3 Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos en el proceso proyectual para atender y
definir con eficacia el mensaje comunicativo.

4 Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equipo de
trabajo

Interpretar la evolucién de las tendencias graficas que influyan en la producciéon comunicativa y valorar los

5 condicionantes simbdlicos, culturales y comunicativos que contribuyen a configurar la forma estética en el
mensaje.

6 Iniciarse en la busqueda de formas, soportes, materiales y procesos creativos relacionados con la
comunicacion y atender a la creatividad gréafica y comunicativa.

7 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar,
seleccionar y utilizar cauces de informacién y formacién continua relacionados con el ejercicio profesional.

8 Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de reproduccion para garantizar la calidad del
producto comunicativo en el mercado.

9 Planificar la elaboraciéon del proyecto en las distintas fases de su proceso proyectual con el fin de optimizar
todos los recursos.

10 Utilizar las medidas preventivas necesarias para que los procesos y recursos utilizados no incidan
negativamente en el medio ambiente y la sostenibilidad.

1 1 Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profesional.
1 2 Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestiony
administracion adecuada.

136



CICLO GRAFICA

MODULOS m ECTS MATERIAS

Modulo comtin a las ensefianzas

Fundamentos del lenguaje

90

Talleres de lenguaje y color

Forma, espacio y sistemas

Modulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informéticos
Derecho Laboral 45 3 FOL

Modulos de especialidad

L, . . Tipografia

Técnicas propias de la 135 7

especialidad L .
Produccidn grafica industrial

Realizacién proyectual 335 20 Proyectos de grafica

Historia y teorias 45 3 Historia de la fotografia
Fotografia

Técnicas Complementarias 180 9
Audiovisuales

Proyecto integrado 45 5 Proyecto final

Practicas laborales 90 4 Practicas laborales

Total Horas minimos 1.100 64
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 | CREDITOS ECTS
MATERIA TALLER DE LENGUAIJE Y COLOR
ESPECIALIDAD PROFESORADO
OBIJETIVOS DE LA MATERIA
1. Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
2. Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacién de la imagen visual.
3. Ejercitar la capacidad de invencidn e ideacion y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
4. Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacién del mensaje.
5. Analizar la teoria del color.
6. Interpretar los fundamentos del color en la representacién creativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.
2.

8.

Configuracién del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacién bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccidn del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacidn visual especifica.
Adecuar la expresidn del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacién creativa
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA FORMA ESPACIO Y SISTEMAS
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion tridimensional.
2. Analizar la codificacidn de sistemas de la representacion tridimensional.

3. Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.

4. Ejercitar la capacidad de invencidn e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Configuracion del espacio tridimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.

3.  Formay composicién de la representacidn tridimensional.

4. Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

5. Desarrollo de las convenciones y procedimientos propios de la representacion tridimensional.

6. Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

2. Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

3. Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
4. Analizar, sintetizar y desarrollar la expresidn propia del espacio tridimensional.
5. Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mas idoneos

6. Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TEORIA DEL LENGUAJE

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

Interpretar e ldentificar los diferentes tipos de imagenes visuales.

Conocer los principios tedricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cddigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcidn expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

La representacion y los elementos morfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacidon de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacidn y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

La comunicacidn visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmisidon del mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Aplicar y valorar hipdtesis representativas en la resolucion de un problema de expresiéon comunicativa.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TECNOLOGIA |

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién de los ordenadores personales e Internet en la sociedad actual.

Conocer los fundamentos informaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenador y
la relacién entre los mismos. Entender sus caracteristicas y funciones.

Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipografia y sistemas de color. Formatos
adecuados a cada necesidad.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial.

Conocer el manejo de las aplicaciones de dibujo vectorial mas comunes para el disefio gréfico.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen bitmap.

Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotografico mas comunes para el disefio grafico.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

9.

Evolucidon de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacidn, software libre.
El Sistema Operativo. Ordenador , periféricos y redes, cloud computing.
Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacién, OCR, Tipografia digital.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.
La imagen vectorial. - Software de creacidn. El drea de trabajo.
Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.
Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.
La imagen bitmap .Software de creacidn, tratamiento y gestion de la imagenes bitmap y fotografia digital

Herramientas de dibujo de la imagen bitman.

10. Fotografia digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

11. Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacidn de la informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Comprender y valorar la evolucion tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

2. Identificar los componentes fisicos y Iégicos de un sistema informatico.

3. Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las aplicaciones graficas y multimedia.
Y las diferentes posibilidades de organizar la informacién y los datos que un ordenador maneja.

4. Preparar los formatos, resolucién y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

5. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

6. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion vectorial.

7. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital bitmap y conocer sus caracteristicas
fundamentales. Compresion destructiva y no destructiva,

8. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracidn bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotograficas.
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MODULO DERECHO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y el
disefo.

Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en el sector
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacidn especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El auténomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.
La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestidén de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccidon de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacidn y facturacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sector.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacidon sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccion personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 135 7 | CREDITOS ECTS

MATERIA TIPOGRAFIA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Valorar el concepto comunicativo de la imagen tipografica como imagen de la palabra i la transferencia de ideas.
Estudiar los elementos formales del signo tipografico.

Valorar los condicionantes formales de un alfabeto. El signo y el abecedario.

Conocer y reconocer la disposicion de los caracteres tipograficos, las palabras y el texto en una composicion
grafica.

Elaborar representaciones graficas aplicando material tipogréfico.

Construir representaciones que aporten propuestas comunicativas eficientes en la aplicacién de los caracteres, la

palabra, el texto.

Dotar de sensibilidad creativa, estética, técnica, semantica y funcional en la composicidn del material tipografico y
su representacion grafica.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

10.

11.

La evolucién comunicativa. Del rastro intuito al alfabeto.

La forma de cada caracter. Anatomia de los signos tipograficos. Estructura.

La unidad y el todo. El caracter y el abecedario tipografico. Las Familias de caracteres tipograficos.
Tipometria tipografica y su entorno tecnoldgico.

Condiciones de legibilidad y ergonomia.

Conceptos de composicion tipografica.

Disposicion y estética tipografica.

Magquetacion.

Aplicacion tipografica y ambitos del disefio.

Aspectos técnicos, estéticos, semanticos y funcionales.

El valor del mensaje tipografico y la comunicacién visual de los signos y las palabras.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Analizar, describir y valorar los elementos formales de los caracteres como identificacion de la imagen visual.
2. Explorar las diferentes construcciones graficas de la imagen de los caracteres.
3. Definir el mensaje tipografico con un criterio creativo, formal, estético y funcional.
4. Mostrar sensibilidad con la imagen visual que transfiere el cardcter, la palabra, el texto.

5. Combinar todos los elementos tipograficos para expresar una representacion grafica eficiente.

6. Saber construir representaciones y composiciones tipograficas adecuadas a los diferentes ambitos del disefio.

7. Valorar la coherencia argumentativa del mensaje grafico y el material tipografico que lo represente.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 135 | CREDITOS ECTS

MATERIA PRODUCCION GRAFICA INDUSTRIAL

OBIJETIVOS DE LA MATERIA

7.

10.

11.

12.

Diferenciar adecuadamente cada uno de los distintos tipos de originales, teniendo en cuenta procesos y factores
que intervienen en la reproduccion.

Configurar adecuadamente archivos para imprenta.
Comprender y valorar las variables de una tirada de impresién.

Conocer y diferenciar los distintos tipos de impresidn industrial. Elegir el sistema de impresidon mas adecuado para
cada proyecto.

Estudiar y saber elegir los soportes graficos.

Lograr la optimizacién de todos los elementos que intervienen en un proyecto. Adquirir sensibilidad sostenible.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

10.

11.

12.

Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.

Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.

Soportes de impresion.

Sistemas de impresién. Originales graficos iddneos en cada sistema de impresion.
Post-impresion. Acabados.

Realizacidn de presupuestos. Optimizacion de recursos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

7.

10.

11.

12.

Aplicar los procesos adecuados para hacer posible la reproduccion del original grafico.
Valorar y diferenciar los originales, la preparacion, la reproduccidn y los resultados.
Configurar correctamente el original para imprenta.

Reconocer los distintos tipos de impresos y elegir el sistema de impresidon mas adecuado.
Elegir correctamente el soporte de impresion.

Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en un proyecto grafico impreso.
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MODULO REALIZACION PROYECTUAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS [ 335 |20 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTOS DE GRAFICA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Adquirir y aplicar procesos metodoldgicos adecuados a la realizacion proyectual.
2. Conocer las funciones del disefio grafico, sus ambitos de aplicacidon y su aportacidn estética y funcional.

3. Desarrollar metodologias proyectuales que permitan elaborar soluciones en el proceso proyectual y obtener
productos comunicativos de calidad.

4. Integrar contenidos de otras materias para aportar conocimientos globales.

5. Analizar sus propios proyectos con criterio autocritico.

6. Planificar correctamente la realizacién proyectual.

7. Desarrollar la creatividad y el discurso estético para expresar graficamente el mensaje comunicativo.

8. Elaborar proyectos en los diferentes ambitos del disefio en el entorno de la industria gréfica. Identidad
corporativa, Editorial, Publicidad, Grafica Informativa y expositiva, Envase y embalaje.

9. Conseguir el dominio de las tecnologias instrumentales necesarias para el desarrollo del proyecto.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Desarrollar enfoques creativos y enfoques metodoldgicos.
2. Organizacion y planificacion del trabajo proyectual.

3. Arquitectura grafica. Jerarquias informativas de todos los elementos de la representacién proyectual. Coherencia
formal y funcional.

4. Aplicacion de la tecnologia y el software de disefio adecuado como instrumento en la ejecucion proyectual.

5. Aplicaciones de disefio concretas en Identidad Corporativa, Editorial, Publicidad, Grafica informativa y expositiva
y Envases y embalajes.

6. Desarrollo de la memoria del proyecto.

7. Presentacion y argumentacion del proyecto.

8. Los procedimientos retdricos.

9. El mensaje persuasivo, informativo e identificativo.

10. El proyecto grafico: relaciones interdisciplinares y aspectos econdémicos de rentabilidad y sostenibilidad.

147



CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Argumentar, seleccionar y aplicar una metodologia proyectual adecuada al disefio grafico.
Saber planificar el proyecto.

Utilizar en la ejecucidn del proyecto los instrumentos tecnoldgicos propios a su especializacién.
Solucionar adecuadamente el problema de disefio planteado.

Utilizar los recursos creativos, formales, estéticos, metodoldgicos, funcionales y semanticos en la ejecucién
proyectual.

Definir el proyecto atendiendo a las especificaciones de un encargo o problema planteado.
Transmitir en el mensaje comunicativo elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.

Realizar un producto grafico atendiendo a su control de calidad.
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MODULO HISTORIA Y TEORIA

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS
MATERIA HISTORIA DEL DISENO GRAFICO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Desarrollar la comprensidn conceptual y visual del disefio grafico.

2. Comprender las manifestaciones especificas del disefio grafico y su relacion con el entorno socio-cultural.
3. Analizar y valorar la evolucién del disefio grafico.

4.  Adquirir cultura grafica y capacidad critica.

5. Incentivar el interés por la cultura estética.

6. Diferenciar las principales tendencias histdricas del disefio grafico.

7. Valorar la aportacion del disefio grafico a la cultura visual contemporanea.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Lacomunicaciény el lenguaje. El fenédmeno comunicativo.

2. Laevolucidn histérica del disefio grafico y sus manifestaciones mas significativas.
3. Eldisefio grafico antes del siglo XIX. Aportaciones significativas.

4. Eldisefio grafico en el siglo XIX. Aportaciones significativas.

5. Eldisefio grafico en el siglo XX. Aportaciones significativas.

6. Ultimas tendencias del disefio grafico contemporaneo. Aportaciones significativas.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Identificar la evolucién del disefio grafico y establecer relaciones argumentales entre los elementos que
configuran la historia del momento.

2. Valorar el Disefio Grafico en relacion a otras manifestaciones artisticas de su contexto temporal.

3. Reconocer el alcance del disefio y las innovaciones con especial énfasis en el disefio contemporaneo.

4. Mostrar interés en la observacién y la valoracidn del disefio grafico. Sus elementos formales y funcionales.
5. Argumentar en base al conocimiento de la materia, el propio criterio y sensibilidad estética.

6. Reconocer referentes histéricos.

7. Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS [ 180 |9 | CREDITOS ECTS

MATERIA FOTOGRAFIA

OBIJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la técnica fotografica y la tecnologia del medio.
Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.
Aplicar la fotografia a proyectos propios.

Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

Control técnico de los equipos fotograficos.

La toma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

La luz natural y artificial. Medicién e iluminacion.

El color en la fotografia.

Gestion de archivos fotograficos. Edicidn y seleccion de fotografias.

Procesado y manipulaciéon de las imagenes.

Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

Los dambitos fotograficos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.
Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio fotografico.
Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

Valorar criticamente las imagenes fotograficas.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 180 8 | CREDITOS ECTS

MATERIA AUDIOVISUALES

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

w

Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.
Conocer los recursos expresivos de la narracion audiovisual.

Adquirir conocimientos sobre la evolucion y el lenguaje de la
Imagen en movimiento.

Analizar y valorar un producto audiovisual
Interpretar y desarrollar trabajos en el medio audiovisual.

Aplicar los medios audiovisuales dentro del contexto de la especialidad.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

7.

Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.
Conocer los recursos expresivos de la narracion audiovisual.

Adquirir conocimientos sobre la evolucion y el lenguaje de la
Imagen en movimiento.

Analizar y valorar un producto audiovisual
Interpretar y desarrollar trabajos en el medio audiovisual.

Aplicar los medios audiovisuales dentro del contexto de la especialidad.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer los equipos y las técnicas propias del medio audiovisual.

Usar la terminologia profesional.

Identificar los mecanismos tedrico-expresivos del medio audiovisual.
Identificar de forma idénea los recursos propios del medio audiovisual

Valorar criticamente las imagenes audiovisuales.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Creacidny ejecucion de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucidn del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN GRAFICA MULTIMEDIA

Identificacion del titulo ~ Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Multimedia

Nivel Ciclo Formativo de Grado Superior de las ensefanzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 3

Duracidn total del ciclo  Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL

Proyectar productos multimedia por encargo de empresas, instituciones u otros profesionales.

Planificar y producir proyectos de disefio multimedia especificos. Usabilidad de interfaces, arquitectura de la
informacion y accesibilidad, grafismo digital, video y sonido, etc.
Su trabajo habitual se relaciona con el uso de la tecnologia en los proyectos de comunicacion.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de forma optima los
objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondientes.

COMPETENCIAS PROFESIONALES
1- Expresar mediante el lenguaje visual ideas y formas comunicativas eficientes.
2- Dotar al disefio de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos

3- Gestionar elementos graficos de la interface y buscar recursos que solucionen aspectos de
configuracion e instalacion.

4- Planificar y elaborar el proyecto multimedia ateniendo a especificaciones comunicativas previamente
determinadas y buscar recursos éptimos de comunicacion.

5- Elaborar normas de aplicacion y generar documentos para que el proyecto pueda ser comprendido,
gestionado y evolucionado posteriormente.

6- Contemplar en el proyecto procesos de produccion correctos.

7- Elaborar mensajes comunicativos en los ambitos de disefio informativo, publicitario, de identidad,
etc.

8- Establecer los controles de calidad correspondientes en cada fase del proceso proyectual.
9- Coordinar el trabajo que se derive o genere a partir de estas responsabilidades.

10- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.

AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional autdnomo o asociado o contratado por cuenta ajena en
empresas, equipos o instituciones. Elabora el proyecto como profesional especialista en la produccién de
disefio multimedia, usabilidad de interfaces, arquitectura grafica y accesibilidad, grafismo digital, videoy
sonido.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o como dependiente interpretando
ideas de otros profesionales.
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SECTORES PROFESIONALES

Se ubica en el ambito publico o privado, en empresas del sector comunicativo.
Agencias de publicidad, estudios de disefo, editoriales, productoras, organismos publicos, o en empresas o
instituciones de otros sectores que asi lo requieran.

Asimismo puede realizar proyectos propios como actividad artistica libre.

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Realizacion de los productos comunicativos de empresas e instituciones, que empleen los instrumentos y las
metodologias del disefio y la produccion web y multimedia, para expresar de forma dptima los objetivos de la
empresa o institucién.

Disefio y desarrollo Web, arquitectura de informacidn, edicidn de audio y video, animacion 2D y 3D, gestidn de
la produccién y direccidn de proyectos multimedia.

Disefio y la programacion en entornos graficos y multimedia, con capacidad para trabajar con las versiones
mas actualizadas de herramientas de creacidn, programacién y gestion.

Creacion y produccion de contenidos interactivos, accesibilidad, usabilidad y disefio de interfaces.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

MULTIMEDIA

1 Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa de multimedia. Asi como valorar los
recursos del lenguaje grafico para diseiar los interfaces y la interaccion.

2 Considerar y desarrollar los procesos basicos de la comunicacion en su vertiente informativa, identificativa y
persuasiva.
3 Resolver los problemas que se planteen en el proceso proyectual para integrar el disefio en la ejecucion,
organizacion, gestion y control del proceso de produccidon multimedia.

4 Planificar el producto multimedia en todos sus objetivos comunicativos. Aspectos graficos, funcionales,
interactivos, de usabilidad y técnicos.

5 Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equipo de
trabajo
6 Interpretar la evolucién de las tendencias graficas en multimedia y la interface y valorar los condicionantes
simbdlicos, culturales y comunicativos que contribuyen a configurar la forma estética e idénea del mensaje.

7 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar,
seleccionar y utilizar cauces de informacién y formacién continua relacionados con el ejercicio profesional.

8 Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de edicidn para garantizar la calidad del producto
comunicativo en el mercado.

9 Planificar la elaboracidn del proyecto en las distintas fases de su proceso proyectual con el fin de optimizar
todos los recursos disponibles.

10 Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonido, animacién, imagen, video, etc, para gestionar la
realizacion del proyecto multimedia.

1 1 Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profesional.
1 2 Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion y
administracion adecuada.
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CICLO GRAFICA MULTIMEDIA

MODULOS m ECTS MATERIAS

Modulo comtin a las ensefianzas

Fundamentos del lenguaje

90

Talleres de lenguaje y color

Forma, espacio y sistemas

Modulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informéticos
Derecho laboral 45 3 FOL

Modulos de especialidad

Lenguaje de programacion

Técnicas propias de la 90 5
especialidad
Fundamentos de disefio
Realizacién proyectual 245 15 Proyectos de grafica multimedia
. . 3 Historia de la imagen
Historia y teorias 920 6
Interfaces de usuario
Fotografia
Técnicas complementarias 270 14
Audiovisuales
Técnicas 3D
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Practicas laborales
Total horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA TALLER DE LENGUAIJE Y COLOR

OBIJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacidn y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.

Analizar la teoria del color.

Interpretar los fundamentos del color en la representacion creativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacion bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccidn del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mds idéneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacién visual especifica.
Adecuar la expresién del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizaciéon del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacion creativa

157



MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA FORMA ESPACIO Y SISTEMAS
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion tridimensional.
2. Analizar la codificacidn de sistemas de la representacion tridimensional.

3. Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.

4. Ejercitar la capacidad de invencidn e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Configuracion del espacio tridimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.

3.  Formay composicién de la representacidn tridimensional.

4. Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

5. Desarrollo de las convenciones y procedimientos propios de la representacion tridimensional.

6. Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

2. Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

3. Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
4. Analizar, sintetizar y desarrollar la expresidn propia del espacio tridimensional.
5. Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mds idoneos

6. Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TEORIA DEL LENGUAJE

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

Interpretar e ldentificar los diferentes tipos de imagenes visuales.

Conocer los principios tedricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cddigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcidn expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

La representacion y los elementos morfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacidon de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacidn y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

La comunicacidn visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmisidon del mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Aplicar y valorar hipdtesis representativas en la resolucion de un problema de expresiéon comunicativa.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TECNOLOGIA

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA MEDIOS INFORMATICOS
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la evolucion de los ordenadores personales e Internet en la sociedad actual.

2. Conocer los fundamentos informaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenadory la
relacion entre los mismos. Entender sus caracteristicas y funciones.

3. Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipografia y sistemas de color. Formatos adecuados a
cada necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial.

5. Conocer el manejo de las aplicaciones de dibujo vectorial mas comunes para el disefio gréfico.

6. Introducir los conceptos fundamentales de la imagen bitmap.

7. Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

8. Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotografico mas comunes para el disefio grafico.

9. Usar los medios informaticos como técnica de aplicacién en el proceso creativo y productivo y como instrumento
de comunicacidn y gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Evolucidon de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacién, software libre.
2. El Sistema Operativo. Ordenador , periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, Digitalizacion, Vectorizacidn, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacidn entre diferentes entornos. Importacién y exportacion de archivos.

5. Laimagen vectorial. - Software de creacion. El area de trabajo.

6. Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.

7. Organizacién de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

8. Laimagen bitmap .Software de creacion, tratamiento y gestion de la imagenes bitmap y fotografia digital
9. Herramientas de dibujo de la imagen bitman.

10. Fotografia digital. Preparacién de ficheros para distribucién y salida.

11. Comunicacidn entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

12. Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacidn de la informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Comprendery valorar la evolucion tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

2. Identificar los componentes fisicos y légicos de un sistema informatico.

3. Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las aplicaciones graficas y multimedia.
Y las diferentes posibilidades de organizar la informacidén y los datos que un ordenador maneja.

4. Preparar los formatos, resolucién y tamarfio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

5. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

6. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion vectorial.

7. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital bitmap y conocer sus caracteristicas

fundamentales. Compresion destructiva y no destructiva,

8. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracién bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotograficas.
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MODULO DERECHO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y el
disefo.

Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en el sector
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacidn especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El auténomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.
La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestidén de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccidon de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacidn y facturacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sector.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacidon sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccion personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA LENGUAJE DE PROGRAMACION
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer los conceptos basicos que se emplean en programacién.
2. Aprender a disefar algoritmos y programas que cumplan los criterios de calidad.
3. Conocer los distintos tipos de estructuras: los ficheros y las bases de datos.

4. Conocer los diferentes tipos de bases de datos y sus componentes.

5. Introducirse en la metodologia de disefio conceptual de bases de datos y los sistemas gestores de bases de datos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Introduccién a la Programacién.

2. Los tipos de datos, las variables y los operadores de programacidn, las estructuras de control, secuenciales y
selectivas, repetitivas. Las funciones.

3. Ficheros, tipos de accesos. Tipos de organizacion de ficheros.

4. Bases de Datos. Tipos de bases de datos: jerarquicas, relacionales y documentales. Los sistemas de gestion de
bases de datos. Los lenguajes para describir y manipular los datos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidad del alumnado para,

1. Usar la sintaxis y la semantica de una notacién algoritmica.

2. Saber el comportamiento que debera tener la solucidn del enunciado de un problema, y disefiar e
implementar el programa correspondiente.

3. Comprender los objetivos y la arquitectura de los sistemas de gestion de bases de datos.

4. Saber diseiar y consultar una base de datos.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA FUNDAMENTOS DE DISENO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Identificar los recursos expresivos del disefio grafico.

2. Utilizar los elementos propios del lenguaje grafico.

3. Conocery reconocer la tipografia y la composicién tipografica.

4. Aplicar los elementos tipograficos idoneos para expresar un mensaje de disefio grafico.

5. Saber estructurar el soporte expresivo para ordenar los elementos que participan en el discurso grafico.

6. Reconocer la significacion del soporte de disefio asi como la expresidn y visualizacion de los elementos graficos
del mensaje.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Laforma de los caracteres. Familias de caracteres.

2. Launidad, el signo. El todo, el alfabeto.

3. Laexpresion de la palabra. Visualizacion.

4. Composicion tipografica. Legibilidad tipografica.

5. Estructura del espacio grafico. Arquitecturas gréficas.

6. Enfasis y jerarquias compositivas en los elementos visuales de la expresién grafica.

7. El mensaje grafico y el soporte de visualizacidn. Aspectos significativos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Analizar, describir y valorar los elementos formales de los caracteres como identificacion de la imagen visual.
2. Definir el mensaje tipografico con un criterio creativo, formal, estético y funcional.

3. Combinar los elementos expresivos para expresar una representacion grafica de calidad.

4. Valorar la coherencia argumentativa del mensaje y los elementos graficos que lo representen.

5. Adaptar la composicion al discurso grafico que deba expresar.

6. Saber construir representaciones y composiciones visuales adecuadas al ambito de disefio y al soporte de
visualizacion.
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MODULO REALIZACION PROYECTUAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 245 15 | CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTOS MULTIMEDIA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprender las caracteristicas del disefio grafico para los distintos soportes electrdnicos.

2. Proporcionar los conocimientos necesarios sobre la edicion electrénica en Web y otros soportes existentes para la
difusion de informacion digital.

3. Adquirir los conocimientos basicos necesarios que rodean la creacién de peliculas interactivas.

4. Comprender las caracteristicas del trabajo con sonido y video; conocer los formatos de trabajo y finales.

5. Conocer los conceptos basicos de programacion utilizando lenguajes de autor de las herramientas multimedia.
6. Conocer los principales sistemas y modelos que fundamentan los entornos de desarrollo multimedia.

7. Conocer los principios y las practicas esenciales del disefio, la produccion, la organizacion del trabajo y la difusidn
de sistemas interactivos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Principales hitos en la historia y desarrollo del hipertexto.
2. Estructura del documento HTML y CSS.

3. Arquitectura de la informacion, Planificacion disefio, creacion y mantenimiento de un documento interactivo, los
criterios de evaluacién Web.

4. El entorno de trabajo en las aplicaciones multimedia.

5. Herramientas y lenguajes de autor, paradigmas, interactividad, programacion orientada a eventos.

6. Disefio y produccién de aplicaciones multimedia, guion multimedia, narracidn interactiva, entretenimiento,
publicidad, disefio de interfaces, etc.

7. Distribucién de aplicaciones multimedia.

8. Desarrollar proyectos en los diferentes ambitos del disefio.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer las diferentes herramientas de edicion Web y los aspectos principales de la gestion para el proyecto
multimedia.

Conocer los condicionantes de los procesos de interaccidn con la informacion y la accesibilidad.

Usar herramientas de creacion, autoria y publicacion multimedia.

Desarrollar una aplicacién de proyecto multimedia.

Realizar el proyecto con imagenes, graficos, animaciones, audio y video para la publicacién de archivos
optimizados para la Red..

Solucionar diferentes problemas de disefio multimedia aplicando adecuadamente la tecnologia.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS
MATERIA HISTORIA DEL DISENO GRAFICO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Desarrollar la comprensidn conceptual y visual del disefio grafico.

2. Comprender las manifestaciones especificas del disefio grafico y su relacién con el entorno socio-cultural.
3. Analizar y valorar la evolucién del disefio grafico.

4.  Adquirir cultura grafica y capacidad critica.

5. Incentivar el interés por la cultura estética.

6. Diferenciar las principales tendencias histdricas del disefio grafico.

7. Valorar la aportacién del disefio grafico a la cultura visual contemporanea.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Lacomunicaciény el lenguaje. El fenédmeno comunicativo.

2. Laevolucidn histérica del disefio grafico y sus manifestaciones mas significativas.
3. Eldisefio grafico antes del siglo XIX

4. Eldisefio grafico en el siglo XIX

5. Eldisefio grafico en el siglo XX

6. Ultimas tendencias del disefio grafico contemporaneo

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Identificar la evolucién del disefio grafico y establecer relaciones argumentales entre los elementos que
configuran la historia del momento.

2. Valorar el Disefio Grafico en relacion a otras manifestaciones artisticas de su contexto temporal.

3. Reconocer el alcance del disefio y las innovaciones con especial énfasis en el disefio contemporaneo.

4. Mostrar interés en la observacién y la valoracién del disefio grafico. Sus elementos formales y funcionales.
5. Argumentar en base al conocimiento de la materia, el propio criterio y sensibilidad estética.

6. Reconocer referentes histéricos.

7. Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO HISTORIA Y TEORIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS

MATERIA INTERFACES GRAFICOS DE USUARIO

ESPECIALIDAD PROFESORADO

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Introduccion a la evolucién de los interfaz persona ordenador, saber evaluar los sistemas interactivos.

Conocer los aspectos humanos de la interaccién de las personas con los ordenadores, permisos y restricciones de
una interfaz de usuario.

Conocer los aspectos técnicos de la interaccidn de las personas con los ordenadores, conocer los dispositivos de
entrada y salida.

Caracteristicas graficas de un Interfaz de Usuario.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

Evolucidn de los Interfaz gréficos de usuario, de las aplicaciones, y los Sistemas Operativos e Internet.

Caracteristicas de un Interfaz, y las normas estadisticas, sociales, culturales, geograficas y académicas utilizadas en
su desarrollo.

El disefio de un Interfaz grafico de usuario.
Técnicas de evaluacion de la usabilidad.
Mecanismos de percepcion, aprendizaje, memoria y modelos adaptados al usuario.
Usabilidad, flexibilidad y consistencia.
Dispositivos de entrada y salida.
Estilos de interaccidn, paradigmas de interaccion y uso de metdforas segun las necesidades de las aplicaciones.

Principios de disefio que intervienen en la Interfaz de Usuario, prototipado y estandares.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evolucién de los Interfaz de usuario y su importancia en los procesos productivos y
comerciales.

Identificar las necesidades de los usuarios y las posibilidades que ofrece la tecnologia para adaptar la Interfaz a
estas necesidades.

Evaluar las caracteristicas de Interfaz de Usuario.

Disefiar e implementar un Interfaz de usuario y estar capacitado para aplicar los conceptos de Usabilidad,
accesibilidad, estén adaptados a los objetivos y cumpla con los estandares.

Conocer los dispositivos de entrada y salida.

Conocer los tipos y técnicas de prototipado
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS ‘ 270 14 ‘ CREDITOS ECTS

MATERIA TECNICAS 3D

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Conocer los fundamentos de la Infografia 3D.

Saber como realizar la Interconexidn de formatos entre las distintas aplicaciones.
Conocer las técnicas de modelado.

Crear espacios virtuales 3D

Adquirir una vision general del proceso creativo y las técnicas de animacién cldsica y actual, y su
aplicacion.

Conocer las técnicas de interpolacion aplicadas a la animacion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Modelado, primitivas, booleanos, modelado avanzado de malla

Propiedades de la superficie de un objeto, materiales, difusion, reflexidn, sombreado y transparencias.
Texturas, texturas procedurales, texturas imagen, mapas de textura y mapas de ambiente.

Iluminacion de una escena, tipos de luces, sombras.

Camaras y vistas, efectos de camara.

Conceptos de animacidn, fotogramas clave, animacidn de objetos, animacion de camara.

Visualizacion; tipos de acabado, efectos especiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

3.

Realizar mediante técnicas de modelado objetos y escenarios 3D, su iluminacién y ambientacion.
Realizacion de animaciones de escenas, camaras, objetos y personajes articulados.

Realizacion de la visualizacidn de los trabajos y la configuracidn en distintos formatos de salida segun
el medio.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS ‘ 270 14 ‘ CREDITOS ECTS
MATERIA AUDIOVISUALES
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.

2. Conocer los recursos expresivos de la narracion audiovisual.

3. Adquirir conocimientos sobre la evolucién y el lenguaje de la imagen en movimiento.
4. Analizar y valorar un producto audiovisual

5. Interpretary desarrollar trabajos en el medio audiovisual.

6. Aplicar los medios audiovisuales dentro del contexto de la especialidad.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.
2. Conocer los recursos expresivos de la narracién audiovisual.

3. Adquirir conocimientos sobre la evolucion y el lenguaje de la
4. Imagen en movimiento.

5. Analizar y valorar un producto audiovisual
6. Interpretary desarrollar trabajos en el medio audiovisual.

7. Aplicar los medios audiovisuales dentro del contexto de la especialidad.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

6. Conocer los equipos y las técnicas propias del medio audiovisual.

7. Usar la terminologia profesional.

8. lIdentificar los mecanismos tedrico-expresivos del medio audiovisual.
9. Identificar de forma idénea los recursos propios del medio audiovisual

10. Valorar criticamente las imagenes audiovisuales.

11. Integrar los medios audiovisuales en los proyectos de la especialidad.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS ‘ 270 14 ‘ CREDITOS ECTS

MATERIA FOTOGRAFIA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la técnica fotografica y la tecnologia del medio.
Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.
Aplicar la fotografia a proyectos propios.

Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

Control técnico de los equipos fotograficos.

La toma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

La luz natural y artificial. Medicién e iluminacion.

El color en la fotografia.

Gestion de archivos fotograficos. Edicion y seleccidn de fotografias.

Procesado y manipulaciéon de las imagenes.

Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

Los dambitos fotograficos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

3.

4.

Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.
Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio fotografico.
Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

Valorar criticamente las imagenes fotograficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS ‘ 45 5 ‘ CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Creacidn y ejecucion de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucidn del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN GRAFICA AUDIOVISUAL

Identificacion del titulo ~ Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica Audiovisual

Nivel Ciclo Formativo de Grado Superior de las enseianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 3

Duracion total del ciclo  Dos mil horas

Familia Profesional Disefio Y Comunicacién Visual

COMPETENCIA GENERAL

Crear y comunicar de forma competente el mensaje deseado empleando la imagen, la tipografia y los
principios de disefio en movimiento y los efectos visuales en medios audiovisuales.

Planificar la produccién y postproduccion de proyecto audiovisual en la combinacion del diseio graficoy la
realizacidn audiovisual. Una convergencia de las tecnologias de la imagen y el disefio gréfico que haga posible

el control proyectual del disefio audiovisual.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de forma éptima los
objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondiente.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

1- Expresar mediante el lenguaje audiovisual ideas y formas comunicativas eficientes.
2- Dotar al mensaje grafico de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.

3- Buscar recursos que solucionen aspectos formales, funcionales y técnicos para un problema
comunicativo concreto.

4- Planificar y elaborar el proyecto ateniendo a especificaciones previamente determinadas.

5- Definir los aspectos formales y funcionales y técnicos en un soporte audiovisual. Realizara todo tipo
de produccién y posproduccién audiovisual, graficos 3D, animacidn, efectos visuales orientada a
diversos formatos y medios técnicos.

6- En lafase de produccidn realizara el disefio y composicion de escenarios reales y virtuales. La
sonorizacion y seleccién musical. La iluminacion de la escena. La seleccion y el trabajo con modelos,
actores, actores de doblaje.

7- Planificar y elaborar la ejecucién del proyecto con autonomia y de manera optima.

8- Establecer los controles de calidad correspondientes en cada fase del proceso proyectual.

9- Incorporar nuevas tecnologias de manera que permitan ejercer la profesion de manera actualizada.

10- Transmitir con precision la informacion adecuada en los procesos de emision para conseguir un
resultado idéneo.

11- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la industria.

12- Coordinar el trabajo que se derive o genere a partir de estas responsabilidades.
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AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional auténomo o asociado o contratado por cuenta ajena en
empresa, equipo o instituciones. Realiza el proyecto como profesional especialista en los ambitos de servicios
audiovisuales, de la produccion audiovisual, grafica corporativa en canales de televisidn, grafica audiovisual
para publicidad y medios de comunicacion interactivos.

Elabora el proyecto por encargo de las propias entidades solicitantes.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o como dependiente interpretando
ideas de otros profesionales a través de guiones o storyboards.

SECTORES PROFESIONALES

Se ubica en el ambito publico o privado, en empresas dedicadas a la comunicacion audiovisual, como agencias
de publicidad, canales de televisién y medios interactivos.
Integrandose como personal audiovisual en empresas e instituciones de otros sectores que asi lo requieran.

Asi como la practica profesional de arte.

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Todo tipo de produccion y posproduccion audiovisual, graficos 3D, animacidn y efectos visuales orientada a
diversos formatos de distribucion y medios técnicos: cine, television, paginas Web, multimedia, videojuegos,
teléfono movil y otros soportes. Empleando el software estandar de la industria.

Produccion: Disefio y composicidn de escenarios reales y virtuales, lluminaciéon de la escena, Seleccion y
trabajos con modelos y actores.

Realizar la sonorizaciéon y la seleccién musical.

Crear la imagen grafica audiovisual, para canales de televisidn, programas audiovisuales y fines
promocionales.

Disefiar la representacion grafica de la informacion para medios audiovisuales.
Rotulacidn audiovisual.

Posproduccion digital.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

GRAFICA AUDIOVISUAL

1 Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa Audiovisual. Asi como decidir los
recursos expresivos y comunicativos adecuados.

2 Resolver los problemas que se planteen en la ejecucidn, organizacion, gestidn y control del proceso de
produccién audiovisual.

3 Adquirir método y rigor en la presentacién y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equipo de
trabajo.
4 Asimilar e integrar en su trabajo las novedades estéticas y técnicas.
5 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar,
seleccionar y utilizar cauces de informacién y formacion continua relacionados con el ejercicio profesional.

6 Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccion y postproduccién para garantizar la
calidad del producto comunicativo en el mercado.

7 Planificar la elaboracion del proyecto en las distintas fases de su proceso proyectual con el fin de optimizar
todos los recursos disponibles.

8 Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonido, animacion, imagen, video, etc., para gestionar la
realizacion del proyecto audiovisual.

9 Manejar los diversos dispositivos técnicos de grabacidn, produccidn y postproduccidn que intervienen en
una produccion audiovisual.

10 Adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y condiciona esta actividad profesional.

1 1 Saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que los procesos de realizacién utilizados no incidan
negativamente en el medio ambiente.
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CICLO GRAFICA AUDIOVISUAL

MODULOS m ECTS MATERIAS

Modulo comtin a las ensefianzas

Fundamentos del lenguaje

90

Talleres de lenguaje y color

Forma, espacio y sistemas

Modulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informéticos
Derecho Laboral 45 3 FoL

Modulos de especialidad

Técnicas 3D
Técnicas propias de la 180 9
especialidad s
Fundamentos de disefio
Realizacién proyectual 335 20 Proyectos de Gréafica Audiovisual
] . 3 Historia del Disefio grafico
Historia y teorias 90 6
Guion narrativo
Técnicas Complementarias | 90 5 Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Practicas laborales
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA TALLER DE LENGUAIJE Y COLOR

OBIJETIVOS DE LA MATERIA

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.

Ejercitar la capacidad de invencion e ideacidn y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.

Analizar la teoria del color.

Interpretar los fundamentos del color en la representacidn creativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacion bidimensional.

Fundamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

Interaccidn del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mds idéneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacién visual especifica.
Adecuar la expresidn del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacion creativa
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS
MATERIA FORMA ESPACIO Y SISTEMAS
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion tridimensional.
2. Analizar la codificacidn de sistemas de la representacion tridimensional.

3. Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.

4. Ejercitar la capacidad de invencidn e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Configuracion del espacio tridimensional. Elementos formales, expresivos y simbélicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.

3.  Formay composicién de la representacidn tridimensional.

4. Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

5. Desarrollo de las convenciones y procedimientos propios de la representacion tridimensional.

6. Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

2. Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativo a
representar.

3. Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifica.
4. Analizar, sintetizar y desarrollar la expresidn propia del espacio tridimensional.
5. Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mas idoneos

6. Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TEORIA DEL LENGUAJE

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

Interpretar e ldentificar los diferentes tipos de imagenes visuales.

Conocer los principios tedricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cddigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcidn expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

La representacion y los elementos morfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.
Identificacion, andlisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacidon de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresion y contenido. Denotacidn y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

La comunicacidn visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmisidon del mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Aplicar y valorar hipdtesis representativas en la resolucion de un problema de expresiéon comunicativa.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TECNOLOGIA |

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién de los ordenadores personales e Internet en la sociedad actual.

Conocer los fundamentos informaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenador y
la relacién entre los mismos. Entender sus caracteristicas y funciones.

Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipografia y sistemas de color. Formatos
adecuados a cada necesidad.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen digital vectorial.

Conocer el manejo de las aplicaciones de dibujo vectorial mas comunes para el disefio gréfico.

Introducir los conceptos fundamentales de la imagen bitmap.

Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotografico mas comunes para el disefio grafico.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

9.

Evolucidon de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacidn, software libre.
El Sistema Operativo. Ordenador , periféricos y redes, cloud computing.
Sistemas de colores, digitalizacidn, vectorizacién, OCR, Tipografia digital.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.
La imagen vectorial. - Software de creacidn. El drea de trabajo.
Herramientas de dibujo de la imagen vectorial.
Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.
La imagen bitmap .Software de creacidn, tratamiento y gestion de la imagenes bitmap y fotografia digital

Herramientas de dibujo de la imagen bitman.

10. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

11. Tipos de archivos para la distribucion y salida. Organizacidn de la informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Comprendery valorar la evolucion tecnoldgica y la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

2. Identificar los componentes fisicos y légicos de un sistema informatico.

3. Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las aplicaciones graficas y multimedia.
Y las diferentes posibilidades de organizar la informacidén y los datos que un ordenador maneja.

4. Preparar los formatos, resolucién y tamarfio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

5. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

6. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion vectorial.

7. Entendery diferenciar los formatos de imagen digital bitmap y conocer sus caracteristicas

fundamentales. Compresion destructiva y no destructiva,

8. Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracién bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotograficas.
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MODULO DERECHO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 45 3 | CREDITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y el
disefo.

Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en el sector
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacidn especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El auténomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.
La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestidén de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccidon de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacidn y facturacion de trabajos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sector.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacidon sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccion personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS [ 180 |9 | CREDITOS ECTS

MATERIA TECNICAS 3D

OBIJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer los fundamentos de la Infografia 3D dentro del marco de los medios audiovisuales y el uso de las
aplicaciones informdticas mas comunes.

Saber como realizar la Interconexion de formatos entre las distintas aplicaciones, conocer los formatos de imagen
y secuencias audiovisuales destinadas a distintos soportes: aplicaciones en la escenografia virtual, video, cine,
videojuegos, Internet, etc.

Conocer las técnicas de modelado, aplicacion de materiales, texturas e iluminacion.

Crear espacios virtuales 3D.

Adquirir una vision general del proceso creativo y las técnicas de animacién y su aplicacién.

Conocer las técnicas de interpolacion aplicadas a la animacién.

Aprender la utilizacidn de los modelos jerdrquicos y aplicarlos en la animacion de figuras articuladas.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Modelado, primitivas, booleanos, modelado avanzado de malla.

Propiedades de la superficie de un objeto, materiales, difusidn, reflexion, sombreado y transparencias.
Texturas, texturas procedurales, texturas imagen, mapas de textura y mapas de ambiente

lluminacién de una escena, tipos de luces, sombras.

Camaras y vistas, efectos de camara.

Conceptos de animacidn, fotogramas clave, animacion de objetos, animacién de camara.

Jerarquias, el sistema armazon, restricciones y articulaciones, animacidn de personajes.

Visualizacién; tipos de acabado, efectos especiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

3.

Realizar mediante técnicas de modelado objetos y escenarios 3D, iluminacién y ambientacién.
Saber realizar representaciones animadas.

Configurar la visualizacion de los trabajos en distintos formatos de salida segun el medio.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 180 | CREDITOS ECTS

MATERIA FUNDAMENTOS DE DISENO

ESPECIALIDAD PROFESORADO

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1-

Identificar los recursos expresivos del disefio grafico.

Utilizar los elementos propios del lenguaje grafico.

Conocer y reconocer la tipografia y la composicidn tipografica.

Aplicar los elementos tipograficos idoneos para expresar un mensaje de disefio grafico.

Saber estructurar el soporte expresivo para ordenar los elementos que participan en el discurso grafico.

Reconocer la significacion del soporte de disefio asi como la expresidn y visualizacion de los elementos graficos
del mensaje.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1-

8-

La forma de los caracteres. Familias de caracteres.

La unidad, el signo. El todo, el alfabeto.

La expresidn de la palabra. Visualizacion.

Composicidn tipografica.

Legibilidad tipografica.

Estructura del espacio grafico. Arquitecturas graficas.

Enfasis y jerarquias compositivas en los elementos visuales de la expresion grafica.

El mensaje grafico y el soporte de visualizacién. Aspectos significativos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidad del alumnado para,

1-

Analizar, describir y valorar los elementos formales de los caracteres como identificacién de la imagen visual.
Definir el mensaje tipografico con un criterio creativo, formal, estético y funcional.

Combinar los elementos tipograficos para expresar una representacion grafica eficiente.

Mostrar sensibilidad con la imagen visual que transfiere el elemento topografico.

Valorar la coherencia argumentativa del mensaje y los elementos graficos que lo representen.

Adaptar la composicion al discurso grafico que deba expresar.

Saber construir representaciones y composiciones visuales adecuadas al ambito de disefio y al soporte de
visualizacion.
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MODULO REALIZACION PROYECTUAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS [ 335 |20 | CREDITOS ECTS

MATERIA PROYECTOS GRAFICA AUDIOVISUAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1-

Conocer los conceptos y el vocabulario profesional y el andlisis de los antecedentes.

Conocer los aspectos especificos del lenguaje grafico audiovisual: imagen, tipografia, movimiento, sonido,
espacio, tiempo y sus estructuras discursivas principales.

Saber utilizar cdmaras y equipos profesionales de grabacién de sonido.

Saber poner en escena y en imagenes un guidn previo, crear iluminaciones.

Saber utilizar aplicaciones informaticas de edicién de video.
Saber utilizar aplicaciones informaticas de edicion de sonido.
Saber utilizar aplicaciones informaticas de edicidn de efectos especiales.

Conocer los recursos y estrategias expresivas en la realizacidon de un video narrativo, de un video Musical,
grafismo de cine, video, television, videojuegos y nuevos medios.

Conocer la sintaxis y la semantica de la grafica audiovisual, las caracteristicas propias del medio audiovisual y que
lo diferencian de otros medios.

10- Conocer en el medio televisivo, la creacidn, gestidn y transmisidn de la imagen corporativa.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Conceptos e historia del Disefio Audiovisual.
Grabacion de imagenes y sonido en estudio y exteriores, lluminacién de un set y en exteriores.

Coordinacion con el equipo de decoracidn, vestuario, maquillaje, Localizacion de exteriores, efectos especiales,
etc.

Direccion de un audiovisual, Direccion de actores, Puesta en escena, Puesta en imagenes.
Teorias del montaje, Edicion al corte, Edicion con efectos.

Edicidn y Postproduccion de sonido.

Postproduccién de proyectos en diferentes ambitos del disefo.

Postproduccion de piezas de disefio para televisidn, video cine y nuevos medios.

Postproduccién de trucajes y efectos especiales.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidad del alumnado para,
1- Fluidez en la utilizacidn de los equipos de grabacién de imagen y sonido.
2- Resolucién adecuada de los problemas de iluminacién.
3- Adecuada coordinacién del equipo de produccion.
4- Adecuacion de la puesta en imagenes a los objetivos previstos.
5-  Fluidez en la utilizacion de los recursos de los programas informaticos.
6- Adecuacion de la edicidn a los propdsitos comunicativos de la narracién y de disefio.
7- Adecuacidn de la edicion a las exigencias de la musica de un video clip.

8- Adecuacidn a los requisitos profesionales en la presentacidn de un master para cine, televisién y nuevos medios.

9- Desarrollo de proyectos de disefio audiovisual en diferentes ambitos de disefio.
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MODULO HISTORIA Y TEORIA

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 6 | CREDITOS ECTS
MATERIA HISTORIA DEL DISENO GRAFICO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Desarrollar la comprensidn conceptual y visual del disefio grafico.

2. Comprender las manifestaciones especificas del disefio grafico y su relacion con el entorno socio-cultural.
3. Analizar y valorar la evolucién del disefio grafico.

4.  Adquirir cultura grafica y capacidad critica.

5. Incentivar el interés por la cultura estética.

6. Diferenciar las principales tendencias histdricas del disefio grafico.

7. Valorar la aportacion del disefio grafico a la cultura visual contemporanea.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Lacomunicaciény el lenguaje. El fenédmeno comunicativo.

2. Laevolucidn histérica del disefio grafico y sus manifestaciones mas significativas.
3. Eldisefio grafico antes del siglo XIX.

4. Eldisefio grafico en el siglo XIX.

5. Eldisefio grafico en el siglo XX.

6. Ultimas tendencias del disefio grafico contemporaneo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Identificar la evolucién del disefio grafico y establecer relaciones argumentales entre los elementos que
configuran la historia del momento.

2. Valorar el Diseiio Grafico en relacion a otras manifestaciones artisticas de su contexto temporal.

3. Reconocer el alcance del disefio y las innovaciones con especial énfasis en el disefio contemporaneo.

4. Mostrar interés en la observacién y la valoracidn del disefio grafico. Sus elementos formales y funcionales.
5. Argumentar en base al conocimiento de la materia, el propio criterio y sensibilidad estética.

6. Reconocer referentes histéricos.

7. Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | | CREDITOS ECTS
MATERIA GUION NARRATIVO
ESPECIALIDAD PROFESORADO
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprender el léxico de la narrativa grafica.

2. Aprender el lenguaje propio del guién y su utilizacidn en la narrativa grafica.
3. Adaptar la narrativa grafica a partir de historias propias o ajenas.

4. Conocer los elementos estructurales de una historia.

5. Saber narrar, explicar y desarrollar un guién narrativo.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Lenguaje narrativo.

2. Lenguaje secuencial.

3. Elaboracion del guion. Adaptaciones. El argumento. La sinopsis.
4. Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.

5. Montajey ritmo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Comprender e identificar los conceptos y términos propios de la narrativa grafica.
2. Desarrollar ideas creativas a partir de historias reales o imaginarias, propias o ajenas.

3. Atender a planteamientos del discurso grafico para narrar una historia.

188



MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS | 90 5 | CREDITOS ECTS

MATERIA FOTOGRAFIA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la técnica fotografica y la tecnologia del medio.
Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.
Aplicar la fotografia a proyectos propios.

Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

Control técnico de los equipos fotograficos.

La toma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

La luz natural y artificial. Medicién e iluminacion.

El color en la fotografia.

Gestidn de archivos fotograficos. Edicion y seleccidn de fotografias.

Procesado y manipulaciéon de las imagenes.

Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

Los dmbitos fotograficos.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

Comprender los mecanismos tedrico-expresivos del medio fotografico.

Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

Valorar criticamente las imagenes fotogréficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS ‘ 45 5 ‘ CREDITOS ECTS
MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Creacidn y ejecucion de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto. Memoria y Maqueta.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucidn del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO EN AUTOEDICION

Identificacion del titulo  Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Autoedicion

Nivel Ciclo Formativo de Grado Medio de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 2

Duracidn total del ciclo  Mil seiscientas horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL

Producir elementos de comunicacion grafica para empresas, instituciones u otros profesionales

Interpretar con rigor y sensibilidad artistica la informacion proyectual que se le suministre, referente a los
distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacion de los
diferentes elementos graficos.

Conocer los estandares de la industria, la legislacion vigente acerca de la propiedad intelectual y los derechos
de autor

Organizar, distribuir y almacenar la informacidn técnica necesaria para la ejecucion de un proyecto de
comunicacion grafica.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

1-Manejar equipos informaticos que intervienen en el proceso de produccion grafica, tanto en la
elaboracion de bocetos para el cliente como originales para la impresion.

2-Manejar programas de maquetacion y edicion asi como aplicaciones relacionadas con la manipulacion
de texto, dibujo e imagenes.

3-Saber organizar, distribuir y almacenar la informacién suministrada y generada en el desarrollo de un
proyecto grafico.

4-Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica la informacion proyectual que se le suministre, ya
sea grafica, escrita u oral, referente a los procesos de ejecucién de un proyecto grafico.

5-Conocer el proceso productivo. Preimpresion (documentacion y bocetos), impresion (sistemas
impresidén) y postimpresién (manipulados), utilizando las herramientas actuales idoneas que permitan la
optimizacion de su labor profesional

6-Obtener, corregir y manipular textos, dibujos, imagenes dirigidas a componer productos graficos de
diversa indole.

7-Conocer las responsabilidades legales en el proceso de produccién grafica y la nomenclatura especifica
utilizada en el campo del disefio y la impresion.

8-Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, organizando las medidas
de mantenimiento periddico preventivo de los mismos.
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AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad en empresas, equipos o instituciones. Como profesional que edita el proyecto.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o como dependiente de profesionales
del campo del disefio, en un organigrama que lo establece como técnico realizador a cargo de un profesional
de rango superior, disefiador o director de arte.

SECTORES PROFESIONALES
Se ubica en el ambito publico o privado,
*  En empresas dedicadas al disefio de campafias de comunicacidn como agencias de publicidad,
estudios de disefio, editoriales, organismos publicos, corporaciones diversas donde existan

departamentos de marketing, publicidad o disefio.

*  En empresas dedicadas a la produccion de elementos de comunicacion como imprentas, serigrafia
industrial, rotulacion, disefio editorial, etc..

*  Como trabajador auténomo ofreciendo servicios de maquetacién y composicion a empresas o
profesionales de la comunicacién gréfica.

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Organizar, distribuir y almacenar la informacion suministrada y generada en la ejecucién de un proyecto de
comunicacién grafica.

Realizar elementos graficos de diversa indole con criterios de composicién y legibilidad que cumplan las bases
de disefio grafico.

Interpretar bocetos del disefiador y convertirlos en originales aptos para la impresion y reproduccion
industrial.

Manejar los equipos informaticos que intervienen en el proceso de produccidn grafica.

Manejar los programas de maquetacion y edicion asi como aplicaciones relacionadas con la manipulacién de
texto, dibujo e imagenes.

Obtener, corregir y manipular textos, dibujos e imagenes dirigidas a componer productos graficos de diversa
indole.

192



OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO

AUTOEDICION

1 Manejo de los diversos sistemas informaticos y programas de disefio grafico que intervienen en el
proceso de produccién grafica.

2 Analizar y desarrollar los procesos de realizacién de los elementos que componen un proyecto
grafico.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica la informacion proyectual que se le suministre,
3 ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo distintivos de esta
especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacién de
cualquier producto grafico.

Utilizar los diversos dispositivos para la produccion de bocetos y originales para la impresion

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, verificando las medidas
de mantenimiento de los mismos y organizando la informacion generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y condiciona esta actividad
profesional.

Conocer los sistemas de reproduccién e impresién utilizados en la industria con el fin de optimizary
rentabilizar el proceso de trabajo

Saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que los procesos de realizacién utilizados no
incidan negativamente en el medio ambiente.

O 0 N o | b
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CICLO AUTOEDICION

MODULOS Horas | MATERIAS
Taller del lenguaje 90 Taller de expresion y color
Medios tecnolégicos 90 Medios informéticos
Entorno laboral 45 FOL
Técnicas propias de la 360 Edicion tipografica
especialidad
Produccidén e impresion
Taller de autoedicion
Historia 45 Historia de la imagen
Técnicas complementarias 90 Fotografia
Proyecto integrado 40 Proyecto final
Practicas laborales 120 Practicas laborales
Total horas minimos 880
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MODULO TALLER DE LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 920

MATERIA TALLER DE EXPRESION Y COLOR

OBJETIVOS DE LA MATERIA

10.

Facilitar la comunicacion grafica mediante técnicas de representacion gréafica.
Utilizar las técnicas y materiales adecuados para la realizacidén de bocetos y originales.

Representar e indicar con claridad las érdenes correspondientes para la fase de reproduccion.

Diferenciar los pasos que determinan el proceso de disefio con el fin de identificar las labores que le

corresponden.

Conocer los elementos y leyes basicas que rigen el disefio grafico a fin de interpretar mejor las instrucciones de un

disefiador

Comprender los principios perceptivos de la imagen y el andlisis visual de la imagen.

Conocer la simbologia y sentido del color y sus relaciones con la aplicacién grafica.

Manipular el color digital y conocer su nomenclatura.

Comprender el concepto de composicion y su importancia en el disefio grafico.

Conocer las tipologias del disefio.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

10.

El dibujo como sistema de representacion. Herramientas y materiales.

Técnicas graficas, secas y himedas. Soportes y formatos.

Bocetos y ficticios. Maquetas y originales. Presentacion de bocetos y originales para la reproduccion
El proceso de disefio. Organizacidon y metodologia.

Imagen y comunicacién. La naturaleza de la imagen.

El disefo grafico y el lenguaje visual

Percepcion visual del color. Relaciones cromaticas y simbologia del color.

Nomenclatura y manipulacién del color. Color luz y color pigmento, caracteristicas y relacién
Concepto de composicidn y estrategias compositivas.

Tipologias del disefio.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

10.

Comunicarse con claridad mediante graficos y bocetos manuales.
Ser riguroso en la metodologia de trabajo y presentar adecuadamente las diferentes propuestas gréficas.

Utilizacion adecuada y creativa de los recursos disponibles (tradicionales e informaticos) segun las exigencias de
cada trabajo.

Identificar las tareas que le son propias en el desarrollo de un proyecto de disefio.

Reconocer las normas basicas del disefio y su aplicacion en los diferentes elementos graficos.

Entender la finalidad de la imagen como elemento de comunicacién y su aplicacidn en el disefio grafico.
Aplicar el color de manera correcta atendiendo a una finalidad de comunicacién.

Utilizar la nomenclatura técnica del color adecuada en cada proceso.

Aplicar las normas de composicién de acuerdo con bocetos o normas de estilo establecidas.

Identificar los diferentes campos del disefio y sus elementos caracteristicos.
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MODULO MEDIOS TECNOLOGICOS |

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS

90

MATERIA

MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién y aplicacion de la informatica en la sociedad actual.

Diferenciar los componentes internos y externos de un equipo informatico y conocer sus caracteristicas y
funciones.

Conocer el funcionamiento de las redes locales e Internet y las posibilidades de compartir recursos.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacion y gestion.

Crear y manipular textos, dibujos vectoriales e imagenes para producir todo tipo de elementos graficos.

Manejar programas de disefio grafico que permitan la produccidn de los archivos necesarios para la
reproduccién.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Breve historia de la informatica e Internet. La informatica en la sociedad actual en relacién con la
produccién grafica.

El equipo informatico. Componentes internos y externos. Los sistemas operativos.

Redes de computadoras, redes locales, Internet. Navegacién, busqueda, Cloud Computing. Software libre.

Hardware interno, tarjeta grafica, procesadores, memoria, almacenamiento; y externo, escaner,
impresora, cdmara digital, filmadora, unidades de almacenamiento, etcétera.

Software de disefio. Programas de produccién y manipulacién de texto, dibujo e imagenes. Programas de
composicion y autoedicion.

Sistemas de color. Digitalizacion. Vectorizacion. OCR, Tipografia digital.
Comunicacién entre diferentes entornos. Importacion y exportacién de archivos.

Tipos de archivos para la distribucidn y salida. Organizacidn de la informacién.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Valorar la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos productivos, industriales y artisticos.
2. Identificar los componentes de un sistema informatico y su funcién.
3. Manejar los periféricos necesarios para la produccion de informacion gréfica.

4. Utilizar los recursos disponibles para la comunicacion y creaciéon de archivos aptos para la produccion
grafica.

5. Elegir las aplicaciones adecuadas para el proceso de edicion gréfica.

6. Manipular con correccion los programas y equipos dirigidos a la produccion de archivos para la
impresion.
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MODULO ENTORNO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 45

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la legislacién vigente referente a la actividad laboral.
2. Conocer las vias de acceso al mundo laboral.
3. Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.

4.  Adquirir conocimientos de gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Elmarco juridico de las relaciones laborales y reglamentacién especifica.
2. Elacceso al mundo laboral. Organismos e instituciones.

3. Laseguridady la higiene laboral.

4. Conceptos basicos de economia y mercadotecnia.

5. Administracién y gestidn. Obligaciones juridicas y fiscales.

6. Legislacion en materia de obras de arte y propiedad industrial y intelectual.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Conocer los conceptos fundamentales de la legislacion.
2. Valorar la normativa especifica por la que se rige este sector profesional.

3. Utilizar correctamente la terminologia de la materia.

4. Conocer aspectos basicos de la insercion laboral
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 360

MATERIA EDICION TIPOGRAFICA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la historia de la tipografia y la caligrafia.
2. Conocer la tipologia de las letras e identificar los tipos mds comunes y la familia a la que pertenecen.
3. Conocer las medidas tipograficas y su aplicacidn.

4. Maquetar y editar una fuente basica.

5. Colocar la tipografia mds adecuada en cada producto gréfico.
6. Conocer las reglas basicas de composicion de pagina.

7. Conocer los signos y las llamadas de correccion tipografica y de estilo.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Origeny evolucion del lenguaje de signos graficos y de los caracteres. El desarrollo de la escritura.

2. Evolucién de la tipografia. Tradicion y vanguardia de la tipografia contemporanea.

El caracter. Anatomia del tipo. Estilo y familias.
Tipometria. Los textos. Sistemas de medidas. Medicion y calculo de textos.
Tipografia digital. Manipulacion y creacion de tipos de fuentes.

La pagina. Tipos de composicion. La legibilidad: condicionantes perceptivos y reglas basicas.

N oo un o~ oW

La correccion tipografica y de estilo. Reglas basicas de la correccion. Ortotipografia.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Reconocer la evolucién de la tipografia a lo largo de la historia.
2. Diferenciar las distintas familias tipograficas.
3. Utilizar el tipdmetro y los sistemas de medidas digitales para el calculo de textos.

4. Identificar los archivos de fuentes digitales y manipular sus caracteristicas.

5. Adecuar la tipografia al proyecto fijado.
6. Aplicar las normas de composicion tipografica en diferentes productos graficos.

7. Conocer los signos de correccidn y corregir adecuadamente textos bdsicos.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 360

MATERIA PRODUCCION E IMPRESION

OBIJETIVOS DE LA MATERIA
1. Valorar laimportancia del campo de la impresidn y conocer las caracteristicas de las empresas gréficas.
2. Distinguir los diferentes sistemas de reproduccion actuales.
3. Conocer los procesos de produccidn e impresion con el fin de determinar su labor profesional.
4. Diferenciar los procesos de manipulado aplicados a la produccién grafica.
5. Conocer diferentes soportes de impresién y el medio de impresion utilizado para su produccién grafica.
6. Distinguir diferentes soportes de impresion utilizados en la reproduccién industrial.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

© N o v B~ W

El proceso de reproduccion. La industria grafica actual.

La reproduccion gréfica. Sistemas analdgicos y digitales.

Pre-impresion, el original grafico, tipos y caracteristicas.

Impresidn, sistemas industriales. Relieve, plano y hueco.

Maquinas de imprimir. Matrices y formas. El montaje, compaginacion e imposicion.

Post-impresidn, manipulacién y acabados del producto grafico.

El papel y las tintas. Soportes utilizados en el campo del disefio grafico. Formatos y normalizaciones.

Informacion digital para la impresién. Archivos de composicion de pagina.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

N oo ok~ N

Tomar consciencia de la importancia de la industria grafica y de su trayectoria en los ultimos anos.
Conocer los diferentes sistemas de impresidn y sus aplicaciones actuales.

Identificar las diferentes clases de originales y sus caracteristicas segun el medio de impresién
Diferenciar las maquinas de impresion del mercado y sus caracteristicas de produccidn.

Identificar y valorar diferentes acabados y manipulados del producto grafico.

Conocer las caracteristicas e incidencia en el medio ambiente de los medios y soportes de impresién.

Producir con correccidn los originales segun las exigencias del sistema de impresion.

201



MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 360

MATERIA TALLER DE AUTOEDICION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.
2.

Conocer el proceso de disefio y su labor como realizador en dicho proceso.
Interpretar bocetos de un disefiador y producir la informacidn necesaria para llevar a cabo la produccion grafica.

Manejar los equipos y programas actuales necesarios para producir bocetos y originales validos para la ejecuciéon
de un proyecto gréfico.

Manipular los valores de color adaptados a la nomenclatura especifica de la produccion grafica.
Conocer y editar archivos de fuentes e imagenes para permitir su correcta reproduccion.

Producir con correccidn la informacion necesaria para el proceso de impresion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

El proyecto de disefio. Organizacidn y necesidades. Bocetos y originales.
Programas de edicion de textos. Produccidn y correccion de textos. OCR. Formatos de archivos de texto.

Programas de edicion vectorial. Produccion y manipulacion de dibujo vectorial. Dibujo geométrico y trazado
manual. Formatos de archivos vectoriales.

Programas de edicion bit-map. Produccidn y manipulacidn de imdagenes. Resolucion, tamafio de impresion,
manipulacién del color. Formatos de archivos de mapa de bits.

Programas de maquetacion. La composicidn con textos e imagenes. Formatos de archivos de composicion de
pagina.

Archivos para la impresion. Tipos y caracteristicas.
Gestion del color. Gestion de fuentes e imagenes vinculadas.

Interrelacion de archivos. Importacién y exportacién de formatos de archivo.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
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Diferenciar los procesos que componen un proyecto de disefio y situar la labor de un profesional de autoedicion.
Interpretar con sensibilidad artistica y correccion técnica las indicaciones de un disefiador.

Manejar con destreza programas y equipos informaticos que intervienen en el proceso de realizacion.

Adaptar el material producido a las necesidades de impresidn especificadas en un proyecto.

Adecuar la compatibilidad de la informacidon de manera que permita su portabilidad.

Integrar la documentacion grafica proporcionada por otros profesionales y componer los elementos graficos con
correccidn estética y técnica.

Verificar y organizar la informacidn necesaria para permitir un correcto proceso de impresion.
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MODULO HISTORIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 45

MATERIA HISTORIA DE LA IMAGEN GRAFICA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Adquirir los conocimientos necesarios para entender las caracteristicas propias y la evolucién de los ciclos
culturales y artisticos.

Asociar a su contexto historico las diferentes manifestaciones artisticas y los productos graficos que las
representan.

Desarrollar la personalidad cultural y humanistica y completar la formacidn técnica y artistica.

Conocer lo esencial del contexto ideoldgico, politico, econdmico, social y estético en que se han generado las
artes graficas a lo largo de la Historia, con especial referencia al disefio grafico.

Valorar las manifestaciones artisticas actuales y su poder de comunicacion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Concepto de cultura, arte y arte aplicado. Manifestaciones escritas e ilustradas en el mundo antiguo.

Arte y cultura de la Edad Media. Produccidn de libros y escuelas de miniaturistas. Grabado: origenes y primeras
manifestaciones europeas.

La Edad del Humanismo: nuevas formas de vida, pensamiento y expresion plastica. La cultura del libro
renacentista. La imprenta: difusion y significacién cultural.

La estética del Barroco y del Racionalismo y su reflejo en el arte y en la expresion grafica. llustracidn y grabado.

La era industrial y sus consecuencias para el arte. Las transformaciones socio-culturales del siglo XIX y su
repercusion en el mundo de la industria grafica. Arte e industria. Los intentos renovadores del fin de siglo.

Transformaciones socio-culturales del siglo XX. El fendmeno artistico y la busqueda de nuevos lenguajes. Los
medios de comunicacion de masas y su reflejo en el mundo editorial y del disefio grafico.

Arte y tecnologia. Las transformaciones socio-culturales de finales del siglo XX y su repercusion en el mundo de la
industria grafica. Las nuevas herramientas y sus lenguajes.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

I A

Comprender los comportamientos histérico-culturales de la humanidad y relacionarlos con los fenédmenos
artisticos a los que han dado lugar.

Adquirir formacidn visual y sensibilidad ante las creaciones artisticas.

Analizar la evolucién histérica y la situacion espacio-temporal de las manifestaciones de la cultura gréfica.
Apreciar los valores estéticos, técnicos y comunicativos de las distintas obras contemporaneas.

Distinguir las diferentes técnicas de produccion y reproduccion de la imagen grafica

Usar un lenguaje claro y una terminologia especifica idénea.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 920

MATERIA FOTOGRAFIA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

© N o v B~ W

Conocer el proceso fotografico.

Familiarizarse con las bases de composicidn de la imagen.

Valorar la calidad tanto técnica como artistica de las imagenes.

Utilizar la cdmara fotografica como herramienta de produccién grafica.

Manipular los valores de la imagen y realizacion de montajes.

Conocer las caracteristicas que definen la calidad y finalidad de aplicacidn de las imagenes.
Conocer la nomenclatura de color y la manipulacion de sus ajustes.

Saber adaptar las caracteristicas de una imagen segun el medio en el que van a ser reproducidas.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

El proceso de obtencion de una imagen fotografica.

Elementos formales de la imagen fotografica.

Partes de una camara. Formacién de la imagen. Enfoque, sensibilidad, velocidad de obturacion.
La toma fotografica. Obtencidn analdgica y digital.

Luz, composicidn, encuadre.

Caracteristicas de la imagen digital. Manipulacién.

Produccién de imagenes por software. Retoques y montajes. Bancos de imagen.

Modos de color. Correcciones y manipulacion.

Tipos de originales de imagenes para la impresién.

Formatos y tipos de archivos de imagen.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
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Conocer los procesos de produccién de una imagen fotografica.

Analizar la calidad técnica y artistica de una imagen.

Manipular las variables de una cdmara fotografica para la obtencién de una imagen.
Diferenciar los valores de iluminacidn de una imagen.

Realizar retoques y montajes de imagenes.

Adaptar los valores de calidad y color atendiendo a la finalidad de su aplicacién.

Producir distintos tipos de archivos de imagenes aptos para la reproduccién.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 40

MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Desarrollo y ejecucion de un trabajo profesionalizado de sintesis que pertenezca a un ambito propio de su
especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el enunciado.
2. Aplicar una metodologia, una técnica y un desarrollo adecuado.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucién del trabajo en los aspectos expresivos, técnicos, tecnolégicos y
funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO EN EDICION WEB

Identificacion del titulo  Técnico de Artes Plasticas y Diserio en Edicion web

Nivel Ciclo Formativo de Grado Medio de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 2

Duracidn total del ciclo ~ Mil seiscientas horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL
Producir elementos de comunicacidn en soporte Web para empresas, instituciones u otros profesionales

Interpretar con rigor y sensibilidad artistica la informacion proyectual que se le suministre, referente a los
distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacion de los
diferentes elementos Web.

Organizar, distribuir y almacenar la informacion técnica necesaria para la ejecucion de un proyecto Web.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

1- Manejar equipos informaticos que intervienen en el proceso de ediciéon Web, tanto en la elaboracién de
Sitios como en la produccidn de los elementos que lo componen.

2-Manejar programas de edicion Web asi como aplicaciones que permitan la manipulacién de los elementos
multimedia.

3-Saber organizar, distribuir y almacenar la informacién suministrada y generada en el desarrollo de un
proyecto Web.

4-Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-pldstica la informacidn proyectual que se le suministre, ya sea
grafica, escrita u oral, referente a los procesos de ejecucidn de un proyecto Web.

5-Conocer el proceso de edicidn y los lenguajes de programacién en que se basan todo lo relacionado con la
comunicacién Web.

6-Obtener, corregir y manipular elementos multimedia que conforman los sitios Web de acuerdo a los
estandares de usabilidad y accesibilidad actuales.

7-Conocer los procesos de trabajo y utilizar las herramientas actuales idéneas que permitan la optimizacion de
su labor profesional.

8-Comprender las indicaciones técnicas para la realizacién de un proyecto para la Red y la nomenclatura
especifica utilizada en el campo de la edicién Web.

9-Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, organizando las medidas de
mantenimiento periddico preventivo de los mismos.
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AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional auténomo o asociado y como trabajador por cuenta ajena en
empresas, equipos o instituciones, como profesional que ejecuta, mantiene y/o actualiza un Sitio Web o en la
produccion de elementos multimedia.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o como dependiente de profesionales
del campo del disefio, en un organigrama que lo establece como técnico a cargo de un profesional de rango
superior, disefiador o director de arte.

SECTORES PROFESIONALES
*  Se ubica en el dmbito publico o privado,

*  En empresas de todo ambito que tenga la necesidad de desarrollar, mantener y/o actualizar
contenidos Web.

*  En empresas dedicadas a la produccién de elementos multimedia.
*  En empresas con departamento de comunicacion o publicaciones online.

*  Como trabajador auténomo ofreciendo servicios de edicién Web o produccion de elementos
multimedia (sonido, video, imagenes, animaciones, etc.)

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES
Organizar, distribuir y almacenar la informacion suministrada y generada en la ejecucién de un proyecto web.

Manejar programas de edicion Web asi como aplicaciones que permitan la produccién y manipulacion de los
elementos multimedia.

Utilizar los lenguajes de programacion adecuados para producir archivos aptos para la publicacion en soporte
web.

Obtener, corregir y manipular elementos multimedia que conforman los sitios Web de acuerdo a los
estandares de usabilidad y accesibilidad actuales.
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OBJETIVOS DE CICLO DE TECNICO

EDICION WEB

Manejo de los diversos sistemas informaticos y programas que intervienen en la Edicion de contenidos
Web y multimedia.

Analizar y desarrollar los procesos de realizacién de los elementos que componen un proyecto para la Red.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica la informacidn proyectual que se le suministre, ya sea
grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo distintivos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacién de
contenidos graficos o multimedia para sitios web.

Utilizar los diversos dispositivos para la produccién de elementos multimedia contenidos en un proyecto
Web y conocer los estandares de usabilidad y accesibilidad de la industria.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, verificando las medidas de
mantenimiento de los mismos y organizando la informacién generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y condiciona esta actividad profesional.

Conocer los lenguajes de programacidn que permiten la comunicacién por la Red.
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Utilizar las herramientas que permiten la edicién, gestién y mantenimiento Web.

[HEY
o

Aplicar las verificaciones necesarias con respecto a la accesibilidad y cumplimiento de estandares de los
productos Web y multimedia.
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CICLO EDICION WEB

MODULOS Horas | MATERIAS
Taller de lenguaje 90 Taller de expresién y color
Medios tecnoldgicos 90 Medios informéaticos
Entorno laboral 45 FOL
Técnicas propias de la 360 Edicion tipografica
especialidad
Lenguaje de programacion
Taller de edicion
Taller multimedia
Historia 45 Historia de la imagen
Técnicas complementarias 920 Fotografia
Proyecto integrado 40 Proyecto final
Practicas laborales 120 Précticas laborales
Total horas minimos 880
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MODULO TALLER DE LENGUAIJE

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 90

MATERIA TALLER DE EXPRESION Y COLOR
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Facilitar la comunicacion grafica mediante técnicas de representacion gréfica.
2. Utilizar las técnicas y materiales adecuados para la realizacién de bocetos y originales.
3. Representar e indicar con claridad las érdenes correspondientes para la fase de reproduccién.

4. Diferenciar los pasos que determinan el proceso de disefio con el fin de identificar las labores que le
corresponden.

5. Conocer los elementos y leyes basicas que rigen el disefo grafico a fin de interpretar mejor las instrucciones de un
disefiador

6. Comprender los principios perceptivos de la imagen y el andlisis visual de la imagen.

7. Conocer la simbologia y sentido del color y sus relaciones con la aplicacion grafica.

8. Manipular el color digital y conocer su nomenclatura.

9. Comprender el concepto de composicion y su importancia en el disefio gréfico.

10. Conocer las tipologias del disefio.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Eldibujo como sistema de representacion. Herramientas y materiales.

2. Técnicas graficas, secas y humedas. Soportes y formatos.

3. Bocetos y ficticios. Maquetas y originales. Presentacion de bocetos y originales para la reproduccién
4. El proceso de disefio. Organizacién y metodologia.

5. Imageny comunicacion. La naturaleza de la imagen.

6. Eldisefo graficoy el lenguaje visual

7. Percepcion visual del color. Relaciones cromaticas y simbologia del color.

8. Nomenclatura y manipulacion del color. Color luz y color pigmento, caracteristicas y relacion

9. Concepto de composicidn y estrategias compositivas.

10. Tipologias del disefio.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

10.

Comunicarse con claridad mediante graficos y bocetos manuales.
Ser riguroso en la metodologia de trabajo y presentar adecuadamente las diferentes propuestas gréficas.

Utilizacion adecuada y creativa de los recursos disponibles (tradicionales e informaticos) segun las exigencias de
cada trabajo.

Identificar las tareas que le son propias en el desarrollo de un proyecto de disefio.

Reconocer las normas basicas del disefio y su aplicacion en los diferentes elementos graficos.

Entender la finalidad de la imagen como elemento de comunicacidn y su aplicacidn en el disefio grafico.
Aplicar el color de manera correcta atendiendo a una finalidad de comunicacién.

Utilizar la nomenclatura técnica del color adecuada en cada proceso.

Aplicar las normas de composicién de acuerdo con bocetos o normas de estilo establecidas.

Identificar los diferentes campos del disefio y sus elementos caracteristicos.
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MODULO MEDIOS TECNOLOGICOS |

COMUN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS

90

MATERIA

MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la evolucién y aplicacion de la informatica en la sociedad actual.

Diferenciar los componentes internos y externos de un equipo informatico y conocer sus caracteristicas y
funciones.

Conocer el funcionamiento de las redes locales e Internet y las posibilidades de compartir recursos.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacidn en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacion y gestion.

Crear y manipular textos, dibujos vectoriales e imagenes para producir todo tipo de elementos graficos.

Manejar programas de disefio grafico que permitan la produccidn de los archivos necesarios para la
reproduccion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

Breve historia de la informatica e Internet. La informatica en la sociedad actual en relaciéon con la
produccién grafica.

El equipo informatico. Componentes internos y externos. Los sistemas operativos.

Redes de computadoras, redes locales, Internet. Navegacién, busqueda, Cloud Computing. Software libre.

Hardware interno, tarjeta grafica, procesadores, memoria, almacenamiento; y externo, escaner,
impresora, cdmara digital, filmadora, unidades de almacenamiento, etcétera.

Software de disefio. Programas de produccidn y manipulacion de texto, dibujo e imagenes. Programas de
composicion y autoedicién.

Sistemas de color. Digitalizacidn. Vectorizacion. OCR, Tipografia digital.
Comunicacién entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

Tipos de archivos para la distribucidn y salida. Organizacién de la informacion.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Valorar la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos productivos, industriales y artisticos.
2. Identificar los componentes de un sistema informatico y su funcion.
3. Manejar los periféricos necesarios para la produccion de informacion grafica.

4. Utilizar los recursos disponibles para la comunicacion y creacion de archivos aptos para la produccion
grafica.

5. Elegir las aplicaciones adecuadas para el proceso de edicion grafica.

6. Manipular con correccion los programas y equipos dirigidos a la produccion de archivos para la
impresion.
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MODULO ENTORNO LABORAL

COMUN A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS

45

MATERIA

FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

5. Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral.

6. Conocer las vias de acceso al mundo laboral.

7. Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.

8. Adquirir conocimientos de gestion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7. El marco juridico de las relaciones laborales y reglamentacién especifica.

8. Elacceso al mundo laboral. Organismos e instituciones.

9. Laseguridady la higiene laboral.

10. Conceptos basicos de economia y mercadotecnia.

11. Administracion y gestion. Obligaciones juridicas y fiscales.

12. Legislacion en materia de obras de arte y propiedad industrial y intelectual.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

5. Conocer los conceptos fundamentales de la legislacion.

6. Valorar la normativa especifica por la que se rige este sector profesional.

7. Utilizar correctamente la terminologia de la materia.

8. Conocer aspectos basicos de la insercidon laboral
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 360

MATERIA EDICION TIPOGRAFICA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la historia de la tipografia y la caligrafia.
Conocer la tipologia de las letras e identificar los tipos mas comunes y la familia a la que pertenecen.
Conocer las medidas tipograficas y su aplicacion.

Ser capaz de crear y editar una fuente basica.

Colocar la tipografia mas adecuada en cada producto grafico.
Conocer las reglas basicas de composicion de pagina.

Conocer los signos y las llamadas de correccion tipografica y de estilo.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

N oo o un A~ W

Origen y evolucién del lenguaje de signos graficos y de los caracteres. El desarrollo de la escritura.

Historia de la tipografia. Tradicion y vanguardia de la tipografia contemporanea.

El caracter. Anatomia del tipo. Estilo y familias.

Tipometria. Los textos. Sistemas de medidas. Medicion y calculo de textos.

Tipografia digital. Manipulacidn y creacién de tipos de fuentes.

La pagina. Tipos de composicion. La legibilidad: condicionantes perceptivos y reglas basicas.

La correccion tipografica y de estilo. Reglas basicas de la correccidn. Ortotipografia.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Reconocer la evolucion de la tipografia a lo largo de la historia.
Diferenciar las distintas familias tipograficas.
Utilizar el tipdmetro y los sistemas de medidas digitales para el célculo de textos.

Identificar los archivos de fuentes digitales y manipular sus caracteristicas.

Adecuar la tipografia al proyecto fijado.
Aplicar las normas clasicas de composicion tipografica en diferentes productos graficos.

Conocer los signos de correccidn y corregir adecuadamente textos basicos.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 360

MATERIA LENGUAJE DE PROGRAMACION
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la utilidad y funcionamiento de los lenguajes de programacion.

N

Valorar la funcién de los lenguajes de programacién en las redes de comunicacién.

3. Diferenciar los distintos lenguajes de programacioén y su aplicacidn en la edicion Web.

4. Comprender la estructura de los cddigos que componen un lenguaje de programacidn y sus acciones basicas.
5

Obtener los conocimientos basicos que permitan manipular el cédigo de lenguajes de programacién para Web.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Historia de la programacidn. Lenguajes de programacion, tipos y funciones.
2. Coddigo fuente, depuracién, compilacion y lenguaje maquina.

Lenguajes de programacion interpretados de uso comun para web.

3
4, HTMLy CSS. Relacion del codigo y la composicion de pagina.
5. Cadigos basicos y funcion de los diferentes lenguajes.

6

Estructuras mas utilizadas en la programacién Web.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Valorar la funcién de los lenguajes de programacion en la edicion Web.

2. Analizar la funcidn de los lenguajes en las redes de comunicacién.

3. Reconocer los distintos lenguajes de programacién y la finalidad de su aplicacién.

4.  Manipular codigo basico de los lenguajes de programacidn mas utilizados en la Web.
5

Identificar los cddigos y estructuras basicas de la programacion Web
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MODULO TENICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 360

MATERIA TALLER DE EDICION

OBJETIVOS DE LA MATERIA

o v o~ W

Conocer los procesos de un proyecto Web y las funciones de un profesional de edicién Web.

Conocer las posibilidades que ofrece el mercado en lo referente a los dominios, alojamiento y otros servicios
Web.

Saber componer los diferentes elementos que integran un sitio Web.
Actualizar los contenidos para el correcto mantenimiento de una Web.
Manejar programas de edicidn que permitan la creacién de un sitio Web.

Conocer los avances tecnoldgicos en lo referente a los recursos y servicios que la Red ofrece.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

© N o v &~ W

La Web como medio de comunicacion. El proyecto Web.

Redes LAN y WAN. Protocolo http. Internet.

Contenidos Web. Textos, imagenes, animaciones, sonido y video.
Programas de Edicion Web. Composicidon y maquetacién Web.
Alojamiento Web. Servidores, Dominios y Hosting.

Publicacién, mantenimiento y actualizacidn de sitios Web.
Recursos en la Red. Correo Web, FTP, Chat y otros servicios.

Web 2.0. Sistemas de gestion de contenido, Blogs, almacenamiento archivos, compartir en la Red.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

o v o~ w

Reconocer los elementos que componen un sitio Web.

Crear y manipular con destreza diferentes contenidos para una Web.

Manejar programas especificos de edicion Web.

Utilizar los recursos técnicos que permitan la publicacién y/o actualizacién de contenidos Web.
Producir y organizar la informacidn necesaria para el funcionamiento de un sitio Web.

Valorar los recursos y servicios actuales que la Red Internet ofrece.
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MODULO TECNICAS DE LA ESPECIALIDAD

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 360

MATERIA TALLER MULTIMEDIA

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Diferenciar los contenidos multimedia que se integran en un proyecto Web.
Conocer y aplicar el concepto de interactividad.
Producir contenidos multimedia para su integracidon en una Web.

Manejar programas de edicidon multimedia que permitan la creacidn y manipulacién de sonido, video y
animaciones.

Comprender el concepto de interactividad y su aplicacion multimedia.

Insertar elementos multimedia en un proyecto Web.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.
2.

3
4
5.
6
7.

Multimedia, concepto y aplicaciones.

Elementos multimedia. Imagen, sonido, video y animaciones.

La imagen, sucesion de imagenes, la animacion. Programas de produccién de animaciones y tipos de archivos.
Extraccidn, grabacion y edicidon de audio. Mezcla de sonidos. Programas de edicién y tipos de archivos.
Produccidn, titulacion y grabacién en video. Programas de edicidn de video y tipos de archivos.

Concepto de interactividad. Flujo de la informacién.

Integracion de contenidos multimedia en la edicién Web.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conocer los diferentes contenidos multimedia y su funcionalidad en una Web.
Generar contenidos multimedia de diversa indole y aplicarlos en un proyecto Web.
Aplicar la interactividad en diferentes contenidos Web.

Producir y manipular archivos multimedia que permita su insercién en un proyecto Web.
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MODULO HISTORIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45

MATERIA HISTORIA DE LA IMAGEN GRAFICA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Adquirir los conocimientos necesarios para entender las caracteristicas propias y la evolucién de los ciclos
culturales y artisticos.

2. Asociar a su contexto histdrico las diferentes manifestaciones artisticas y los productos graficos que las
representan.

3. Desarrollar la personalidad cultural y humanistica y completar la formacién técnica y artistica.

4. Conocer lo esencial del contexto ideoldgico, politico, econémico, social y estético en que se han generado las
artes graficas a lo largo de la Historia, con especial referencia al disefio grafico.

5. Valorar las manifestaciones artisticas actuales y su poder de comunicacion.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Concepto de cultura, arte y arte aplicado. Manifestaciones escritas e ilustradas en el mundo antiguo.

2. Artey cultura de la Edad Media. Produccidn de libros y escuelas de miniaturistas. Grabado: origenes y primeras
manifestaciones europeas.

3. La Edad del Humanismo: nuevas formas de vida, pensamiento y expresion plastica. La cultura del libro
renacentista. La imprenta: difusion y significacién cultural.

4. La estética del Barroco y del Racionalismo y su reflejo en el arte y en la expresion grafica. llustracidn y grabado.

5. Laeraindustrial y sus consecuencias para el arte. Las transformaciones socio-culturales del siglo XIX y su
repercusion en el mundo de la industria grafica. Arte e industria. Los intentos renovadores del fin de siglo.

6. Transformaciones socio-culturales del siglo XX. El fendmeno artistico y la bisqueda de nuevos lenguajes. Los
medios de comunicacién de masas y su reflejo en el mundo editorial y del disefio grafico.

7. Artey tecnologia. Las transformaciones socio-culturales de finales del siglo XX y su repercusion en el mundo de la
industria grafica. Las nuevas herramientas y sus lenguajes.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Comprender los comportamientos histdrico-culturales de la humanidad y relacionarlos con los fenédmenos
artisticos a los que han dado lugar.

2. Adquirir formacién visual y sensibilidad ante las creaciones artisticas.
Analizar la evolucidn histérica y la situacidn espacio-temporal de las manifestaciones de la cultura grafica.
Apreciar los valores estéticos, técnicos y comunicativos de las distintas obras contemporaneas.

Distinguir las diferentes técnicas de produccion y reproduccion de la imagen.

o v &~ W

Usar un lenguaje claro y una terminologia especifica idénea.
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MODULO TECNICAS COMPLEMENTARIAS

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 20

MATERIA FOTOGRAFIA
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer el proceso fotografico.

2. Familiarizarse con las bases de composicién de la imagen.

Valorar la calidad tanto técnica como artistica de las imagenes.

Utilizar la cdmara fotografica como herramienta de produccién grafica.

Manipular los valores de la imagen y realizacion de montajes.

Conocer las caracteristicas que definen la calidad y finalidad de aplicacién de las imagenes.

Conocer la nomenclatura de color y la manipulacion de sus ajustes.

© N o v B~ W

Saber adaptar las caracteristicas de una imagen segun el medio en el que van a ser reproducidas.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. El proceso de obtencién de una imagen fotografica.

2. Elementos formales de la imagen fotografica.
Partes de una camara. Formacion de la imagen. Enfoque, sensibilidad, velocidad de obturacién.
La toma fotografica. Obtencidn analdgica y digital.

Luz, composicién, encuadre.

3

4

5

6. Caracteristicas de la imagen digital. Manipulacion.

7. Produccidon de imagenes por software. Retoques y montajes. Bancos de imagen.
8. Modos de color. Correcciones y manipulacion.

9. Tipos de originales de imagenes para la impresion.

10. Formatos y tipos de archivos de imagen.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Conocer los procesos de produccion de una imagen fotografica.

Analizar la calidad técnica y artistica de una imagen.

Manipular las variables de una cdmara fotografica para la obtencién de una imagen.
Diferenciar los valores de iluminacidn de una imagen.

Realizar retoques y montajes de imagenes.

Adaptar los valores de calidad y color atendiendo a la finalidad de su aplicacién.

N oo vk~ w N

Producir distintos tipos de archivos de imagenes aptos para la reproduccion.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMOS 40

MATERIA PROYECTO FINAL
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Desarrollo y ejecucion de un trabajo profesionalizado de sintesis que pertenezca a un ambito propio de su
especialidad.

2. Argumentacién del desarrollo del trabajo y presentacion del proyecto.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el enunciado.
2. Aplicar una metodologia, una técnica y un desarrollo adecuado.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucién del trabajo en los aspectos expresivos, técnicos, tecnolégicos y
funcionales.
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