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FAMILA DE DISENO GRAR

ENCARGO PARA EL DESARROLLO DE MINIMOS DE LA FAMILIA DE DISENO

EQUIPO DE TRABAJO

Por encargo de este Ministerio y a través de la Confederacion de las Escuelas de Arte; se desarrolla
una propuesta en los minimos curriatés de los Ciclos de Formativos de Grado Medio y Superior de

la Familia de Disefio Gréfico segun las necesidades profesionales de actualidad y los nuevos Planes de
Estudios de Convergencia Europea.

Equipo de trabajo formado por,

Ponente Naria Mir6, proféd 2 N RS 5A4S32 DN} FA02 RS fF 91 {5
Llobregat

Angel Martinez, profesor de Dibujo artistico y color de la EASD Llotja, Barcelona
Gema Garcia, profesora de Fotografia de la EA Oviedo, Oviedo

Ignacio Vazquez, profesor desBiio Grafico de la EASD num.10, Madrid

Valentin Sanchez, profesor de Disefio Gréfico de la EASD de Ciudad Real

CONSIDERACIONES A TENER EN CUENTA

1- Realizar un planteamiento global eefamilia profesionalasi como de cada uno de los
titulos consu correspondienteurriculo de minimossegun marco de referenciecreto
596/2007.

2- Definir con claridad lasompetencias profesionaledel técnico y técnico superior (ciclos
formativos de grado medio y superior) tratando de evitar que sus titulogermn conflicto.
Del mismo modo se deben identificar lawites competenciales entre los titulos superiores
de Grado y los Técnicos Superiores.

3- Establecer, siempre que sea posible daalificaciones profesionalesi es que han sido
publicadas por eNCUAL. Si no han sido publicadas seguir la descripcion de los niveles de
cualificacion que hace el INCUAL

4- Verificar que los contenidos correspondan con el nivel del que se trate de modo que :

a. se evite lacoincidencia de contenidos de los modulos delos superiores con
materias de la modalidad de Artes del Bachillerato.



b. se evite la confusion con contenidpsopios de grado o de postgrado
5- ldentificar los titulos existentes y proponer la pertinencia de creacion de nuevos,
debidamente justificada. rBponer la actualizacion o la supresion de titulos argumentando
adecuadamente la propuesta.

6- Redactar logsurriculoscon perspectiva de durabilidad ya glas previsiones indican que la
primera promocion se titulara en el 2014.

7- Procurar que eturriculo seaabierto, con posibilidad de adaptaciones y actualizaciones,

contando con los avances técnicos del sector, evitando que quede obsoleto a corto plazo.

importante recordar que el curriculo de minimos ha de ser completado por las
administraciones autonoinas y posteriormente por cada docente en su programacion de
aula.

8- Tratar de proporcionar la maxima transversalidgdcoincidencia entre médulosie la
misma familia profesionalpara posibilitar la movilidad del alumnado entre las
especialidadesy queal cursar mas de una no sea necesario repetir médulos semejantes.

9- Evitar la ambigledad terminolégicaecurriendo incluso a definir los conceptos para evitar
interpretaciones equivocas.

10- Trabajar sobre el nuevo planteamiento del proyecto final, alppogecto integrado.

11- Recabar cuantaformacion y experiencia de los sectores econémicos y profesionsées
posible a fin de realizar un trabajo acorde con la realidad de estas profesiones artisticas.

Es



PLANTEAMIENTO

INFORMACION

Se relne informacid desde todos los entornos implicados para valdo aspectos a considerar en
la elaboracion de nuevos curriculos de minimos en la Familia.

Entorno profesionalgncuestas a empresas de las diferentes comunidades y profesionales del sector
Permite, valorar necesidades laborales en el entorno de una cadena de produccion profesional.

Colegios profesionalegeuniones estado de la profesion.
Permite, informacién respectal estado y expectativas de la profesion.

Catdogo Nacional de Qalificaciones Noestadesarrolladcen este sector, INCUA&coge niveles de
cualificacion 2 Técnico y 3 TécnRuperior El nivel de cualificacionsérefiere al Graduado.
Permite,establecer responsabilidades y cualificaciones en las adscripciafesipnales de
Técnico, Técnico Superior y Graduado.

Marco de referenciaDecreto 596/2007LOE, 2006
Permite,valorar las perspectivas en la solicitud de la elaboracién de minimos curriculares y su
entorno normativo.

Entorno docente gequipos docentesle las diferentes escuelas.
Permite,poner a debate la experiencia docente para conocer y reconocer ventajas e inconvenientes
en el ambito de formddn de nuestros estudiantes. Establecer criterios que recojan :

La realidad de la formacion y la actuatidarofesional

La posibilidad de actualizar contenidos y las perspectivas de futuro.

Estruduras que conforma una construccion circular en la formacién especializada.

Dar significacién al PEC (Proyecto Educativo de Céi@i6)2006

Optimizar recursos endse a una calidad de la ensefianza.

Ventajas e inconvenientes en el entorfiarmativo y la experiencia docente.

Conocer y reconocer el entorno de los nueftenes de Estudios de Convergencia Europea
Transversalidad/ pasarelas

* ¥ ¥ X X ¥ ¥



VALORACION DE LA INFORMACION

2.2.1 Entorno profesional

Volcado de las respuestas en el entorno empresarial y lab@elO a 10.

MEDIA DE MUESTREO EN CADA ADSCRIPCION

N[ZASSI Y-\ p]= S SECTOR ESTUDIOS | SECTOR AGENCIAS DE TV y SECTOR| SECTOR
FORMATIVAS INDUSTRIA | DE DISENO | FOTO®AFICO | PUBLICIDAD | AUDIOVISUAL TECNOLOGICQ
GRAFICA Y NMEDIA

FOTOGRAFI 5 7,5 9,8 7.5 6,2 55
ILUSTRACND 5 7,1 5,8 7.5 74 5
ANIMACIO! 3 7.1 5,5 8,5 72 9
cavic 3 5 3,6 6,5 36 2,5
GRAFICO 8 9,8 9 10 8,6 8
GRAFICA MULTINDEA 45 7.8 6,6 10 84 10
GRAFICAUDIOVISUAL 4 7.8 7.6 10 9,2 8
EDICION WEB 2 7,5 7.8 6,5 7.4 8
AUTOEDICION 7.6 8,3 7.5 8 7 6,5

Se valora,
Los sectores determinan necesidades e intereses en las diferentes propuestas.

2.2.2 Colegios profesionales

Estdo y perspectivas de la profesion.
CODIG (Col.legi de Disseny Grafic de Catalunya), Jesus del Hoyo

Existe una sensibilidad profesional en determinar las competencias y los perfiles profesionales en un
sector cuya realidad se ha actualizado con rapidez.

Se valora,

Desde la Formacién deben hacerse aportaciones que clarifiquen la situacién profesional y la insercién
laboral en el sector.

2.2.3 Catdogo Nacional de Cualificaciones

No estan asociadobs perfiles formativos deuestras especializaiones Existen afinidades en

algunas cualificaciones competencialetaboradas

Se reconocen algunas de estas competencias en

Imagen y sonidénimacion 20y 3D Nivel 3, IMS076

Artes Gaficas Desarrollo der@ductosHditoriales multimediaNivel 3 ARG23.

Artes Graficas Disefio de Productos Gréficos Nivel 3, ARG219

Artes Graficas Tratamiento y Maquetacion de Elementos Graficos en Preimpresion Nivel 2,,ARG291

Se valora,



La sensibilidad en el entorno profesional y los colegios profesionales propbdesarrollo de estas
titulaciones en competencias profesionales en INCUAL.

Esta propuestaacogelas necesidades en los entornos laboralgsofesionale®n los niveles de
cualificacion 2, 3 y 4.a Formaciérebe dar respuestas a unas necesidadesnaas de reforzar y
actualizar contenidos en unas profesiones relacionadas con un sector que se trangéoume
manera acelerada. Debe fomentar un desarrollo profesional de responsabilidades coherente. El
cultural, el artistico y el social.

Nivel ¢ cualificacion Zécnico
Competencia en un conjunto @etividades profesionales bien determinadasn la capacidad de
utilizar los instrumentos y técnicas propias.

Nivel de cualificacién Bécnico Superior

Competencia en un conjunto de actividadesfprionales que requiere@l dominio de diversas
técnicasy puede ser ejecutado de forma autbnom&omporta responsabilidade coordinacion y
supervisionde trabajo técnico y especializado

Nivel de cualificacion @raduado

Competencia emn amplio conjunb de actividades compleja®alizadasn una gran diversidad de
contextosque requieren conjugar variables técnicas, cientificas, econémicas u organizativas.
Comportaresponsabilidad en la supervision del trabajo y asignacion de recur€apacidad de
innovacion para planificar acciones, desarrollar proyectos, procesos, productos o servicios

2.2.4 Marco de referencia
Se valora,

B contexto normativo en el que debe elaboraeste encarg. Documento de consulta en el
desarrollo de minimos curriculares

Mediante consulta al Ministerio se aporta la informacion de:
Duracion,

Ciclos de Grado Medio 1600h.lectivas. Norma béasica 880h.
Ciclos de Grado Superior  2000h.lectivasNorma Bésica 1100h.

Créditos ECTS,

Un crédito 25, 30 h. de trabajo del alumo.

Los CCFF de grado superior tendran un total de 120 créditos europeos, de los cuales 66 se regularan
en la norma basica.



2.2.5 Entorno docente
Se valora,
*  Adapta loscurriculos en una realidad de actualidad profesional. Los contenidextisl
Plan de estudiofREAL DECRETO 1456/1995 y 1457/1995 de la Ley Orgénicahbii990
guedado normativamente obsoletos en la nueva realidad profesional.

*  Estudiar y adaptaok contenedores y aquellos contenidasociadosdecuados da realidad.

*  Posibilitar que los nuevos contenidos ademas de dar respuesta a la realidad actual tengan
una perspectiva de contenidos actualizables. Perspectivas de futuro.

*  Estudiada viabilidad de unaonstruccion circular en la formacion especializada.

*  Contemplar ealidades territoriales diferenciadas. CCAA.

*  Significar EProyecto Educativo de Centrdsume la consecuencde hacer posible la
significacion de los curriculagptimizar todos los recursosiéase a una calidad de la
ensefianza. Una realidad tambiégrsficativa para la movilidad de convergencia Europea.
Hacer posible no solamente escoger una ciudad, también una escuela.

*  Interpretar aspectos positivos y negativos en la funcionalidad de los contenidos que se
imparten en la actualidad. No partimos dero, sino de la experiencia docente. Adaptarse
a la realidad actual.

*  Tener en cuentaa transversalidafpasarelasgn los criteriogle la estructura curricular
Nuevos Planes de Convergencia Europedonia.

* Fomentar las pasarelas sin detrimentolddormacion

* Hacerlo posible en el marco normativo y en base a la calidad de la formacién.



E ARGUMENTACION DE LA PROPUESTA CURRICULAR DE MINIMOS

ADSCRIPCIONES DE CICLOS DE GRADO MEDIO Y GRADO SUPERIOR

3.1.1 Introduccion

Ennuestras escuelas hemos reivioado y recibido con merecido mit® los estudios de Grado de
Disefio que por fin ponen orden a una necesidad profesional actualizada.

Los Técnicos Superiores cubrian hasta este momento todo un espacio de responsabiligsEidnaiof

no acorde con una realidadestructurada

Las nuevas tecnologias y el disefio grafico en una sociedad con gran divulgacion comunicativa han
dado a nuestra profesion espacios y ambitos con una realidad cambiante mucho mas acelerada que
lo hacian Is recursos de formacion e incluso las propias realidades empresariales.

En el entorno docente se hace y deshace entre espacios normativos y cuofmdtetos para

poder adecuarsa la actualidad.

Esta situacion provoca una visualizacién de desordeerc@és, ni tan desordenada, gracias a los
esfuazos, ilusiones y inquietudel® losdocentesimplicados ni con tanto orden como se merece el
entorno.

Este es utbuen momento para considerar todos los factores que intervienen en estadidn de
ordenarla formaciénacorde a una realidad evidente. Estudiar toda la informacién con el fin de
SITUARa FORMACIRen estarealidad profesional de actualidadCultural, artistica y social

Observar el entorno profesional de la comunicacién grafica como uremaatke produccién

profesional en la que intervienen las tres cualificaciones profesionales signifiGadasiado,

Técnico Superior y¥éEnico, con capacidades competenciales y de responsabilidad adecuadas con su
perfil profesional, ayuda a clarificar y btaar necesidades. Asi coraaleterminar las

especializaciones necesarias cubiertas y con un desarrollo de futuro inmedidtos Ciclos.

La Formacion en los Ciclos tiesmmo objetivo preparar a técnicos en una profesion que en la
actualidad tiene dérentes vertientes de especializaciéon en la comunicadgumal y el disefidSu
competencia profesional se desenvuelve en un entorno laboral que necesita especialistas que sepan
ejecutar tareas en las difenées vertientesecnolégicasEstaactualidad hae necesario adecuar los
perfiles profesionales de especializacion en el mercado de trabajo de este sector.

Cabe afiadique la propuesta llega quince afios después de la legislacion de Ciclos y minimos
curriculares del afio 1995 y no puede dar freno a actaializacion que el desarrollo de la realidad
lo reclama implicita y explicitamente.

CICLOS DE GRADO SUPERIOR CICLOS DE GRADO MEDIO

FOTOGRAKI AUTOEDICND
ILUSTRACHO EDICION WEB
ANIMACION

camic

GRAICO



GRAFICINTERACTIVA
GRAFICAUDIOVSUAL

3.1.2 Ciclos Formativos de Grado Superior

No se ha recortado la propuesta, legislarla es no coartar su desarrollo. No hacerlo significa lo
contrario. La expansion en la formacion significa también un desarrollo econdmico, cultural y social.
Esta propuesta obedece a la intencion de dar respuesta adensandaprofesional y formativa

actual y en expansion.

Fotografia

La actual designacion de Técnico Superior en Fotografia Artistica se muestra insuficiente para reflejar
las necesidades profemales en este campo de la comunicacion. Sus actividades incluyen la
realizaciéon de proyectos fotograficos en distintos Ambitos: Documental, Publicidad y Editorial, Moda,
Reportaje social, Arquitectura, Industrial y Artistica.

Se hace necesario un Ciglee recoja la formacion especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Elaborar obra original de fotografia a partir de un encargo profesional determinado o de un
proyecto propio.

2- Planificar la realizacién de un proyecto fotografico mediante la defmfoidnal, funcional,
estética y técnica.

3- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que exprese de
forma 6ptima los objetivos comunicativos y artisticos.

llustracion

El Ciclo de Grado Superior de llustracion ha detadse de acuerdo a la actyadactica profesional
delilustrador. Bder atender adecuadamente a las distintas actividades profesionales de la
llustracion en sus diferentes ambitos de aplicacion: técnico, cientifico, editorial,

de prensa, moda, publicitariy artistico.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacion especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Creary realizar obra original de ilustracién a partir de un encargo profesional determinado o
de un proyecto creativo propio.

2- Planificar laealizacién y produccion de un proyecto de llustracion
mediante la definicion formal, funcional, estética y técnica.

3- Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para
garantizar que exprese de forma Optima los objetivos comunicativos y
artisticos.
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Animacioén

En el panorama actual donde la dinamica tecnoldgica requiere una destreza constantemente
revisada se manifiesta la necesidad de un Técnico Superior en animacién que sea capaz de ejecutar
proyectos con planteamientos estéticos arilustracion animada en consonancia con el dominio en

la realizacién, producciony postproduccion audiovisual. Un espacio de convergencia formal,
estética, comunicativa y tecnoldgica.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacion especialieagaT®cnico Superior capaz de,

1- Realizar proyectos de animacion audiovisual personales o por encargo de empresas,
instituciones u otros profesionales.

2- Planificar la realizacion del proyecto de animacién mediante la definicion de los aspectos
expresivosfuncionales y técnicos.

3- Valorar y hacer posible la elaboracion de un trabajo en equipo.

4- Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto peaatigar que expresa de
forma @ptima los objetivos comunicativos y los controles de calidad cooredientes.

Cdmic

El Ciclo de Grado Superior de Comic es necesario para dar respuesta a la actual y creciente demanda
profesional de Narracién Grafica. En el &mbito de la Comunicacion Visual, este medio ha gozado
siempre de un gran desarrollo profesamue ha requerido constantemente de profesionales
especializados capaces de dar una resfauéptima a un amplio mercadtel Cémic.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Creary realizar obrariginal de Narracién grafica a partir de un
encargo profesional determinado o de un proyecto creativo propio.

2- Planificar la realizacion y produccion de un proyecto de Narracion
grafica mediante la definicion formal, funcional, estética y técnica.

3- Organtar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para

garantizar que exprese de forma Optima los objetivos comunicativos y
artisticos.
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Grafico

El técnico Superior en Grafica Publicitaria queda insuficiente en un mercado profesionallgue en
actualidad habla de comunicacion. Su actividad profesional interviene en la accion de concebir y
proyectar comunicaciones visuales. Interviene en todos los proyectos comunicativos de Grafica
Informativa, Campafas Publicitarias, Identidad Corporativiéotied, Envases y embalajes,
Sefalética. Asociadgsincipalmentea los procesos de la Industria grafica.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico superior capaz de,

1- Proyectar productos comunicativos por encargomties profesionales, de empresas o
instituciones.

2- Planificar la realizacién de proyectos de disefio grafico mediante la definicién de los aspectos
formales y estéticos. Funcionales y técnicos. Desde la identificacion del encargo
comunicativo hasta el pducto grafico acabado.

3- Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto ejecutivo para garantizar que
expresa de forma optima los objetivos comunicativos y los controles de calidad
correspondiente.

Gréaficalnteractiva

Este ciclo respondela necesidad de dar respuesta a una creciente demanda en el entorno
profesiond en la creacion de proyectos multimedia yideerfaces interactivas para un consumidor
cada vez mas numeroso.

En las ultimas décadas han crecido de una manera imparabledaasitecnologias y entre ellas la
tecnologia multimedia interactiva y todas sus aplicaciones en los ambitos de la comunicacion visual.
Este nuevo medio aporta nuevas manedasprocesar la informacionr€a nuevas metodologias y
tecnologias en la realiz@n y producciorde proyectogelacionados con las nuevienologiagle la
informacion yla grdica de I interfaces de usuario

La aparicién ddenguaje multimediajue parte de la suma de la gréfica, recursos audiovisuales y
animacion en el entorne interacciénha evolucionado a ritmo de l@vancedecnolégicos ye las
necesidades de comunicacion. Uray&ncegjue en este momento son incuestionabiggermiten
crearmodos de comunicaciomas interactivas impensables tiempo atras.

Se hace necesarim Ciclo que recoja la formacion especializada de un Técnico Superior capaz de,

1- Proyectar productos multimedia por encargo de empresas, instituciones u otros
profesionales.

2- Planificar y producir proyectos de disefio multimedia especificos. Usabilidatedaces,

arquitectura de la informacién y accesibilidad, grafismo digital, video y sonido, etc.
Su trabajo habitual se relaciona con el uso de la tecnologia en los proyectos de comunicacion.
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3- Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyse garantizar que expresa de
forma optima los objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondientes.

GraficaAudiovisual

Este ciclo responde a la necesidad creciente de dar respuesta a la demanda profesional de
producciongraficaaudiovisual.

En la actualidad la comunicacion visual graficlkoemedios audiovisuales se encuentra en plena
expansion. Las nuevas tecnologias suponen posibiligadéssionales eta convergencia de la

imagen visuafraficay la apariciéon de medios y heméentas tecnoldgicas que permiten

la actividad del disefio audiovisual.

En el entorno de la industria audiovissalrequieren profesionales que desarrollen la creacion de la
imagen, la tipografia en movimiento y los efectos visuales en los ambitostdete@imiento
(videojuegos), la industria, la ciencia, déarning, el video arte, la publicidad, graficos en efectos
especiales, etc.

Su actividad profesional se orienta a la actividad audiovisual en todas las fases de la produccién y la
captacion damagenes y sonido asi como la postproduccion, el grafismo, los efectos especiales y los
escenarios 3D. Este profesional combina las habilidades del disefiador y el realizador audiovisual.

Desde el disefio se hace necesario un Ciclo que responda a esteceatoexpansin y recoja la
formacion de un @cnico Superior capaz de,

1. Crear y comunicar de forma competente el mensaje deseado empleando los principios de
disefio en movimiento, la tipografia, la imagen y los efectos visuales en medios audiovisuales
conespecial énfasis hacia el ambito digital.

2. Planificar la producciony postproduccion de proyecto audiovisual en la combinacién del
disefio gréfico y la realizacion audiovisual. Weavergenciale las tecnologias de la imagen
y el disefio grafico que hagposible el control proyectual del disefio audiovisual

3. Organizary llevar a cabo las diferentes fases del proyecto peaatigar que expresa de
forma dptima los objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondiente.

3.1.3 Ciclos Formtwos de Grado Medio

Los Ciclos Formativos de Grado Medio han permitido ladoi@n y preparacion de nuestro
alumnadopara la incorporacién en el mundo laboral. En el sentido formativo les ha dado posibilidad
a continuar con unos estudios artistitérnicos y cubrir una inquietud quiz& descubierta durante su
formacion.

Los Ciclos de Grado Medio representan en nuestras Escuelas la opcion de acceso al mundo laboral
paraun alumnadajue por dversas circunstancias no quiere 0 no puedguir con una forcion

superior. Estos alumnos tienen en estos ciclos la oportunidad de obtener unos conocimientos
actualizadogjue les permite una continuidagh la formacion sin perder la relacion con los centros
formativos, valorar su deseo de acceder al mundo labmaintinuar con una formacién relacionada
con el campo donde han iniciado sus conocimientos.
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Autoedicion

El entorno de la preimpresion, ha sufrido unos vardgos cambios técnicosngcesitaa

adaptacion desuscontenidos.

Con este Ciclo se pertde unificar los anteriormente existentes de Arte final y Autoedicion,
actualizando y desarrollando los contenidos de manera que sea posible una formacion completa de
profesionalesDe esta forma se cubrena necesidad laboral retl como atestigua edlumnado

gue actualmente trabajan empresas del sector.

Los conocimientos adquiridos en este Ciclo dmédicién permiten lancorporacion profesional en
empresas o estudios de disefio grafico, de impresién tradicional o de impresién digital, empresas de
rotulacién e impresién de gran formato, empresas de publicaciones editoriales, revistas, periédicos o
libros. Un amplio campo laboral que se renueva con la incorporacion de nuevos sistemas
informaticos y que necesitan de profesionales para cubrir estestpa de trabajo con asentados
conocimientos técnicos y artisticos.

Se hace necesario un Ciclo que recoja la formacién especializada de un Técnico capaz de,

1. Interpretar con rigor y sensibilidad artistica la informacién proyectual que se le suministre,
referente a los distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

2. Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de
realizacion de los diferentes elementos graficos.

3. (onocer los estandares de la industilegislacion vigente acerca de la propiedad
intelectual y los derechos de autor

4. Organizar, distribuir y almacenar la informacién técnica necesaria para la ejecucion de un
proyecto de comunicacion gréfica.

Edicion web

En los ultimos afios se ha desa@adth una nueva tecnologia gracias a la aparicion e implantacion de
la red de redes que todos conocemos como Internet.

La produccién de contenidos que las necesidades empresariales han venido solicitando se han
solventando de mejor o peor manera con la datmacion, la formacién en empresas privadas o la
adaptacion de contenidos en ciclos que, aunque relacionados por los medios que utiliza, no tienen
tiempo de formamun alumnadacon la suficiente competencia para aftar unos perfiles laborales

tan especiicos.

Ha sido sobre todo la relacién con las empresas dedicadas al campo del disefio gréfico y la
comunicacion, donde los alumnos realizan las practicas de empresa, las que han mostrado la
necesidad déormar profesionalesde la edicion WebEl mercado doal buscael posicionamiento
de losproductos o empresas en este nuevo medio de comunicacion.
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La complejidad de los numerosos elementos que componen cualquier sitio web necesita
profesionales que realicen las labores técnicas de organizacion dertaacfon, produccion de

archivos y maquetacion de contenidadaptados a los nuevos soportes tecnologidesto reuiere
técnicos formados especificamente para este fin, con conocimientos de diversa indole, relacionados
tanto con las caracteristicas de klementos multimedia, los lenguajes que permiten la

comunicacion en la red los nuevos dispositivpsn definitiva unos nuevos profesionales con
conocimientos técnicos y artisticos que deben formarse en nuestras Escuelas de Arte.

Se hace necesario uiicld que recoja la formacién especializada de un Técnico capaz de,

1. Producir elementos de comunicacién en soporte Web para empresas, instituciones u otros
profesionales

2. Interpretar con rigor y sensibilidad artistica la informacién proyectual que se limistm,
referente a los distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

3. Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de
realizacién de los diferentes elementos Web.

4. Organizar, distribuir y almacenaritdormacion técnica necesaria para la ejecucion de un
proyecto Web.
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NOMENCLATURAS, DENOMINACION DE LA FAMILIA Y LOS CICLOS.

3.2.1 Introduccion

La demanda formativa en los Ciclos valora la posibilidad del désarofesional en el &mbito de la
comunicacion.Se debe emprar por unébuena informacién al usuario, que comunique Yy le sefiale
correctamente Quele expreseel perfil de esta familia y de sus cicl@aie localice lo que busca.

3.2.2 Denominaciones

FAMILIA FAMILIA

DISENO €OMUNICACION VISUAL DISENO GRAFICO

Ciclos Formativos de Grado Superior Ciclos Formativos de Grado Superior
FOTOGRARKI FOTOGRAFIA ARTICA
ILUSTRACNO ILUSTRACION

ANIMACION

cavic

GRAFICO GRAICA PUBLICITARIA
GRARTAINTERACTIVA

GRAFICAUDIOVISUAL

Ciclos Formativos de Grado Medio Ciclos Formativos de Grado Medio
AUTOEDICION AUTOEDICND

EDICION WEB



ORGANIZACION EN LAS COMPETENCIAS DE NIVELES PROFESIONALES

ESTUDIOS SUPERISRE
DISENO

DISENADOR
DIRECTOR DE ARTE

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

TECNICO SUPERIOR EN
CADA ESPECIALIDAD

Especificaciones

competenciales generales

Identificacion del encargo

Analisis tedrico del problema.
Briefing

Identificacion y planteamientos.

Estudio y definicién de
necesidades.

Realizacion del presupuesto.

Planificacién del proyecto.

Elaboracion de bocetos.
Propuestas

Presentacion y aprobacion de la

propuesta

Desarrollo del proyecto

Edicion

Entrega

Especificaciones
competenciales generales

Identificacion del encargo

Realizacién del presupuesto.

Planificacién creativa y ejecutiva.

Elaboracion de propuestas.
bocetos y/o maquetas

Presentacion y aprobacion de la
propuesta
Desarrollo del proyecto

Edicion

Entrega

Especificaciones
competenciales
profesionales

Competencias creativas, formales
estéticas, técnicas, tecnoldgicas
semanti@s de cada especialidad.

Competencias laborales,
economicas, de responsabilidad ¢
cada especialidad

Competencias de recsos
materiales, técnicos, tecnolégicos
y soportes de cada especialidad.

Competencias creativas, formales
estéticas, técnicas, tecnoldgicas,
semanticas y de presentén de
cada especialidad.

Competencias creativas, formales
estéticas, técnicas, tecnoldgicas
semanticas de cadespecialidad.

Competencias en el Control de
calidad y de resultados.

17



ORGANIZACION EN LAS COMPETENCIAS DE NIVELES PROFESIONALES 312

CICLOS FORMATIVOS C
GRADO SUPERIOR

TECNICO SUPERIOR El
CADA ESPECIALIDAD

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIO

TECNICO EN
CADA ESPECIALIDAD

Especificaciones
competenciales generales

Identificacion del encargo
Realizacion delrpsupuesto.
Planificacién creativa y ejecutiva.
Elaboracion de propuestas.
bocetos y/o maquetas
Presentacion y aprobacion de la

propuesta
Desarrollo del proyecto

Edicion

Especificaciones Especificaciones
competenciales generales competenciales
profesionales

Resolver cuestiones técnicas y de Competenciasécnicas, expresivas
magquetacion que se plantean en vy de sensibilidaéstética para

proceso de relizacion de manejar, ordenar ynanipular
diferentes elementos del informacion proyectual.
proyecto.

Organizacion, distribucion y Competencias técnicas y
almacenamiento de la informaciél tecnolégicas en un ambito y una
técnica necesaa para la especialidad determinada.

reproduccién de un proyecto
Conocimientade estandares de la Competencias en el ambito

industria yde la tecnologia industrial de cada especialidad.
aplicada.
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MUESTRA DE IA0OCIACION DBSOBJETIVOS FORMATIVOS A LA COMPETENCIA
PROFESIONAL

Una vez desarrollados los perfiles profesionales de cada una de estas adscripciones se establecen los
objetivos formativos de cadaatd acorde a las competencias profesionales desarrolladas.
(ver anexos)

3.5.1 Técnico superior, ciclos formativos de grado superior

asociacion de objetivos a

FOTOGRAKI competencia profesional
objetivos de ciclo 112(3/4|5/6[7|8|9
Valorar de forma idénekas necesidades planteadas en la propuesta X X | X

trabajo, asi como los aspectos expresivos, funcionales y técnicos p
configurar el proyecto de fotografia.

Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacion
fotografica.Asi como conocer y saber utilizar las diferentes técnicag X | X X
estilos y Ambitos fotogréaficos para conseguir un 6ptimo resultado €|
trabajo profesional.

Resolver los problemas artisticos, funcionales y técnicos que se
planteen en &proceso de realizacién del proyecto para atender i X! X X
definir con eficiencia el mensaje fotografico.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o] X X X
proyecto ante el cliente y/o equipo de trabajo.

Adaptar el trabajo fotografico en el contexto grafico en que se X X | X
encuentre la propuesta comunicativa.

Interpretar la evolucidn de las tendencias formales y técnicas que
contribuyen a configurar el estilo fotografico e iniciarse en la bidgul X X
de propuestas que atiendan a la creatividad y a la calidad de la imd

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y sul X X
mantenimiento.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
profesionales y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y utiliz X | X X
cauces de informacion y formacion continua relacionados con el
ejercicio profesional.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que re X
y condicionda actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajd
para establecer una gestién y administracion adecuadas. X

Se verifica que los objeticos de ciclo que@aociados a las competencias profesionales establecidas
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ILUSTRACION

asociacion de objetivos a

competencia profesional

objetivos de ciclo

2

3

4

5

6

7

8

Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propues
trabajo, asi como los psctos expresivos, formales, funcionales y
técnicos para configurar el proyecto de ilustracion.

X

X

Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacion
ilustrativa. Asi como saber utilizar y conocer las diferentes técnicas
estilos y ambitos creativos para conseguir un 6ptimo resultado en €
trabajo profesional.

Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y técnico
el proceso proyectual para atender i definir con eficacia los objetivol
del proyecto.

Adaptar el trabajo ilustrativo en el contexto gréafico en que se
encuentre la propuesta comunicativa.

Buscar e interpretar fuentes documentales y de referencia.

Adquirir método y rigor en larpsentacion y defensa de una idea o ur
proyecto ante el cliente y/o equipo de trabajo

Interpretar la evolucion de las tendencias formales y técnicas que
contribuyen a configurar el estilo en la ilustracién e iniciarse en la
blusqueda de propugas que atiendan a la creatividad y calidad de 14
imagen.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y su
mantenimiento.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
profesionales y orgamativos del sector. Buscar, seleccionar y utilizal
cauces de informacién y formacion continua relacionados con el
ejercicio profesional.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que reg
y condiciona la actividagrofesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajg
para establecer una gestion y administracion adecuada.
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ANIMACION

asociacion de objetivoa
competencia profesional

objetivos de ciclo

2

3

4

5

6

7

8

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunica
de animacion.

X

X

Conocer el proceso de creacidon de imagenes para la animacion
audiovisual. Asi como considerar los recurslas yécnicas expresivag
en la preparacion del proyecto de animacion audiovisual.

Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y
técnicos de la imagen animada audiovisual para conseguir transm
mensae de manera optima.

Obtener e interpretar las fuentes documentales y de referencia pa
realizacion del proyecto de animacién audiovisual.

Interpretar la evolucion de las tendencias expresivas audiovisualeg
valorar los condicionantes simbolicos, culturales y estéticos que
contribuyen a configurar la forma idénea del mensaje.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de producc
para garantizar la calidad del producto comunicagwcel mercado.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
tecnolégicos y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y utiliz
fuentes de informacién y formacidn continua relacionados con el
ejercicio profesional.

Planificar la elaboracion del proyecto en las distintas fases de su
proceso para optimizar la infraestructura de un estudio i de sus
instalaciones.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que re]
y condtiona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y aj
para establecer una gestion y administracion adecuada.
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cMIC

asociacion de objetivoa
competencia profesional

objetivos de ciclo

Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propuesta
trabajo, asi como los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y
técnicos para configurar el proyecto de comic.

Interpretar y desarrollar guiones para elaborar un proyecto.

Conocer el proceso de creacion de imagenes para la narracién graficg

Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y téd
del comic para caseguir transmitir el mensaje de manera 6ptima.

Obtener e interpretar las fuentes documentales y de referencia para I
realizacién de la narracion grafica.

Adquirir método y rigor en la presentacion de una idea o un proyecto ¢
comic

Interpretar la evolucion de las tendencias expresivas en la narracion
grafica y valorar los condicionantes simbdlicos y estéticos que contrib
a configurar la forma idénea en el mensaje.

Conocer las especificaciones técnieados procesos de produccion pard
garantizar la calidad del producto comunicativo en el mercado.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios del sector.
Buscar, seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion conti
relacionados con el ejercicio profesional.

Valorar, planificar y gestionar la elaboracion del proyecto en las distin
fases de su proceso para optimizar recursos.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional quiargg
condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajeno|
para establecer una gestion y administracion adecuada.
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GRAICO

asociacion de objetivoa competencia
profesional

objetivos de ciclo

12, 3/4|5 /6|7

8

10

11

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta
comunicativa determinada. Asi como valorar los recursos ma
idéneos en los aspectos exsivos, formales, funcionales y
técnicos para conseguir un resultadomunicativo 6ptimo.

Considerar y desarrollar los procesos basicos de la comunica]
en su vertiente informativa, identificativa y persuasiva.

X X XX X

Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y
técnicos en eproceso proyectual para atender i definir con
eficacia el mensaje comunicativo.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una i
0 un proyecto ante el cliente y/o equipo de trabajo

Interpretar la evolucia de las tendencias graficas que influyan
la produccién comunicativa y valorar los condicionantes
simbdlicos, culturales y comunicativos que contribuyen a
configurar la forma estética en el mensaje.

Iniciarse en la bisqueda de formaspertes, materiales y
procesos creativos relacionados con la comunicacion y atend
la creatividad gréfica y comunicativa.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
tecnologicos y organizativos del sector. Buscar, seleacy

utilizar cauces de informacion y formacion continua relacionad
con el ejercicio profesional.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de
reproduccién para garantizar la calidad del producto
comunicativo en el meedlo.

Planificar la elaboracion del proyecto en las distintas fases d4
proceso proyectual con el fin de optimizar todos los recursos.

Utilizar las medidas preventivas necesarias para que los proc
y recursos utiiados no incidan negativamente en el medio
ambiente y la sostenibilidad.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional g
regula y condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafiendostenidos propios y
ajenos para establecer una gestién y administracion adecuag
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GRAFICMNTERACTIVA

asociacion de objetivoa
competencia profesional

objetivos de ciclo

23

4

5

6

7

8

9

10

Identificar las necesidades planteadasuna propuesta comunicativ
de multimedia. Asi como valorar los recursos del lenguaje grafico
disefarlos interfaces y lanteraccion.

X

X

Considerar y desarrollar los procesos basicos de la comunicacion
vertiente informativa, idetificativa y persuasiva.

Resolver los problemas que se planteen en el proceso proyectual
integrar el disefio en la ejecucidn, organizacién, gestion y control
proceso de produccion multimedia.

Planificar el productenultimedia en todos sus objetivos
comunicativos. Aspectos gréaficos, funcionales, interactes,
usabilidad y técnicos.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea
proyecto ante el cliente y/o equipo de tralogj

Interpretar la evolu®n de las tendencias graficas en multimedla 'y
interface y valorar los condicionantes simbdlicos, culturales y
comunicativos que contribuyen a configurar la forma estética e
idonea del mensaje.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios
tecnolégicos y organizativos del sector. Buscar, seleccionar y utili
cauces de informacion y formacion continua relacionados con el
ejercicio profesional.

Conocer las especificacies técnicas en los procesos de edicién pa
garantizar la calidad del producto comunicativo en el mercado.

Planificar la elaboracion del proyecto en las distintas fases de su
proceso proyectual con el fin de optimizar todos los recsirso
disponibles.

Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonido, animac
imagen, video, etc., para gestionar la realizacion del proyecto
multimedia.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesiorategula
y condiciona la actividad profesional.

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y a|

para establecer una gestion y administracion adecuada.

24




GRAFICAUDIOVISUALES

asociacion de objetivoa competencia

profesional

objetivos de ciclo

234 5 6

7

8

10

11

12

Identificar las necesidades planteadas en una propuest|
comunicativa Audiovisual. Asi como decidir los recurso
expresivos y comunicativos adecuados.

Resolver losblemas que se planteen en la ejecucion,
organizacion, gestion y control del proceso de producci
audiovisual.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de
una idea o un proyecto ante el cliente y/o equipo de
trabajo

Asimilar e integrar en su trabajo las novedades estética
técnicas

Adaptarse en condiciones de competitividad a los camh
tecnoldgicos y organizativos del sector. Buscar, selecci
y utilizar cauces de informacion y foaeion continua
relacionados con el ejercicio profesional.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos
produccién y postproduccion para garantizar la calidad
producto comunicativo en el mercado.

Planifcar la elaboracién del proyecto en las distintas fa
de su proceso proyectual con el fin de optimizar todos |
recursos disponibles.

Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonid
animacion, imagen, video, etc., pamsgonar la
realizacion del proyecto audiovisual.

Manejar los diversos digsitivos técnicos de grabacion,
producciény postproduccién que intervienen en una
produccién audiovisual

Adaptarse al marco legal, econdmig organizativo que
regula y condiciona esta actividad profesional.

Saber utilizar las medidas preventivas necesarias para
los procesos de realizacion utilizados no incidan

negativamente en el medio ambiente.
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3.5.2 Técnico, ciclos formativos de gradoedio

AUTOEDICI®

asociacion de objetivoa
competencia profesional

objetivos de ciclo

2

3

4

5

6

7

Manejo de los diversos sistemas informaticos y programas
disefio grafico que intervienen en el prooage produccion
grafica.

Analizar y desarrollar los procesos de realizacion de los
elementos que componen un proyecto grafico.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistiptastica la
informacién proyectual que se le suministyg, sea gréfica,
escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo
distintivos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se plantee
durante el proceso de realizacién de cualquier producto
grafico.

Utilizar los diversos dispositivos para la produccién de bocq
y originales para la impresion

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los
materiales utilizados, verificando las medidas de
mantenimiento de los mismos yganizando la informacion
generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que re
y condiciona esta actividad profesional.

Conocer los sistemas de reproduccién e impresion utilizadq
en la industria corl fin de optimizar y rentabilizar el procesq
de trabajo

Saber utilizar las medidas preventivas necesarias para qug
procesos de realizacion utilizados no incidan negativament
en el medio ambiente.

26



EDICI® WEB

asociaciorde objetivosa competencia
profesional

objetivos de ciclo

1 /2 3 4 5 6 7 8|9

Manejo de los diversos sistemas informaticos y X | X | X

programas que intervienen en la Ediciéon de contenidg

Web y multimedia.

Analizar y desarrollar los procesos de izadion de los X | X X

elementos que componen un proyecto para la Red.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistiptastica la

informacidén proyectual que se le suministre, ya sea
grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesq
de trabap distintivos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se
planteen durante el proceso de realizacion de
contenidos graficos o multimedia para sitios web.

Utilizar los diversos dispositivos para faguccion de X | X | X X

elementos multimedia contenidos en un proyecto We

conocer los estandares de usabilidad y accesibilidad

la industria.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de X X

materiales utilizados, verificando las medidas de
mantenimiento de los mismos y organizando la
informacién generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econémico y organizativo q X
regula y condiciona esta actividad profesional.
Conocer los lenguajes de programacion quenpn la X X X

comunicacion por la Red.

Utilizar las herramientas que permiten la edicién,
gestidon y mantenimiento Web.

Aplicar las verificaciones necesarias con respecto a |4
accesibilidad y cumplimiento de estandares de los
productosWeb y multimedia.
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B CONTENEDORES

3.6.1 Estudio de los médulos

Se estudian las tipologiasodulares para visualizar las estructuras formativas.

Modulos Tipologias

Expresioén plastica
Dibujo artistico

Técnicas de expresion plastic instrumentales de |enguaje

Sistemas de representacion

Historia de cada especialidad
Formacién y orientacion
laboral

Practica Laborales

humanisticas

Técnica fotogréafica

Técnicas de ilustracion
Técnicas de animacion
Técnicas de comic

Técnicas graficas tradicionale
Tipografia

Composicion tipografica
Propiedades tipogréaficas tecnokjgicas y técnicas
Lenguajes de programacion
Infografia 3D

Taller de ediion multimedia
Dibujo ilustrativo

Dibujo narrativo

Técnicas de produccién
Medios informéticos

Audiovisuales

Fotografia formaciéon complementaria

Teoria de la fotografia
Teoria del disefio grafico

Guion narrativo teorias metodoldgicas
Interface de usuao

Proyectos de cada
especialidad
Proyecto integrado

proyectuales
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Tipologias de los conterores

Tipologias formativas

instrumentales de lenguaje

propedéuticas

humanisticos

culturales y de entorno laboral

tecnoldgicos y técnicos

propias de cada ciclo

complementarios

técnicascomplementarias

metodoldgicos

propias de cda ciclo

proyectuales

propias de cada ciclo

3.6.2 Visualizacion de los Ciclos

Se establece una organizacién para visualizar estos contenedores formativos de manera horizontal y
vertical en base a las consideraciones establecidas en la vatodaclds diferentes aspectos,

* ENTORNO PROFESIONAL

* CATAOGO NACIONAL DE CUALIFICACIONES, NIVEL 2 Y NIVEL 3
* MARCO DE REFERFA, CONVALIDACIONES Y ACCESO

* ENTORNO DOCENTE,

Aspectos positivos y negativos de los contenedores actuales.
Adapacionde loscurriculos a la realidad.

Transversalidad y pasarelas

Estructuras curriculares que permitan una construccibcular enla formacién.
Singularidades y significaciones en las CCAA,

Singularidades y significaciones dedasuelas, el PEC.

Optimizacién de recursos materiales, personales, espacios, etc.
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TIPIFICACION DE LOS CONTENE EOREShorizontal y vertical

] comunes

[ nuevas titulaciones

CFGS FAMILIA DISENO Y COMUNICACION VISUAL

Contenedores de formacién de los ciclos en el estudio de minimos

CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

CF DE GRADO MEDIO

CICLO CICLO CICLGBRAFICA| CICLO CICLO CICLO CICLO GRAFICA CI@C.O CICLO
FOTOGRAKI | GRAFICO MULTIMEDIA | ILUSTRACION | ANIMACION cMIC AUDIOVISUAL | AUTOEDICION | EDICION WEB
Este modulo se considera troncallas ENSENANZABASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)

Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Formaespacio y

Formaespacio y

Formaespacio y

Formaespacio y

Forma-espacio y

Formaespacio y

Formaespacio y

Formaespacio y

Formaespacio y

sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Mddulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la
imagen imagen imagen imagen imagen imagen imagen
Medios Medios Medios Medios Medios Medios Medios Medios Medios
informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informéaticos informaticos
FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesionalatenkcion
Técnica Técnicas de Lenguaje de Técnicas de Técnicasle Técnicasle Edicién Edicién
fotografica produccién programacion ilustracion animacion comic Técnicas 3D Tipografica Tipogréfica
Fundamentos del | Técnicas de Dibujo de Técnicas de Fundamentos del | Producciény Taller de edicién
Tipografia disefio produccién animacion produccion disefio edicion
Técnicas 3D Dibujo de Lenguaje Dibujo de comic Taller de Taller
ilustracion Audiovisual Autoedicién Multimedia
Técnicas graficas Lenguaje de
Tradicionales programacion
Proyectos de Proyectos de Proyectos y Proyectos de Proyectos de Proyectos de Proyectogyraficos
fotografia disefio grafico produccién ilustracion animacion narrativagrafica | audiovisuales
multimedia audiovisual
Teoria Interface de Guidn y estructural Guién y estructur] Guién y estructura
Fotogréfica Usuario narrativa narrativa narrativa
Historiade la Historia del Historia del Historia de la Historia de la Historia de la Historia de la Historia del Historia del
Fotografia Disefio gréafico Disefio Grafico imagengrafica imagen imagen imagen Disefio Grafico Disefio Grafico
Audiovisuales Audiovisuads Audiovisuales Fotografia Fotografia Fotografia Fotografia Fotografia Fotografia
Fotografia Fotografia
Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final Proyecto final
Précticas Préactica Précticas Préacticas Préacticas Préacticas Practicas Préacticas Précticas
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3.6.2 Andlisis y valoracion

La organizacion verticdk los contenedorepermite analizar y estudiar la especializacion de
cadatitulo. La horizontalidad permite la asociacion de contenedores afines y observar ejes
transversales para poder establececturas en los:

1-

Contenedoresy contenidoscomunes en las ensefianzas

En los contenidos de Expresion plastica, Dibujo artistiden&is de representacion,
Técnicas de expresion se leen los fundamentos de lengoaje contenedor
propedéutico.

Contenedoresy contenidoscomunes enros titulos adscritos

Se observa que la teoria de la imagen, los medios informaticos y la Formacién y
orientacion laboral son transversales en todos los ciclos de la familia.

Hay contenedores de medios informaticos en muchas familias, pero al ser un
instrumento tecnologico propio de la familia quedan diferenciados los contenidos
asociados.

Se compruebarok contenedores eniclos de diferentesdmilias de nuestras
ensefianzas,
* Disefio de interiores
Disefio industrial
Artes aplicadas a la escultura
Artes aplicadas al muro
Artes del Libro
Ceramica
Indumentaria
Textil
Joyeria

* X X X X ¥ X %

Contenedores contenidospropios de laformacion en la especializacion

Los contenedores de especialidad quedan claramente diferenciados en su lectura
horizontal por la significacion que provoca la formacion profesional especializada.
En los entornos de las humanidades y hechos cuéarsignificativos en la
especialidad, técnicas, teorias y realizacion y metodologias proyectuales propias de
cada especialidad. lfarmaciéncomplementaria también se significa en funcion de

la formacion especializada.
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Se valora,

1- Contenedoresy contenidoscomunes en las ensefianzas
Para asegurar que la transversalidad no se re@icdetrimento de la calidad de la
formacién se estudian los contenidos fundamentales del lenguaje en 19 eiotos las
familiasde nuestras ensefianzas relacionadageriormente, segun los planes de estudio
1995

Se observa que hay cargas lectivas diferentes. Algunas veces invertidas segun la
especializacion deliclo entre Dibujo artistico Ribujo técnico. Hay ciclos que la
representacion volumétrica forma partke los contenidos procedimentales del lenguaje.

Hay otros ciclos que tienen contenedores distintos al Dibujo artistico y Dibujo técnico como
fundamentos del lenguaje, algunos ciclos de nuestra familia unos de ellos.

Se supone que estos estudiantes erf@unacion anterior han alcanzado la mecanica béasica
del lenguaje. Saben leer escribir mediante el lenguaje visual (aungque no es siempre cierto).
No obstante deben aprendersaber leer y sabeque escribircon el lenguaje visual, la
especialidad les hargracticar el género visual al que se dediquen.

G Cdzy Rl YSy (i 2 & puede ftondid&rgirse dat eR §ancal de transversalidad en las
ensenanzas.

2- Contenedoresy contenidoscomunesen los titulos adscritos
Teoria de la imagerEs el complemento te@d de Fundamentos del lenguaje a unos
estudiantes para los que es importante formarse en el significado comunicgaber el
significado de la representacion visudl que escriba. Conocely reconocelos signos y las
imagenes, saber codificar y deddficar conceptualmente, saber las leyes de la percepcién
visual, etc.

La Formacion y orientacion laborak un contenedor de legislacién y orientacion laboral afin
a todos los ciclos de la familia.

Medios informéticos Hardware, software, transportdlilad, archivospreguntarespuesta,
etc. Tiene aspecwafines a la familia. Aunque debe conceptualizarse como herramienta
instrumental en la realizacion proyectual de las diferentes especialidades de la familia.

3- Contenedoresy contenidospropios dela formacion en la especializacion.
Contenedores propios de cada cicldorresponde a la propia especializacion de cada perfil
profesional y formativolLa lectura horizontal penite visualizar contenedoreafines en
algunos contenidos asocias. De manerdiversificada y no de manera biunivoca. Ni en
todos los ciclos, ni todos en los mismos contenedores.

Algunos pieden ser susceptibles a certificaciones de validez en las Administraciones
educativas de las diferentes CCAA.
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Se concluye,

Contenedoresy montenidostransversales en las ensefianzas

Losd Cdzy RI YSy (i 2 & déb&desafrofay @nitani@oS gropedéuticdsl lenguaje

visual propios de nuestras ensefanzas.

El desarrollo curricular debe estar basadoestos contenidos y objetivoEl segundmivel

de concrecidn y la propia actividad docente debe adaptar estos contenidos a procedimientos
diversificados. En los objetivos terminales o criterios de evaluacion el estudiante tendré las
mismas capacidades.

Debe observar, percibirngpresentar undorma del entorno. Contextualizar un mensaje.
Puede epresentar un encuadre fotografico, una sintesis representativa, un dibujo al natural,
una representacion tridimensional mediante convenciones geométricas, etc. Sobre un
soporte de papel y grafito, en arpantalla digital y sobre una tabla grafica, con un bodegén

0 una escenografia compositiva y una camara en la mand)ebera adquiriel mismo
contenido del lenguaje.

No todas las Familias de nuestras ensefianzassitan la misma carga horaren ada uno
de los contenidos procedimentales de la representacién visual, sin embargo todas necesitan
instrumentos de representacion y expresion visual eficiente.

Los contenidos del lenguaje visual que representan una técnica significativa para
el ejercico profesional debe estar en los contenedores y contenidos de la especialidad.

Contenedores comuneg contenidosen la Familia

No todas las ensefianzas necesitan la contextualizacion tedriestamormacion del
lenguaje.Teoria de la imageno puede setransversal a las ensefianzadpsés a la familia.

Formacion y orientacion laboralegislacion afin en el mismo entorno profesional. No
obstante tiene significaciones diferenciadas en distintos entornos laborales, no puede ser
transversal a las enBanzas, db es a la familia.

Medios Informéaticos se entiende que aquellos instrumentos generales se introducen en
esta contenedor comun. Estos contenidos se asocian a la familia.

La realizacion proyectual delbbecoger contenidos en medios informatiopge son

instrumentos necesarios para la metodologia proyectual de cada especialidad. Es una
herramienta basica en la ejecuciproyectual En algunas especialidades de nuestra famili

no es conveniente esta disociacion formativa.

En el desarrollo currical en las Administraciones consideramos oportuno que se recoja este
contenido en el Modulo de Realizacion proyectual.
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Contenedoresy contenidospropios de la formacién en la especializacion.

Estos contenidos son propios de la especializacion giarial y segun se ha valorado hay
fracciones o algunas unidades formativas que pueden ser motivo de transversalidad.

En una lectura de primer nivel de concrecion se evidencia afinidades en algunos contenidos
de ciclos de la familia aunque no en todos liefos, ni tampoco de manera biunivoca.

Los contenidos afines quedaran mejor establecidos segun se manifieste la diversificacion en
los desarrollos curriculares posteriores.

34



CONSTRUCCIOE¥LAPROGRAMACIONMARCCDE REFERENCIA

Establecidos los contenedores se estudia y valora una estructura de programacion que
permita,

1

3.7.1

Establecer contenidos de formacion minima actualizados y en el marco de
necesidades estudiadas.

Valorar las ventajas e inconvenientes de los enittos en la practica docente actual.
Algunos de ellos ya adecuados en la propia practica docente, aunque no en la
legislada.

Programar con viabilidad de significar realidades territoriales en las CCAA
Programar con viabilidad de significar realidadesasmpropias escuelas.

Posibilitarla dinamizaciéon formativa y BEC.

Permitir las pasarelas contempladas en los nuevos Planes de Convergencia Europea.
Propiciar la formacion circular y el reciclaje profesional actualizable.

Valorar la actualizacion am entorno cambiante.

Asegurar los minimos formativos necesarios para una calidad emiadion de
nuestros estudiantes y garantizar un perfil adecuado a las competencias
profesionales y a los objetivos establecidos.

Marco de referencia

Red Decreto 596/2007,

Capitulo VIII, articulo 23.Convalidaciones de médulos formativos.

Capitulo V, Acceso y admision, Articulo 14, Requisitos de acceso a las ensefianzas de profesionales de
artes plasticas y disefio.

LOE, Ley Organi@42006, de 3 de mayo, de Educacion.

CAPITULOLLk organizacion de las ensefianzas y el aprendizaje largo de la vidaArticulo 5.El aprendizaje a lo
largo de la vida

1. Todas las personas deben tener la posibilidad de formarse a lo largo de la vida, dentro y fuera

delsistema educativo, con el fin de adquirir, actualizar, completar y ampliar sus capacidades,
conocimientos, habilidades, aptitudes y competencias para su desarrollo personal y
profesional.
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2. El sistema educativo tiene como principio basico propiciar la eidngaermanente. A tal
efecto, preparard a los alumnos para aprender por si mismos y facilitar4 a las personas
adultas su incorporacion a las distintas ensefianzas, favoreciendo la conciliacion del
aprendizaje con otras responsabilidades y actividades.

3. Paragarantizar el acceso universal y permanente al aprendizaje, las diferentes
Administraciones publicas identificaran nuevas competencias y facilitaran la formacion
requerida para su adquisicion.

4. Asimismo, corresponde a las Administraciones publicas pronufedgs de aprendizaje
flexibles que permitan la adquisicidon de competencias basicas y, en su caso, las
correspondientes titulaciones, a aquellos jévenes y adultos que abandonaron el sistema
educativo sin ninguna titulacion.

5. El sistema educativo debe fitair y las Administraciones publicas deben promover que toda
la poblacién llegue a alcanzar una formacién de educacién secundaria postobligatoria o
equivalente.

6. Corresponde a las Administraciones publicas facilitar el acceso a la informacién y a la
orientacion sobre las ofertas de aprendizaje permanente y las posibilidades de acceso a las
mismas.

CAPITULO Autonomia de los centrosArticulo 120, Disposiciones generales.

1. Los centros dispondran de autonomia pedagdgica, de organizacion y de gestiénagno
de la legislacion vigente y en los términos recogidos en la presente Ley y en las normas que la
desarrollen.

2. Los centros docentes dispondran de autonomia para elaborar, aprobar y ejecutar un proyecto
educativo y un proyecto de gestion, asi consonlarmas de organizacion y funcionamiento
del centro.

3. Las Administraciones educativas favoreceran la autonomia de los centros de forma que sus
recursos econémicos, materiales y humanos puedan adecuarse a los planes de trabajo y
organizacién que elaborenCHE nam. 106 Jueves 4 mayo 2006 17189 una vez que sean
convenientemente evaluados y valorados.

4. Los centros, en el ejercicio de su autonomia, pueden adoptar experimentaciones, planes de
trabajo, formas de organizacion o ampliacion del horario escolar gérlognos que
establezcan las Administraciones educativas, sin que, en ninguin caso, se impongan
aportaciones a las familias ni exigencias para las Administraciones educativas.

5. Cuando estas experimentaciones, planes de trabajo o formas de organizacion pfemtan
a la obtencion de titulos académicos o profesionales, deberan ser autorizados expresamente
por el Gobierno.
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s PROPUESTA DE PROGRAMA@ESTNRUCTURA

3.81 Contenedores

Se define eMODULCcomo: unidad méxima de programacion, las hortivas y
créditos ECTS se asignan al Modulo.

Los modulos es lanidad mayor, en todo el lenguaje normativo esta unidad es la que es
susceptible a la aplicacion de la programacion.

9y f I LINRINIF Yl OAsy | dedntiend® unadlBasigryfetionesded d Y 5 R dz
contenidos diferenciableSIATERIASa suma de estos contenidestructuray garantizarel

perfil dela formacién y su competencia profesional. Asi cataesarrollo curricular del

primer nivel de concrecion en los minimos

Las MATERIAS perarituna dinamizacion en la formacién sin ningin detrimento formativo.

Objetivosque se valoran,

No se establecen agravios comparativos en estafgigoion y/o dinamizacién en los
créditos de transferencia europea

* Hacenfrente a las necesidades detdwo sin necesidad de legislar cada actualizacion.

* Hacerposible la dinamizacion formativa. Agrupar, fraccionar, afadir, diversifiaar.
suma de esta programacion contempla el perfil formativo de cada especialidad.

* Hacenposible la viabilidad destaidea en cada nivel de concrecién curricular.

*  Contemplarsingularidades en la actualidad profesional territorial.

* Proponen gnificar el Proyecto Educativo de Centro.

*  Optimizanrecursos propios de cada escuela en espacios, materiales i perfiles
profesonales del personal docente, créditos de libre eleccion Estudios Superiores de
Disefio, etc.

* Favorece las convalidaciones en los contenidos comunes.

* Favorece la transversalidad entre ciclos de una familia.

* Proponen lgosibilidad de actualizarse. Brecto de futuro.

No sdo se mueven fisicamente los estudiantes. ContemplacuaR, & Idinamizacion
formativa en favor de un enriquecimiento y de la calidad déknacién
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3.8.2 Mddulos, asociaciones de contenidos en materias y asignacion de hdeas
presencialidad.

1- Se estakecen definitivamentdas MATERIA®: contenidos formativos en caddODULO,
se agrupan en funcion de la viabilidad formativa actual y el perfil profesional.
Ver tablagle lapagina 38a la 46

2- Se estudia y eskdecen criterios en la asignacion de los créditos EGTada médulo
Ver capitulo 8.3, pagina 47

3- Se estudia y establecen criterios en la asignacion horaria de presencialidad en cada médulo.
Ver estudio deargas horarias en capitulo 3.8.4, 3.8.58.6.pagina 50
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CFGS FAMILIA DISENOOMUNICACION VISUAL

CICLO FOTOGRAFI

Programaciormprimer nivelde concrecion de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO

MODULOS

Horas | ECTS | MATERIAS CICLO CICLGBRAFICA | CICLO CICLO CICLO CICLO GRAFICA
GRAFICO INTERACTIVA | ILUSTRACION | ANIMACION cavic AUDIOVISUAL

Este mdlulo se cosidera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
= Talleres de Lenguaje} Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
g Fundamentos del 90 y color Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color
(@) lenguaje Forma Espacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y
©) sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistema
Médulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)

Teoriadel lenguaje 45 Teoria de la imagen | Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la imager| Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
- Tecnologia 90 Medios informaticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
S informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informéaticos
E DerechoLaboral 45

FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL

Se caracterizan por la ESPE

CIALIZN@iGfesional de la formacion

Técnica fotografica

Técnicas propias de la| 135

o especialidad

<D( Realizaciéon proyectug 335 Proyectos de

= fotografia

< Historia y teorias 90 Teoria de la

@) fotografia

L —

o Historia de la

ﬂ Fotografia
Técncas 135 Audiovisuales
Complementarias
Proyecto integrado 45 Proyecto final
Practicas laborales 90 Practicas laborales

TOTALEBE MNIMOS 1100
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CFGS FAMILIA DISENOOMUNICACION VISUAL

CICLO ILUSTRACION

Programaciormprimer nivel de concrecién de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO

MODULOS

Horas

MATERIAS CICLO CICLO CICLGSRAFICA | CICLO CICLO CICLO GHACA
FOTOGRAA GRAICO INTERACTIVA | ANIMACION cavic AUDIOVISUAL
Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
= Talleres de Lengim | Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
g Fundamentos del 90 y color Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color
(@) lenguaje Forma Espacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y
©) sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Médulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoriadel lenguaje 45 Teoria de la imagen | Teaia de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la imager| Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
- Tecnologia 90 Medios informaticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
S informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informéaticos
E DerechoLaboral 45
FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacion
Técnicas de
Técnicas propias de la| 360 ilustracion

especialidad Producciéngréafica
industrial

9,: Dibujo de

(m) ilustracion

| Realizacion proyectug 200 Proyectos de

< ilustracion

8 Historia y teorias 45

o

n — -

Ll Historia de la imagen
Técnicas 90 Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 Proyecto final
Practicadaborales 90 Practicas laborales

TOTALES DE MIMOS 1.100
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CFGS FAMILIA DISENOOMUNICACION VISUAL

CICLO ANIMACND

Programacia primer nivel de concrecién de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO | MODULOS Horas MATERIAS CICLO CICLO CICLGSRAFICA | CICLO CICLO CICLO GHACA
FOTOGRARI GRAICO INTERACTIVA | ILUSTRACION | COMIC AUDIOVISUAL
Estemodulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
= Talleres de Lenguaje} Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
g Fundamentos del 90 y color Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color
(@) lenguaje Forma Espacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespad y
o sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Médulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoriadel lenguaje 45 Teoria de la imagen | Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la imager| Teoiria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
- Tecnologia 90 Medios informaticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
S informaticos informéticos informéaticos informaticos informaticos informéaticos
E DerechoLaboral 45
FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la BECIALIZACION profesional de la formacion
Técnicas de
Técnicas propias de la| 270 animacion
especialidad
Dibujo de animacioén
<DE Lenguaje Audiovisual
o) Realizaciéon proyectug 245 Proyectos de
— animacion
< audiovisual
8 Historia yteorias 90 Guibn y estructura
o narrativa
n — -
(1| Historia de la imagen
Técnicas 920 Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 Proyecto final
Practicas laborales 90 Practicas laborales
TOTALEBE MNIMOS 1.100
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CFGS FAMILIISENO £OMUNICACION VISUAL

CICLO ad@iC
Programaciormprimer nivel de concrecién de minimos Agrupaciones de contenidos en dasollo de minimos curriculares
TIPO | MODULOS Horas MATERIAS CICLO CICLO CICLGBRAFICA | CICLO CICLO CICL@GRAICA
FOTOGRARI GRAICO INTERACTIVA | ILUSTRACID ANIMACIO AUDIOVISUAL
Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevesflangsncia Europea)
Talleres de Lenguaje} Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de

Fundamentos del

COMUN

90

y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

Lenguaje y color

lenguaje Forma Espacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y
sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Médulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Plamesrgencia Europea)
Teoriadel lenguaje 45 Teoria de la imagen | Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la imager| Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
- Tecnologia 90 Medios informaticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
S informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informéaticos
E DerechoLaboral 45
FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacion

Técnicas propis de la
especialidad

315

Técnicas de comic

Dibujo de comic

Producciéngréafica
industrial

()]
< —— .
[a) Realizacion proyectug 200 Proyectos de narratiy
— grafica
< Historia y teorias 90 Guibn y estructura
8 narrativa
% Historia de la imagen
LLl
Técnicas 90 Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 Proyecto final
Practicas laborales 90 Practicas laborales
TOTALEBE MNIMOS 1.100
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CFGS FAMILIA DISENOOMUNICACION VISUAL

CICLO GRACO

Programaciorprimer nivel de concrecién de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO | MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS CICLO CICLGSRAFICA | CICLO CICLO CICLO CICLO GHACA
FOTOGRAR INTERACTIVA | ILUSTRACION | ANIMACION caviC AUDIOVISUAL

Este mdlulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
= Talleresde Lenguaje | Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
g Fundamentos del 90 y color Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color
(@) lenguaje Forma Espacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y
o sistemas sistema sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)

Teoriadel lenguaje 45 Teoria de la imgen Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la imager| Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
- Tecnologia 90 Medios informaticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
S informaticos informaticos informaticos informaticos informéaticos informéaticos
E DerechoLaboral 45

FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL

Se caracterizan por la ESPE

CIALIZACION profesional de la formacion

Producciongrafica

Técnicas propias de la| 135 industrial
especialidad
[a) Tipogrdia
<
o) Realizaciéon proyectug 335 Proyectos de disefio
— grafico
< — -
- Historia y teorias 45
O
L
% Historia del
LLl Disefio gréafico
Técnicas 180 Audiovisuales
Complementarias Fotografia
Proyecto integrado 45 Proyecto final
Practicasdborales 90 Practicas laborales
TOTALEBE MNIMOS 1.100
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CFGS FAMILIA DISENOOMUNICACION VISUAL

CICLOGRAFICMNTERACTIVA

Programaciorprimer nivel de concrecién de minimos

Agrupaciones de contenidos en desarrollo de minimos curriculares

TIPO

MODULOS

Horas | ECTS

MATERIAS

CICLO CICLO CICLO CICLO CICLO CICLO GFACA
FOTOGRARI GRAICO ILUSTRACION | ANIMACION QOMIC AUDIOVISUAL
Este modulo 8 considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
= Talleres de Lenguaje] Talleres de Talleres de Talleres de Talleresde Talleres de Talleres de
g Fundamentos del 90 y color Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color
(@) lenguaje Forma Espacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y
©) sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sigemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planes convergencia Europea)
Teoriadel lenguaje 45 Teoria de la imagen | Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la imager| Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
- Tecnologia 90 Medios informaticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
S informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informéaticos
E DerechoLaboral 45
FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIACION profesional de la formacion
Lenguaje de
Técnicas propias de la| 180 programacion
especialidad Fundamentos del
lenguaje
<DE Técnicas 3D
o) Realizaciéon proyectug 245 Proyectos y
- produccion
< multimedia
8 Historia y teorias 90 Interface de
o Usuario
& Historia del
Disefio Gréfico
Técnicas 180 Audiovisuales
Complementarias Fotografia
Proyecto integrado 45 Proyecto final
Practicas laborales 90 Practicas laborales
TOTALESE MNIMOS 1.100
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CF5S FAMIIA DISENO € OMUNICACION VISUAL

CICLGBRAICAAUDIOVISUAL

Programaciorprimer nivel de concrecion de minimos

Agrupaciones de contenidos en desallo de minimos curriculares

TIPO | MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS CICLO CICLO CICLGSRAFICA | CICLO CICLO CICLO GHACA
FOTOGRARI GRAICO INTERACTIVA | ILUSTRACND cavic ANIMACION
Este modulo se considera troncal a las ENSENANZAS , PASARELA (NuevosiRlargenca Europea)
= Talleres de Lenguajef Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de Talleres de
g Fundamentos del 90 y color Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color | Lenguaje y color
(@) lenguaje Forma Espacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y Formaespacio y
©) sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas sistemas
Modulos comunes en la FAMILIA, PASARELA (Nuevos Planesrgencia Europea)
Teoriadel lenguaje 45 Teoria de la imagen | Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la Teoria de la imager| Teoria de la
< imagen imagen imagen imagen imagen
- Tecnologia 90 Medios informaticos | Medios Medios Medios Medios Medios Medios
S informaticos informaticos informaticos informaticos informaticos informéaticos
E DerechoLaboral 45
FOL FOL FOL FOL FOL FOL FOL
Se caracterizan por la ESPECIALIZACION profesional de la formacion
Técnicas propiage la | 180 Infografia 3D
especialidad Fundamentos del
lenguaje

2
[a) Realizaciéon proyectug 335 Proyectos gréaficos
| audiovisuales
g Historia y teorias 90 Historia de la imagen
L
% Guién y estructura
ul narrativa
Técnicas 920 Fdografia
Complementarias
Proyecto integrado 45 Proyecto final
Practicas laborales 90 Practicas laborales
TOTALEBE MNIMOS 1.100
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CFGS FAMILIA DISENOOMUNICACION VISUAL

CICLO DE AUTOEDIX|

Programaciormprimer nivel de concrecion de minimos

TIPO | MODULOS

Horas \

MATERIAS

CICLO
AUTOEDICION

CICLO
EDICION WEB

Este modulo se considera troncal sIENSENANZAS

Fundamentos del
lenguaje

COMUN

90

Talleres de Lenguaje
y color

Talleres de Lenguaje y color

Talleres de Lenguaje y color

Forma Espacio y
sistemas

Formaespacio y sistemas

Formaespacio y sistemas

Modulos comunes en la FAMILIA

Tecnologia

90

Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos

Derecho Laboral

FAMILIA

45

FOL

FOL

FOL

Se caracterizan por la ESPE

CIALIZACION profesional de la formacion

Edicién Tipogréda

Edicién Tipografica

Técnicas propias de la 360 Taller de edicion Taller de edicion
especialidad web

Produccion y Taller Edicion

Edicién Multimedia

Lenguaje de programacion
Historia y teorias 45 Historia de la imagen Historia de la imagen
Técnicas 90 Fotografia Fotografia
Complementais
Proyecto integrado 40 Proyecto final Proyecto final
Practicas laborales 120 Practicas Practicas
TOTALEBE MNIMOS 880
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CFGS FAMILIA DISENOOMUNICACION VISUAL

CICLO EDIONMONVEB

Programaciomprimer nivel de concrecion de minimos

TIPO | MODULOS

Horas

MATERIAS

CICLO
AUTOEDICID

CICLO
EDICI® WEB

Este malulo se considera troncal a la

s ENSENANZAS

Fundamentos del
lenguaje

COMUN

90

Talleres de Lenguaje
y color

Talleres de Lenguajecolor

Talleres de Lenguaje

Forma Espacio y
sistemas

Formaespacio y sistemas

Formaespacio y sistemas

Maoduloscomunes en la FAMILIA

Tecnologia

90

Medios informaticos

Medios informaticos

Medios informaticos

Derecho Laboral

FAMILIA

45

FOL

FOL

FOL

Se caracterizan por la ESPE

CIALIZACION profesional de la formacion

Edicion Tipogréfica

Edicion Tipogréfica

Técnicas propias de la 360 Taller de edicion Taller de edicion
a especalidad web
<DE Taller Edicion Produccion y
5 multimedia Edicion
< Lenguaje de
O programacion
H—J Historia y teorias 45 Historia de la imagen| Historia de la imaen
[92)
L Técnicas 90 Fotografia Fotografia
Complementarias
Proyecto integrado 40 Proyecto final Proyecto final
Précticas laborales 120 Précticas Précticas
TOTALEBE MNIMOS 880
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3.8.3 estudio y criterios de aplicaciéon en créditos EX{lEuropean Credit TransferyStem)

Tipo de actividad docente en la carga horaria presencial

La relacién total entre presencialidad y tiempo de dedicacién del estudiante esta determina por
asignacién normativa. 2000h. presenciales, 3000h. Créditos EABh&signadas al crédito EC3 S)
2000h. presenciales, 3600héditos ECTS (30h. asignadas al crédito ECTS)

En los minimos de esta Familia se estable el porcentaje de créditos ECTS er(lijpttiésis) del
tipo de actividad docente propia de nuestessefianzas y segun el perfil de conteniftoaterias)
asociados @ada Modulo.
Para la aplicacién de créditos EC& &soge el porcentaje en 25h. crédiECTSPor considerar que
3000h. representan una dedicacion total de los estudios, alrededor 5hieadla semana.

ACTIVIDAD EN LA DOCENCIA PRESENCIAL

Lecture Exposicion exposicién de contenidos mediante presentacion y/o explicaci
contenidos del profesor/a
Seminar Seminario basado en contribuciones de los estudiantes
Workshop Taller supervigido por donde los estudiantes trabajan en tareas
individuales y reciben asistencia y guia necesaria
Problem Problema Resolucién de problemas con alternativas de solucion. El

estudiante aprende a resolver problemas de la profesion
mediante el desarrollo@una actividad mas larga.

Presentation of

Presentaciones

Exposicién de ejercicios asignados a un grupo de estudiantes

Team work Trabajo cooperativo

Practical Practicas Estudios, analisis, diagnoésticos, etc. en el aula

Laboratory Laboratorio Actividades desarrolladas en espacios especiales con
equipamiento especializado.

Tutorial Tutorias Tutoria con objetivo de revisar y discutir los materiales y tema|

presentados en una actividad.
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Criterios de aplicacién créditos ECTS con relagda docencia presencial

Si se aplica el crédito ECTS de 25h. la relacion porcentual total entre presencialidad y dedicacion
supone el 1,5. El porcentaje total que debe aplicarse no puede ser supdri@sta razon se
contempla relaciones de porcerés cercanos en los criterios que se establecen. Se diferencia en
funcion de que el tipo de docencia establece la carga de dedicacion del estudiante.

El tipo de actividad docente repercute en la carga de dedicacion del estudiante. Parece razonable
gue lass ensefianzas relacionadas con una carga de actividades de contenidos procedimentales y
profesionales conlleven dedicacion de trabajo para el eshidi&sta carga se contempla en la
relacion que se establece entre presencialidad y dedicacion en la neanati obstante en los
Mddulos cuya actividad docente clave se fundamenta en el taller, la practica y la tutoria algunas
veces el aprendizaje fuera del aglaimposible mo es de gran utilidad.

LOS CRITERIOS PORCENTUALES DE DEDICACION SE % | DEDICACION DEL ALUMNO
ACTVIDAD DOCENTE

Exposicion exposiciéon de contenidos mediante 1,5 | Busqueda de informacion, estudio,
contenidos presentacion y/o explicacion del trabajo fuera del aula, biblioteca, etc.
profesor/a
Seminario basado en contribucionesdos 1,5 | BUsqueda de informacion, estudio,
estudiantes trabajo fuera del aula, biblioteca, etc.
Taller supervisado por donde los estudianteg 1,25 | Actividades basadas en la
trabajan en tareas individuales y recibg presencialilad.
asistencia y guia necesaria
Problema Resolucién de problemas con 1,5 | Actividades que conllevan una
alternativas de solucion. El estudiante extension fuera del aula del problema
aprende a resolver problemas de la planteado

profesion mediante el desarrollo de un
actividad mas larga.

Presentaciones Exposicién de ejercicios asignados a y 1,5 | Busqueda de informacion, estudio,

grupo de estudiantes. trabajo fuera del aula, biblioteca,

Trabajo cooperativo coordinacion, etc.

Practicas Estudios, analisis, diagnosticos, etc. el 1,25 | Actividades basadas en la
el ada presencialidad.

Laboratorio Actividades desarrolladas en espacios| 1,25 | Actividades basadas en la
especiales con equipamiento presencialidad.
especializado.

Tutorias Tutoria con objetivo de revisar y discul 1,5 | Actividades que conllevan una
los materides y temas presentados en extension en trabajo auténomo

una actividad.
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Criterios de aplicacion de ECTS en los mdodulos de la familia

Debe considerarse qua estar determinadas las horas totales de presencialjdad créditos ECTS
totales se ha asignado primero la carga de presencialidad horaria. Facilita la racionalizacién en las
horas necesarias que se establecen por cada Modulo y grupo de contenidos asociados. Esto permite
observar la construccion formatiecorde con la especializacion y sus competencias formativas y

profesionales.

MODULOS ACTIVIDAD DOCENTEAVE % Aplicacion de porcentajes segun
horas de presencialidad de cada
Modulo
Fundamentos del lenguaje | Taller, practicas, laboratorio, 1,25
tutorial Horas de presencialidad x %
Teoria del lenguaje Exposicién de contenidos, 15 25 (horas crédito ECTS)
Seminario, Presentaciones
Tecnologia Practicas 1,25 | Ejemplo: (Fundamentos del
lenguaje)
Derecho laboral Exposicién de contenidos, 15
presentaciones, seminario
135x 1,25 = 168,75
Técnicas propias de la Taller, précticas, laboratorio, 1,25 | 168,75:25=6,75 7 creditos
especialidad tutorial ECTS asignados
Historia y teoria Exposiciones de contenidos, 1,5
Seminario, Preseationes
Realizacion proyectual Problema, Taller, practicas, 15
laboratorio, tutorial
Técnicas complementarias | Taller, practicas, tutorial 1,25
Proyecto integrado Problema, tutorial 3
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3.84 estudio y criterios de aplicaciéan horas de presencialidad

Visualizacion de las cargas formativiag tansversalidad de mdédulos comunes a las
ensefianzas y a la familia y las de especializacion

carga horaria comunes y especialidad Grado Superior

mcomunl fundamentos del
lenguaje

M comun 2 teoria
imagen, medios
informaticos, fol

M prépias especialidad
técnicas, historia y
teoria, proyectuales,comple
mentarias

H proyecto
integrado, practicas
profesionales

medias en cargas horarias de los médulos Grado Superior

’

= fundamentos del lenguaje
H comunes familia
1 técnicas de la especialidad
™ historia y teoria

técnicas complementarias
W realizacion proyectual
W proyectointegrado

W practicas profesionales
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carga horaria comunes y especialidad Grado Medio

Hcomunl fundamentos del
lenguaje

Ecomun 2 medios

I informaticos, fol
B propias especialidad técnicas
y historia
B proyecto
integrado, practicas

profesionales

cargas horarias de cada modulo Grado Medio

N

m fundamentos del lenguaje

B comunes familia

W técnicas de la especialidad
historia
B proyectointegrado

W practicas profesionales
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3.85 Estudio y ajuste de la presencialidad eada médulo porasociacion de los
contenidosen las materias.

La carga horarian la presencialidad de los MODULOS se determina por el perfil formativo y la
asociacion de contenidos (MATERIAS) en cada uno de los Ciclos. Asimismo, esta asignacion se plantea
acorde a la@mpetencia profesional.

3.86 Gréficas de presencialidad definitivas

La visualizacion de lgsaficas permiteorrecciones en una lectura racional de cargas de formacion
en cada una de las especialidades. Una vez realizado el estudio se valoramdasids que se

observan entre ciclos, la racionalizacion de estas diferencias acorde a sus perfiles profesionales, la
tipologia formativa que determina cada especialidad, etc. Se ajusta, se corrige y se determinar la
carga presencial en cada Ciclo.

CARGA HORARIA DE LOS MINIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
FOTOGRAFIA
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE

ILUSTRACION
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CARGA HORARIA DE LOS MINIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
ANIMACION
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE

comIC
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CARGA HORARIA DE LOS MINIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
GRAFICO
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO
CICLO DE GRAFICA MULTIMEDIA
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO
CICLO DE GRAFICA AUDIOVISUAL
35
30
25
20
15
10
5 _ _
@ > N %S @ g > & o
< @'a-\ \,506\ .\q}‘b (}0% &@o“\ < Qg”b\ {\\-'g\\ é}o 0(,‘,} zo}'bb
N & & & o Ni & o %\%9 &
@ & & N W & ) (\Q &P (}o
2 & @ S & N 0 & &
& Q o ¢ & &P & @ SN
% & () N Q‘\
Q‘,é\\ b’b'((\ ;\Q:b
%S &
QO

56



35

30

25

20

15

10

CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
AUTOEDICION

Illllll

Derecho Historia tecnologia fundamentos técnicasde  practicas proyecto
laboral del lenguaje especialidad laborales integrado
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CARGA HORARIA DE LOS MiNIMOS DE CADA MODULO- CICLO DE
EDICION WEB

Illllll

Derecho Historia tecnologia fundamentos técnicasde  practicas proyecto
laboral del lenguaje especialidad laborales integrado
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4 * PRIMERA PROPUESIAPROGRAMACION DE MINIMOS

Se adjunta una muestra de la propuesta de cada titulo y de la programaciéon de

las materias transversaledl haber sido modificadaorse considera oportuno
adjurtar toda la programacion.
Anexogde minimos:En el Capitulo-5Anexos de la segunda proptas
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CICLO FOTOGRAFIA

MODULOS Horas ECTS MATERIAS
Modulo comin a las esefianzas
. Talleres dednguaje y color
Fundamentos del lenguaje | 90 5
Forma, spacio y sistemas

Médulos comunes a la familia
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho Laboral 45 3 FQ
Mddulos de especialidad
Técnicas propias de la 135 7 Técnica fotografica
especialidad
Realizacion proyectual 335 20 Proyectos dédotografia

. . , Historia de ldotografia
Historia y teorias 90 6

Teoria de la fotografia

Técnicas Complaentarias | 135 7 Audiovisuales
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Préacticas laborales 90 4 Précticas laborales
Total Horas minimos 1.100 65
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CICLO ILUSTRACION

MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS
Mdédulo comun a las ensefiezas
. Talleres dednguaje y color

Fundamentos del lenguaje | 90 5

Forma, spacio y sistemas
Médulos comunes a la familia
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho &boral 45 3 FOL
Madulos de especialidad

Técnicas de ilustracion
Técnicas propias de la 360 18 ST de Tustac
especia”dad 10UjO ae llustracion

Produccién grafica industrial

Técnicas tradicionales
Realizacion proyectual 200 12 Proyectos de ilustracion
Historia y teorias 45 3 Historia de la imagen
Técnicas amplementarias | 90 5 Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Préacticas laborales 90 4 Précticas laborales
Total horas minimos 1.100 63
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CICLO ANIMACION

MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS

Moédulo comUn a las ensefianzas

Talleres dednguaje y color

Fundamentos del lenguaje | 90 5
Forma, spacio y sistemas

Médulos comunes a la familia

Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho éboral 45 3 FOL

Médulos de especialidad

Técnicas de animacion

Técnicas propias de la 270 14 iU de aracid
especialidad IDUjO ae animacion
Lenguaje audiovisual
Realizacién proyectual 245 15 Proyedos deanimacion
Historia de la imagen
Historia y teorias 90 6 _ :
Guion narrativo
Técnicas emplementarias | 90 5 Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Préacticas laborales

Total horas mhimos 1.100 65




CICLO cOMIC

MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS
Modulo comin a las ensefianzas
. Talleres dednguaje y color

Fundamentos del lenguaje | 90 5

Forma, spacio y sistemas
Mddulos comunes a la familia
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho &boral 45 3 FOL
Maddulos de especialidad

Técnicagraficas de comic
Técnicas propias de la 315 18 S e oA
especialidad oujo de comic

Produccién gréfica industrial
Realiz&ion proyectual 200 12 Proyectos deomic

Historia de la imagen
Historia y teorias 90 6 _ i

Guioén narrativo
Técnicas emplementarias | 90 5 Fotografia
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Préctica laborales
Total horas minimos 1.100 66
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CICLO GRAFICA

MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS
Maodulo comUn a las ensefianzas
. Talleres dednguaje y color
Fundamentos del lenguaje | 90 5
Forma, spacio y sistemas
Modulos comunes a la familia
Teaia del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho Laboral 45 3 FOL
Médulos de especialidad
L . Tipografia
Técnicas propias de la 135 7
especialidad o .
Produccién grafica industrial
Realizacion proyetual 335 20 Proyectos degrafica
Historia y teorias 45 3 Historia de ldotografia
) ) Fotografia
Técnicas Complementarias| 180 9
Audiovisuales
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Préacticas laborales 90 4 Précticas labales
Total Horas minimos 1.100 64
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CICLO GRAFIOWERACTIVA

MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS
Médulo comun a las ensefianzas
. Talleres dednguaje y color

Fundamentos del lenguaje | 90 5

Forma, spacio y sistemas
Médulos comunes a la fartia
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho aboral 45 3 FOL
Médulos de especialidad
Técnicas propias de la 90 5 Lenguaje de programacion
especialidad

Fundamentos de disefio
Raalizacién proyectual 245 15 Proyectos derafica multimedia

. . ; Historia de la imagen

Historia y teorias 90 6

Interfaces de usuario

o ) Fotografia

Técnicas amplementarias | 270 14

Audiovisuales

Técnicas 3D
Proyecto integrado 45 5 Proyecto final
Préacticas laborales 90 4 Précticas laborales
Total horas minimos 1.100 65
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CICLO GRAFICA AUDIOVISUAL

MODULOS Horas | ECTS | MATERIAS
Modulo comin a las ensefianzas
. Talleres dednguag y color
Fundamentos del lenguaje | 90 5
Forma, spacio y sistemas
Mddulos comunes a la familia
Teoria del lenguaje 45 3 Teoria de la imagen
Tecnologia 90 5 Medios informaticos
Derecho Laboral 45 3 FOL
Maddulos de especialidad
Técnica 3D
Técnicas propias de la 180 9
especialidal
P Fundamentos de disefio
Realizacién proyectual 335 20 Proyectos deGréafica Audiovisual
. ) 3 Historiadel Disefio gréafico
Historia y teorias 90 6
Guién narrativo
Técnicas Complementarias| 90 5 Fotografia
Proyecto itegrado 45 5 Proyecto final
Practicas laborales 90 4 Précticas laborales
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE

TRANSVERSA LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 90 5 | CRBITOS ECTS

MATERIA TALLERE LENGUAJE Y COLOR

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Estructurar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.

Ejercitar la capcidad de invencion e ideacion y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.

Analizar la teoria del color.

Interpretar los fundamentos del color en la represeasifm creativa.

I CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

2.

6.

7.

Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicién de la representacion bidimensional.

Furdamentos y teoria de la luz y el color.

Valores expresivos y simbolicos del color.

Interaccion del color en la representacion creativa.

Instrumentos, técnicas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidaeldilumnado para,

1.

2.

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio compositivo de acuerdo al planteamiento creativo ¢
representar.

Mostrar sensibitlad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacién visual especif
Adecuar la expresion del color en la representacion creativa.
Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccion del color y la representacion creativa
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MODULO FUNDAMENTOS DEL LENGUAJE

TRANSVERSALLAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 90  [5 | CRBITOS ECTS

MATERIA FORMA ESPACIO Y SISTEMAS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Estuucturar el soporte asi como representar los elementos visuales propios de la expresion tridimensional.
Analizar la codificacién de sistemas de la representacion tridimensional.

Interpretar y desarrollar representaciones tridimensionales.

Ejercitar lacapacidad de invencion e ideacion y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.

Interrelacionar los elementos visuales que transfieran la representacion tridimensional.

I CONTENIDOS DE LA MATERIA

5.

6.

Configuracion del espacio tridimensional. Elenosrfiormales, expresivos y simbolicos del lenguaje.
Forma y estructura. Elementos proporcionales.

Forma y composicion de la representacion tridimensional.

Interpretacion de los sistemas de representacion tridimensional en el plano.

Desarrollo deds convenciones y procedimientos propios de la representacion tridimensional.

Instrumentos, técnicas y materiales.

I CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Expresar una representacién de acuerdo a las tésnigarocedimientos expresivos mas idéneos.

Analizar, seleccionar, estructurar y expresar el espacio tridimensional de acuerdo al planteamiento creativc
representar.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una repaesén visual especifica.
Analizar, sintetizar y desarrollar la expresion propia del espacio tridimensional.
Utilizar en una representacion las convenciones y los procedimientos mas idoneos

Desarrollar la comprension espacial.
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MODULO TERIA DEL LENGUAJE

TRANSVERSALA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 [3 [ CRBITOS ECTS

MATERIA TEORIA DE LA IMAGEN

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Valorar las imagenes aplicando diferentes modelos de analisis.

Interpretar e Identificar los diferentesps de imagenes visuales.

Conocer los principios teéricos propios de la percepcién visual.

Interpretar los cédigos significativos de las imagenes visuales.

Identificar y valorar la funcion expresiva de la imagen en su contexto.

Conocer y reconoceras estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

Adquirir conocimiento de los diferentes &mbitos y entornos de produccion de la imagen visual.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

7.

8.

La representacion y los elementos morfologicos, dindmicos y mesurablasndagen.
Identificacion, analisis y valoracion de la imagen visual.

Las diferentes tipologias de imagenes visuales. Sintaxis visual.

La visualizacion de la realidad. Teorias perceptivas.

El signo: expresién y contenido. Denotacién y connotacion.

Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.
La comunicacion visual

El proceso comunicativo. Las estrategias en la transmision del mensaje.

I CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del mimado para,

1.

Aplicar y valorar hipétesis representativas en la resolucion de un problema de expresién comunicativa.
Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Elaborar respuestas de representacién que expresendarientos de la percepcion visual.

Apreciar los aspectos expresivos y de contenido del lenguaje visual.

Interpretar el valor significativo de las imagenes visuales en su contexto.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO TENOLOGIA

TRANSVERSA LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD ENMINIMd 90 [5 [ CRBITOS ECTS

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Conocer lavolucionde los ordenadores personalednternet en la sociedad actual.

Conocer los fundamentosformaticos. Los componentes basicos hardware y software de un ordenac
la relacion entre los mismos. Entendsus caracteristicas y funciones.

Comprender la forma en que un sistema informatico trata la tipogsasiatemas de color. Formatos
adecuads a cada necesidad.

Introducir los conceptos fundamentalde la imagen digital vectorial.

Conocer el manejo de las aplicacionesid®ijo vectorial mas comunes para el disefio grafico
Introducir los conceptos fundamentalds la imagenbitmap.

Aprerder a digitalizar imdgenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

Manejar las aplicaciones de ilustracion bitmap y retoque fotograficoanémines para el disefio gréfico.

Usar los medios informaticos como técnica de aplicacion en el praceativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

I CONTENIDOS DE LA MATERIA

8.

9.

Evolucién de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacion, software libre.
El Sistema Operativo. Ordenador , periféricos y redes, cloud utimgp
Sistemas de colores, digitalizacioactorizacion, OCR, Tipografia digital.
Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportaciéon de archivos.
La imagen vectorial.Software de creacion. El area de trabajo.
Herramientas de dibujde la imagen vectorial.
Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.
La imagen bitmap .Software de creacion, tratamiento y gestion de la imagenegphitfotografia digital

Herramientas d dibujo de la imagen bitman

10. Fotografia yital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

11. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.
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I CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valoraréa la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorda evolucién tecnolégicy la importanciale las nuevas tecnologias en los proces
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatos graficos paengpleo en las aplicaciones gréaficas y multimed
Y las diferentes posibilidades de organizar la informacién y los datos que un ordenador maneja.

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones gréaficas
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y conocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracion vectorial.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital bitmap ycensus caracteristicas

fundamentales. Compresion destructiva y no destructiva,

Estar capacitado en el uso de herramientas de ilustracién bitmap, ajuste y retoque de imagenes
fotogréficas.
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MODULO DERECHO LABORAL

TRANSVERALA LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 [3 [ CRBITOS ECTS

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

1.

Conocer la legislacién vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacién y
diseio.

Cmocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en e
auténomo.

Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.
Conocer los derechos de autor.
Conocer los limites de la libertad de expresidhide a las leyes de proteccion personal.

Elaborar contratos de uso de los trabajos.

CONTENIDOS DE LA MATERIA

El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacion especifica del sector.

El acceso al mundo laboral. El autonomo y la esgrOrganizacion y obligaciones fiscales.

La seguridad y la higiene laboral.

La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestién de derechos. Copyright y copyleft.

Normativas y leyes de proteccidn personal. Derecho a la intimidad, al anta propia imagen. Ley de
proteccion de menores. Ley de proteccion de datos.

El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacién y facturacion de trabajos.

I CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidael alumnado para,

1.

2.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresarial del sec
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como societario.

Conocer, identificar y aphic la legislacion sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccién personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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CICLO AUTOEDICION

MODULOS Horas | MATERIAS
Tallerdel lenguaje 90 Taller de expreén y color
Medios tecnologicos 90 Medios informaticos
Entorno laboral 45 FOL
Técnicas propias de la 360 Edicion tipografica
especialidad
Produccién e impresion
Taller de autoedicion
Historia y teorias 45 Historiade la imagen
Técnicas omplementarias | 90 Fotografia
Proyecto integrado 40 Proyecto final
Practicas laborales 920 Préacticas laborales
Total horas minimos 880
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CICLO EDICION WEB

MODULOS Horas | MATERIAS
Taller de lenguaje 90 Taller de expresidy color
Medios tecnoldgicos 90 Medios informaticos
Derecho éboral 45 FOL
Técnicas propias de la 360 Edicion tipogréfica
especialidad
Lenguaje de programacién
Taller de edicion
Taller multimedia
Historia y teorias 45 Hisbria de la imagen
Técnicas amplementarias | 90 Fotografia
Proyecto integrado 40 Proyecto final
Practicas laborales 120 Practicas laborales
Total horas minimos 880
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MODULOTALLER DE EXPRESION

TRANSVERSA LAS ENSENANZBISGRADO MEDIO
PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90

MATERIA TALLER DE EXPRESION Y COLOR
OBJETIVOS DE LA MATERIA

Facilitar la comunicacién grafica mediante técnicas de representgcidica
Utilizar las técnicas y materiales adecuados para la realizacion éeobgcoriginales.

Representar e indicar con claridad las 6rdenes correspondientes para la fase de reproduccion.

A W Dd PR

Diferenciar los pasos que determinan el proceso de disefio con el fin de identificar las labores que le
corresponden.

5. Conocer los elementos gyles basicas que rigen el disefio grafico a fin de interpretar mejor las instrucciones
disefiador

6. Comprender los principios perceptivos de la imagen y el andlisis visual de la imagen.

7. Conocer la simbologia y sentido del color y sus relacionelemticacdn grafica.

8. Manipular el color digital y conocer su nomenclatura.

9. Comprender el concepto de composicion y su importancia en el disefio grafico

10. Conocer las tipologias del disefio.
1.

| CONTENIDOS DE LA MATERIA |

1. Eldibujo como sistema de represanton. Herramientas y materiales.

2. Técnicas graficas, secas y hiumedas. Soportes y formatos.

3. Bocetos y ficticios. Maquetas y originalBsesentacion de bocetos y originales para la reproduccion
4. El procesale disefio. Organizacion y metodologia.

5. Imagen ycomunicacion. La naturaleza de la imagen.

6. Eldisefio grafico y el lenguaje visual

7. Percepcion visual del coldrelaciones cromaticgssimbologia del color.

8. Nomenclatura y manipulacion del color. Color luz y color pigmento, caracteristie@sipn

9. (oncepto de composicidn y estrategias compositivas

10. Tipologias del disefio
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I CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.
2.

8.

9.

Comunicarse con claridad mediante graficos y bocetos manuales.
Ser riguros@n la metodologia de trabajo presenta adecuadanentelas diferentegpropuestas graficas.

Utilizacion adecuada y creativa de los recursos disponibles (tradicionales e informaticos) segun las exiger
cada trabajo.

Identificar las tareas que le son propiased desarrollo de un proyecto de disefio.

Reconocer las normas basicas del disefio y su aplicacién en los diferentes elementos graficos.
Entender la finalidad de la imagen como elemento de comunicacion y su aplicacién en el disefio gréfico.
Aplicar el ctor de manera correcta atendiendo a una finalidad de comunicacion.

Utilizar la nomenclatura técnica del color adecuada en cada proceso.

Aplica las normas de composicid@e acuerdo con bocetos o normas de estilo establecidas.

10. Identificar los diferentesampos del disefio y sus elementos caracteristicos.
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' MODULO MEDIOS TECNOLOGICOS

COMUWN A LAS ENSENANZAS

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90

MATERIA MEDIOS INFORMATICOS
OBJETIVOS DE LA MATERIA

1. Conocer la evolucién y aplicacion de la informaticéaesociedad actual.

2. Diferenciar los componentes internos y externos de un equipo informatico y conocer sus caracterist
funciones.

3. Conocer el funcionamiento de las redes locales e Internet y las posibilidades de compartir recursos.

4. Usar los medios farmaticos como técnica de aplicacion en el proceso creativo y productivo y como
instrumento de comunicacién y gestion.

5. Crear y manipular textos, dibujos vectoriales e imagenes para producir todo tipo de elementos grafi

6. Manejar programas de disefio giéd que permitan la produccion de los archivos necesarios para la
reproduccion.

‘ CONTENIDOS DE LA MATERIA

1. Breve historia de la informatica e Internet. La informéatica en la sociedad actual en relacion con la
produccién gréfica.

2. El equipo informético. @nponentes internos y externos. Los sistemas operativos.
3. Redes de computadoras, redes locales, Internet. Navegacion, basqueda, Cloud Computing. Softwa

4. Hardware interno, tarjeta grafica, procesadores, memoria, almacenamiento; y externo, escanetr,
impresora, cadmara digital, filmadora, unidades de almacenamiento, etcétera.

5. Software de disefio. Programas de produccion y manipulacion de texto, dibujo e imagenes. Prograr
composicion y autoedicion.

6. Sistemas de color. Digitalizacion. Vectorizacion., O@Rgrafia digital.
7. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

8. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.



‘ CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorard la capacidael alumnado para,

AP WD PE

o

Valorar la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos productivos, industriales y artistic
Identificar los componentes de un sistema informatico y su funcion.
Manejar los periféricos necesarios para la produccion demnmcion grafica.

Utilizar los recursos disponibles para la comunicacién y creacion de archivos aptos para la product
grafica.

Elegir las aplicaciones adecuadas para el proceso de edicion grafica.

Manipular con correccion los programas y equipos dirigigda produccion de archivos para la
impresion.
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MODULODERECHO LABORAL

COMUWN ALA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45

MATERIA FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

OBJETIVOS DE LA MATERIA

Conocer la legislacién vigentdfeeente a la actividad labral.
Conocer las vias de acceso al mundoiab
Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.

Adquirir conocimientos de gestién.

‘ CONTENIDOS DE LA MATERIA

1.

2.

5.

6.

El marco juridicadle las relaciones laboralesrgglamentacion especifica.
El acceo al mundo laboraDrganismos e instituciones.

La seguridad y la higiene laboral.

Conceptos basicos de economia y mercadotecnia.

Administracién y gestion. Obligaciones juridicas y fiscales.

Legislacién en materia de obras de arte y propiedad im@st intelectual.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Conocer los conceptos fundamentales de la legislacion.
Valorar la normativa especifica por la que se rige este sector profesional.

Utilizar corretamente la terminologia de la materia.

Conocer aspectos basicos de la insercion laboral
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5 * SEGUNDA PROPUESEAPROGRAMACI®E MINIMOS

*

Por instrucciones del departamento de Ordenacion Académicadiéicala estructura de

programacion propuesta. Las materias pasan a modulos. Se valora todas las afectaciones y se
realizan cambios para ajustar y definir los minimos curriculares segun este planteamiento.
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CICLO FOTOGRAFIA | CICLO ILUSTRACION | CICLO ANIMAON CICLO COMIC CICLO GRAFICO CICLO GRAFICA CICLO GRAFICA
INTERACTIVA AUDIOVISUAL
MODULOS DE CICLO DE GRADO SUPERIOR TRANSVERSALES A LA FAMILIA
Fundamentos 90 Fundamentos 90 Fundamentos 90 Fundamentos 90 Fundamentos 20 Fundamentos 920 Fundamentos | 90
de expresion de expresion de expresion de expresion de expresion de expresion de expresion
visual visual visial visual visual visual visual
Teoria de la 45 Teoria de la 45 Teoria de la 45 Teoria de la 45 Teoria de la 45 Teoria de la 45 Teoria de la 45
imagen imagen imagen imagen imagen imagen imagen
Medios 90 Medios 90 Medios 90 Medios 90 Medios 20 Medios 920 Medios 920
Informaticos Informaticos Informaticos Informaticos Informaticos Informaticos Informaticos
FOL 45 FOL 45 FOL 45 FOL 45 FOL 45 FQ_ 45 FOL 45
MODULOS DE ESPECIALIZACION
Técnica Técnicas de Técnicas de Técnicas de Lenguaje de
Fotografica 135 | ilustracién 135 | animacion 135 | cdmic 90 programacion 45 Técnicas 3D 90
Dibujo de Dibujo de Dibujo de
ilustracion 90 animacion 90 cémic 90
Produccién Lenguaje Produccién Produccién Lenguaje
grafica 45 Audiovisual 45 grafica 45 grafica 90 Audiovisual 45
industrial industrial industrial
Técnicas Tipografia 45 Tipografiay 135 | Fundanentos 45 Fundamentos | 45
graficas 45 Edicion del disefio del disefio
tradicionales
Proyectos de Proyectos de Proyectos de Proyectos de Proyectos de Proyectos de Proyectos de
fotografia 335 | ilustracién 245 | animacion 245 | cOmic 245 | grafica 335 | gréfica 335 | gréfica 335
audiovisual interactiva Audiovisual
Teoria de la Guiony Guiony Interfaces de Guiony
fotografia 45 estructura 45 estructura 45 usuario 45 estructura 45
narrativa narrativa narrativa
Historia de la 45 Historia de la 45 Historia c la 45 Historia de la 45 Historia del 45 Historia del 45 Historia del 45
fotografia imagengrafica imagengrafica imagengrafica disefo grafico disefo grafico disefio gréafico
Fotografia 90 Fotografia 90 Fotografia 90 Fotografia 90 Fotografia 90 Fotografia 90
Audiovisuales 135 Audiovisuales 90
Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto
integrado 45 integrado 45 integrado 45 integrado 45 integrado 45 integrado 45 integrado 45
Practicas Practicas Practias Practicas Practicas Practicas Practicas
laborales 90 laborales 90 laborales 90 laborales 90 laborales 920 laborales 90 laborales 90
MINIMOS 1100 | MINIMOS 1100 | MINIMOS 1100 | MINIMOS 1100 | MINIMOS 1100 | MINIMOS 1100 | MINIMOS 1100
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CICLO DE AUTOEDICION I CICLME EDICION WEB

MODULOS DE CICLO GRADO MEDIO TRANSVERSALES
FAMILIA

Taller de expresién | 90 Taller de expresién 90

Medios informéticos | 90 Medios informéaticos 90

FOL 45 | FoOL 45

Tipografia 90 Tipografia 90

Historia de la imagen| 45 Historia & la imagen 45
gréfica gréfica

Fotografia 45 Fotografia 45

MODULOS DE ESPECIALIDAD

Produccién e 45 Lenguajes de 45
impresion programacion
Taller de autoedicién| 270 | Taller de edicién 135

Taller de multimedia 135

Proyecto integral 40 Proyecb integral 40
Préacticas laborales | 120 | Practicas laborales 120
TOTAL MINIMOS 880 | TOTAL MINIMOS 880
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ANEXOS
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN FOTOGRAFIA

Identificacion del titulo  Técnico Superior de Artes Plasticas y DisstiBotografia

Nivel

Ciclo Formativo d&rado Superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Di

Referente europeo Nivel 3
Duracion total del ciclo Dos mi horas
Familia Profesional Disefio yComunicacioisual

| COMPETENCIA GENERAL

Elaborar obra original de fotografia a partir de un encargo profesional determinado o de un proyecto prt

Planificar la realizacion del proyecto mediante la definicién formal, funciestgtica y técnica.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar la resolucién del mismo, aco
objetivos comunicativos y expresivos.

| COMPETENCIAS PROFESIONALES

Identificar el encargo fotografico atendiendo a esjficaciones previamente determinadas.
Analizar documentos y materiales de referencia del proyecto.

Proponer ideas y soluciones para los distintos trabajos fotogréficos.

Dotar al mensaje fotografico de elementos persuasivos y/o informativos y/o idetivos.

Realizar el proyecto fotografico atendiendo al medio en que se incorpore y dotarlo de elemento
comunicativos eficientes.

Realizar el proyecto fotografico utilizando algunas de las multiples técnicas y formatos. Asi con
definirlo segun los dérentes procesos y estilos artisticos.

Desarrollar todo el proceso fotografico del proyecto. Realizacion, procesadepnoaiccion y
presentacion.

Reconocer las especificaciones y cuidado del material profesional.

Conocer las especificaciones y/o natiwas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.
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| AMBITO PROFESIONAL
Desarrolla su actividad como profesional autbnomo o en colaboracién con otro profesional, interpretanc
mediante la actividad fotografica una idea o concegéstinados a su edicion.

Asimismo puede desarrollar su profesion como fotégrafo dependiente de una empresa o equipo.

| SECTORES PROFESIONALES
Puede ejercer su profesién en el ambito publico o privado, en empresas del sector de la comunicacién
Agencia de publicidad, estudios de disefio, de moda, prensa, editorial, etc. O en empresas e instituciol
otros sectores que asi lo requieran.

La orientacion laboral de estos profesionales atiende a dos direcciones :
*  Especialista en proyectos comunicativos
*  Proyectos propios como actividad artistica libre.

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES
Ocupacion como fotégrafo o ayudante de fotografia en estas areas o especialidades:

Fotoperiodismo. Cobertura grafica de la informacion para los distmtdios de comunicacion.

Reportaje social. Documentacion de actos sociales y retratos.

Fotografia publicitaria. Trabajos para agencias de publicidad, estudios de disefio grafico y bancos de in
Fotografia de moda. Encargos de disefiadores, faligsadistribuidores y revistas de moda.

Fotografia de arquitectura e interiorism@rabajos editoriales, documentacién y seguimiento de obra.
Fotografia artistica. Realizacion de obra propia para el circuito comercial del arte.

Postproduccion fotograta digital.
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OBJETIVOS DE CICIEOTECNICO SUPERIOR

FOTOGRAKI

Valorar de forma idénea las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo, asi como los aspec
expresivos, funcionales y técnicos para configurar el proyecto defafia.

N

Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacion fotografica. Asi como conocer y sabe
las diferentes técnicas, estilos y ambitos fotograficos para conseguir un 6ptimo resultado en el traba
profesional.

Resolverds problemas artisticos, funcionales y técnicos que se planteen en el proceso de realizacié
proyecto para atender i definir con eficiencia el mensaje fotografico.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un proyectelasitente y/o equipo
de trabajo.

Adaptar el trabajo fotografico en el contexto grafico en que se encuentre la propuesta comunicativa.

Interpretar la evolucion de las tendencias formales y técnicas que contribuyen a configurar el estilo
fotogréfic e iniciarse en la busqueda de propuestas que atiendan a la creatividad y a la calidad de |
imagen.

~N OO0 W

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y su mantenimiento.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambiosepimfales y organizativos del sector. Busc
seleccionar y utilizar cauces de informacion y formacion continua relacionados con el ejercicio profe

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad
profesional.

10

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion
administracion adecuadas.

86



CFGS FOTOGRAFIA

MODULOS Horas ECTS %
Presenciales| 25h.
Médulos de ciclo superiotransversales a lé&amilia
Fundamentosde expresion visual 90 5 1,25
Teoriade la imagen 45 3 15
Medios informaticos 90 5 1,25
Formacion y orientacion laboral 45 3 15
Médulos de especialidad
Técnica fotografica 135 7 1,25
Proyectos de fabgrafia 335 20 15
Historia de la fotografia 45 3 15
Teoria de la fotografia 45 3 15
Audiovisuales 135 7 1,25
Proyecto integrado 45 5 3
Précticas laborales 90 4 1,0
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DE EXPRESSMML

TRANSVERSALA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS
1. Estructurar el soportele expresion.
2. Representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
3. Organizar los elemos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.
4. Ejercitar la capacidad de invencion e ideacion y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.
6. Analizar la teoria del color.
7. Interpretar los fundamentos del color en la representacién creativa.

| CONTENIDOS

1. Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos propancales.
3. Formay composiciéen la expresidmidimensional.
4. Fundamentos y teoria de la luz y el color.
5. Valores expresivos y simbdlicos del color.
6. Interaccion del color en la representacion creativa.
7. Instrumentos, técnicas y materiales.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.
Analizar yestructurar el epacio compositivo.

Idear, seleccionar y expresar el asfpp compositivo de acuerdo a un planteamiento previo.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especi
Adecuar la expresion del color en la representacion creativa.

Transferir el valorimbdlico y estético del color en la realizacién del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacion creativa
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MODULO TEORIA DE LA IMAGEN

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Identificar, \alorare interpretar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.
2. Conocer los principios teéricos propios de la percepcion visual.
3. Interpretar los codigos significativos de las imagenes visuales.
4. |dentificar yvalorar la funcién expresiva de la imagen en su contexto.
5. Conocer y reconocer las estrategias de comunicacién en las imagenes visuales
6. Adquirir conocimiento de los diferentes &mbitos y entornos de produccion de la imagen visual.
| CONTENIDOS
1. Lareresentaciony los elementos morfolégicos, dindmicos y mesurables de la imagen.
2. ldentificacion, andlisis y valoracién de la imagen visual.
3. Sintaxis visual.
4. Lavisualizacion de la realidad. Teorias perceptivas.
5. El signo: expresion y contenido. Denofecy connotacion.
6. Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.
7. Lacomunicacion visudtl proceso comunicativo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Identificar los elementomorfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Apreciar loxontenidosexpresivoglel lenguaje visual y su significado.

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Aplicar y valorar hipdtesiexpresvas en la resolucion de un problema demunicacion visual.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIM(90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Conocer l@voluciéndelos medios informéticos en la sociedad actual.

2. Conocer los fundamentos informiéos. Hardware y software la relaciorfEntender sus caracteristicas y
funciones.

3. Comprendeel tratamiento de Igipografiadigital. Sistemas de color. Formatadecuados a cada
necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentalds la imagen digital vectorial la imagen bitmap.

5. Aprender a digitalizar imdgenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

6. Usar los medios informaticos como técnica decgalion en el proceso de produccion creativa y como
instrumento de comunicacién y gestion.

7. Conocer el manejo de las aplicaciodes programario informético de disefio.

| CONTENIDOS

1. Evolucién de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informaciéimzase libre.

2. El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizaciéactorizacion, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

5. Laimage vectorial.- Software @& creacion. El area de trabajo. Herramientas de dibujo

6. Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmapSoftware de creacion, tratamiento y gestion de la imagenes lmtynéotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Conprender y valorar la evolucion tecnolégigda importanciale las nuevas tecnologias en los proces
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatgaficos para su empleo en las aplicaeis graficas y multimedia.
Asi comdiferentes posibilidades de organizar la informacién y losslato

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas
multimedia

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectgrliitmap. ©nocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientaslagtracion vectorial y bitmap.

90



MODULO FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSALA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMO9 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Analizar e interpretar el marco legal del trabajooyacerlos derechos y obligaciones que se derivan de las

relaciones laborales.

1. Adquirir las bases necesarias para organizar yayestuna pequefia o mediana empresa, considerando factor
de produccidn, juridicos, mercantiles y solziborales.

2. Adquirir los conocimientos sobre las vias de acceso al mercado de trabajo, asi como conocer los organism
institucionales, nacionales y mwnitarios de ayuda a la insercion laboral.

3. Conocer las normasbreseguridad e higiene laborgladquirir sensibilizacion sobre la proteccion al medio
ambiente, como factores determinantes de la calidad de vida.

4. Conocer y analizar la normativa espieeifpropia de la especialidad.

| CONTENIDOS

1. Elmarco juridico de las relaciones laborales. Estatuto de los trabajadores y regulacién especifica. Prestaci
la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercado de trabstfuctura. Técnicas y organismos que prestan
ayuda a la insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia

3. Laempresa. Descripcion de los distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacion y
obligaciones juridicasfiscales.

4. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesion.

5. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la Propiedad intelectual. Entidades de gesti
copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modejatibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

6. Los signos distintivos: Marca, rotulo y nombre comercial. Transmisibilidad

7. Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccién de menores. Ley de proteccion de datos.

8. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacion de trabajos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Conocer e identificar Ileegislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresarial del secto
Identificar las posibles fuentes de empleo del entorno social a las que el alumno pueda tener acceso.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el amidigidual como societaridAplicar contratos y
emitir facturas

Conocer las normas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de prevencién de riesc

laborales

Conocer, identificar y aplicar la legislacion sobre derechos de puemstros de propiedad intelectual e
industrial. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen.
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MODULO TECNICA FOTOGRAFICA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 135 | 7 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS
1. Conocer la terminologia especificd deedio.
2. Proporcionar la base cientifica y tecnolégica necesaria para los usos fotograficos.
3. Conocer las caracteristicas técnicas de los equipos fotograficos.
4. Desarrollar procedimientos operativos de control técnico.
5. Adquirir conocimientos sobre tecragjias aplicadas a la reproduccion e impresion de la imagen fotogréfica.
| CONTENIDOS
1. Principios fisicos. La Luz y la éptica.
2. Las camaras fotogréficas. Tipos y aplicaciones.
3. Fotometria.
4. Equiposy técnicas de iluminacion.
5. El control técnico en la toa.
6. El procesado fotogréafico. Retoque y manipulacion. Técnicas y equipos.
7. Gestion de color.
8. Técnicas de reproduccién e impresion.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

n

Comprender y utilizar la terminologia, los ceptos y las expresiones grafiotatematicas de la fotografia.
Manejar los equipos con dominio técnico.
Aplicar correctamente técnicas de procesado de la imagen fotogréfica.

Controlar la reproduccién de la imagen y del color.
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MODULO PROYETY DE FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMJ 335 | 20 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

Adquirir conocimientos y destrezas para el manejo de los materiales y medios técnicos que intervie
el proceso fotografico.

2. Aplicar los conceptos y prodienientos del ambito tedrico en la resolucion de trabajos practicos.

3. Realizar proyectos fotograficos dentro de los distintos ambitos de la fotografia.

4. Desarrollar las capacidades creativas y expresivas.

5. Utilizar metodologias de trabajo que permitanwgmbnar problemas y adquirir conocimientos de forma
autonoma.

6. Analizar sus propios proyectos con criterio autocritico.

7. Posibilitar el trabajo en equipo.

8. Conseguir el dominio de las tecnologias instrumentales necesarias para el desarrollo del proyecto
fotogréfico.

| CONTENIDOS

1. El proyecto fotogréafico. Metodologia.

2. Latoma fotografica: variables de control técnico y expresivo.

3. Lamedicion de la luz y determinacion de la exposicion.

4. Lailuminacion natural y artificial. Luz continua y flash. Filfragelarizacion.

5. Lacamara técnica.

6. Gestion de archivos. Metadatos.

7. Revelado del negativo digital. Técnicas de ajuste tonal y tratamiento de imagen.

8. Procedimientos de retoque. Correccién de color.

9. Control de la perspectiva y la forma de la imagen.

10. La edicion. Seleccion y organizacién de imagenes.

11. El acabado y la presentacién. Montaje y exhibicion.

12. La memoria del proyecto.

13. Los ambitos de aplicacion de la fotografia. Reportaje, publicidad y moda, arte, arquitectura, paisaje,

02RS3s5yX
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[ CRITERIOSE EVALUACION

Se valoraréa la capacidad del alumnado para,

8.

9.

Manejar los equipos fotograficos y procesar las imagenes con dominio técnico.
Adecuar las soluciones estéticas y creativas a los problemas planteados.
Saber organizar y planificar los trab&fotograficos.

Realizar proyectos individuales y en equipo.

Organizar los elementos que seran fotografiados, tanto materiales como humanos.

Transmitir ideas y comunicar mensajes a través de la representacion fotogréfica.
Obtener imagenes acordes asldistintos ambitos profesionales.
Mostrar autonomia y autocritica.

Saber argumentar y defender las ideas propias y el trabajo realizado.

10. Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnoldgicos propios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA DE LA FORAFREA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD ENMINIMd 90 | 6 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1- Conocer los periodos, tendencias y autores mas relevantes de la historia de la fotografia nacional e
internacional.

2- Analizar los origenes de los movimientos, tendenciasitgres actuales a través de su evolucién histori

3- Relacionar las tendencias, autores etc. De la fotografia con los procesos historicos, sociales, artistis
culturales de cada época.

| CONTENIDOS

1. Antecedentesy origenes de la fotografia hasta0l&& imagen multiplicable.

2. Consolidacion y expansion de la fotografia hasta 1917. Los géneros fotogréficos. La instantanea. A
Fotografia. Fotografidirecta.

3. El periodo de entreguerras. Las vanguardias.

4. La fotografia de guerra 193M45 y posgerra. El documento social y la fotografia humanista.
5. Los afios 50: la fotografia subjetiva.

6. Segundas vanguardias y nuevos lenguajes. Afios 60y 70.

7. Posmodernidad y fin de siglo.

8. Ultimas tendencias.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capatzid del alumnado para,

1. Analizar e interpretar el contexto histérieutistico en el que se desarrolla la fotografia.

2. Identificar las imagenes, conocer los autores y su relacién con movimientos artisticos y fotograficos.

3. Valorar criticamente las fotogfias dentro de su contexto histérico.
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MODULO TEORIA DE LA FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD ENMINIMd 90 | 6 [ CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Conocer los fundamentos del lenguaje fotografico.

2. Desarrollar capacidad critica y de razonamiestbre su propio trabajo fotogréafico y el de autores/as
reconocidos/as.

3. Estudiar textos relevantes de la teoria fotografica.

4. Adquirir conocimientos y conceptos sobre la fotografia, que les sean Utiles en el proceso de creac
personal y de realizam de trabajos profesionales.

5. Valorar las elecciones técnicas como condicionantes del significado y la expresion de las fotografia

| CONTENIDOS

1. Laimagen fotogréfica. Concepto y evolucion de las teorias fotograficas.

2. Los contextos de la imagen, sugos y funciones.

3. Elvalor del referente. La clasificacion en géneros.

4. Los elementos de representacion espacial en la fotografia.

5. La representacion del tiempo y el movimiento.

6. Laluz en la fotografia. lluminacién natural y artificial: criteriosteste y funcionales.

7. El color en fotografia. Evolucion y usos expresivos.
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9. Fotografia y documento.

10. Teorias estéticas y artisticas.

11. Conceptos artisticos contemporaneos. Inieg®nes con la Fotografia.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Relacionar conceptos y expresar ideas sobre las imagenes fotograficas.
Desarrollar estrategias de analisis de fotografias.
Analizar e interpretar texts significativos de la teoria de la fotografia.

Comprender el lugar que ocupa la fotografia en el mundo de la comunicacién y los distintos usos qt
publico hace de ella.

Valorar artistica y formalmente las fotografias.
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MODULO AUDIOVISUALES

DEESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIM{ 135 | 7 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1.

Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.

2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen en movimiento.

3. Elaborar guiones literarios y diéos
4. Interpretar y desarrollar proyectos audiovisuales.
| CONTENIDOS
1. Control técnico de los equipos de toma y de postproduccion.
2. El guién. La narrativa visual.
3. Los elementos del lenguaje audiovisual.
4. La ordenacioén del espacio representado.
5. La odenacion del tiempo representado.
6. El montaje.
7. La elaboracion del producto audiovisual. Produccién y Postproduccion.
8. Escenografia, actores e iluminacién.
9. El sonido.

10. Los géneros y los productos audiovisuales.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara laapacidad del alumnado para,

=

Saber utilizar los equipos y las técnicas propias de este medio.
Usar la terminologia profesional.

Comprender los mecanismos tedriegpresivos del medio audiovisual.
Ejecutar proyectos audiovisuales de forma idonea.

Valaar criticamente las imagenes audiovisuales.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 45 | 5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridospatiidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Creacibény ejecucién de un proyecto que pertenezca a un ambito propio dgseciaidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacién del proyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Sevaloraré la capacidad del alurwho para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia progtual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucion del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnict
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN ILUSTRACION

Identificacion del titlo ~ Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en llustracion

Nivel Ciclo Formativo d&rado Superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Dise
Referente europeo Nivel 3

Duracion total del ciclo  Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

COMPETENCIA GENERAL

Elaborar obra original de ilustracién a partir de un proyecto propio o de un encargo profesional determinac

Planificar la realizacién del proyecto mediante la definicion de técnicas®xas, formales, funcionales,
estéticas y técnicas.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que exprese de forma optima Ic
objetivos comunicativos y expresivos.

COMPETENCIAS PROFESIONALES

1

Identificar los aspdos artisticos, formales, funcionales y técnicos del proyecto de ilustracion.
2- Interpretar el encargo del proyecto atendiendo a especificaciones determinadas.
3- Analizar la documentacion y el material grafico de referencia.

4- Buscar en las multiples técnica estilos artisticos solucién a un planteamiento expresivo y/o
comunicativo concreto.

5- Buscar en las multiples técnicas o estilos artisticos solucién a un planteamiento expresivo y/o
comunicativo concreto.

6- Realizar el proyecto ilustrativo atendiendona¢dio grafico en que se incorpore.

7- Definir el proyecto ilustrativo atendiendo a especificaciones previamente planificadas.
8- Emplear los procesos técnicos correctos para la reproduccién del original.

9- Coordinar el trabajo que se derive 0 genere a paldilestas responsabilidades.

10- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad prof

AMBITO PROFESIONAL

Desarrolla su actividad como profesional independiente expresando mediante ilustraciones unaaiezpto
destinada a su edicion.

Asimismo puede desarrollar su profesidn como especialista dependiente de una empresa o institucion.

O en colaboracién con otros profesionales, interpretando ideas que den forma final a una imagen con una
y estib gréfico.
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| SECTORES PROFESIONALES

Puede ejercer su profesién en el ambito publico o privado, en empresas del sector comunicativo. Editol
agencias de publicidad, estudios de disefio, prensa y television, etc. Incorporado en empresas 0 irstitur
de otros sectores que asi lo requieran. O realizando proyectos propios como actividad artistica libre.

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Trabaja como auténomo i/o especialista en equipos de Disefio y Comunicacion visual.
Organiza y supenada produccion de ilustraciones.

Crea y realiza obra original en ilustracién para los campos de la ciencia, la técnica, arquitectura
publicidad, disefio gréfico, editorial, prensa.

Crea y realiza libros interactivos y desplegables{R®) en treglimensiones.

Analiza propuestas y realiza la busqueda documental y grafica para producciones relacionadas
llustracion.

Supervisa y orienta en la produccion y edicion de libros y revistas ilustrados.
Realiza y gestiona actividades culturales, eduaaty divulgativas relacionadas con la llustracion.

Trabaja como especialista en la llustracion para equipos de Disefio gréafico, Publicidad, Televisior
medios Audiovisuales.
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OBJETIVOS DE CICIEOTECNICO SUPERIOR

ILUSTRACION

Valorar de foma idonea las necesidades planteadas en la propuesta de trabajo, asi como los aspecto:
expresivos, formales, funcionales y técnicos para configurar el proyecto de ilustracion.

Considerar y desarrollar los procesos basicos en la realizacion ilustativamo saber utilizar y conocer
las diferentes técnicas, estilos y ambitos creativos para conseguir un éptimo resultado en el trabajo
profesional.

Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos en el proceso proyectuahpara at
definir con eficacia los objetivos del proyecto.

Adaptar el trabajo ilustrativo en el contexto gréfico en que se encuentre la propuesta comunicativa.

Buscar e interpretar fuentes documentales y de referencia.

O O bk~ W

Adquirir método y rigor ette presentacion y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equif
trabajo

\l

Interpretar la evolucion de las tendencias formales y técnicas que contribuyen a configurar el estilo er
ilustracion e iniciarse en la bisqueda de propuesjias atiendan a la creatividad y calidad de la imagen.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas del material y su mantenimiento.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios profesionales y organizativos del sector. B
sekccionar y utilizar cauces de informacién y formacion continua relacionados con el ejercicio profesit

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profe

Conocer los limites legalesatafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion y
administracion adecuada.
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CFGYLUSTRACION

MODULOS Horas ECTS %
Presenciales| 25h.
Médulos de ciclo superiortransversales a la familia
Fundamentosde expresion vigal 90 5 1,25
Teoria de la imagen 45 3 1,5
Medios informaticos 90 5 1,25
Formacion y orientacion laboral 45 3 15
Médulos de especialidad
Técnicas de ilustracion 190 5 1,25
Dibujo de ilustracién 90 5 1,25
Produccion gafica industrial 45 2 1,25
Técnicas tradicionales 45 3 1,25
Proyectos de ilustracion 290 17 15
Historia de la imagen grafica 45 3 15
Fotografia 90 5 1,25
Proyecto integrado 45 5 3
Précticas laborales 90 4 1,0
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DE EXPRESSMML

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOY 90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS
1. Estructurar el soportele expresion.
2. Representar los elementos visuales propios @expresion creativa.
3. Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificaciéon de la imagen visual.
4. Ejercitar la capacidad de invencion e ideacion y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
5. Interrelacionar los elementos visuales quartsfieren la representacion del mensaje.
6. Analizar la teoria del color.
7. Interpretar los fundamentos del color en la representacién creativa.

| CONTENIDOS

1. Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdélicos dgtlengua
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.
3. Formay composiciéen la expresiomidimensional.
4. Fundamentos y teoria de la luz y el color.
5. Valores expresivos y simbdlicos del color.
6. Interaccion del color en la representacion creativa.
7. Instrumentos, técnicas y materiales.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Expresar una representacién de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.
Analizar yestructurar el epacio composivo.

Idear, seleccionar y expresar el espacio compositivo de acuerdo a un planteamiento previo.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especi
Adecuar la expresion del color en la repentacion creativa.

Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccién del color y la representacion creativa
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MODULO TEORIA DE LA IMAGEN

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Identificar, \alorare interpretar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.
2. Conocer los principios teoricos propios de la percepcion visual.
3. Interpretar los codigos signifit@os de las imagenes visuales.
4. ldentificar y valorar la funcién expresiva de la imagen en su contexto.
5. Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales
6. Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de proiducde la imagen visual.
| CONTENIDOS
1. Larepresentaciony los elementos morfolégicos, dindmicos y mesurables de la imagen.
2. ldentificacion, andlisis y valoracién de la imagen visual.
3. Sintaxis visual.
4. Lavisualizacion de la realidad. Teorias peicapt
5. El signo: expresion y contenido. Denotacién y connotacion.
6. Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.
7. Lacomunicacion visudtl proceso comunicativo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidalel alumnado para,

1.

2.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales
Apreciar losontenidosexpresivoglel lenguaje visual y su significado.

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la pérceigaal.

Aplicar y valorar hipdtesiexpresivasen la resolucion de un problema demunicacion visual.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIM(90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Conocer l@voluciondelos medios informéticos en la sociedad actual.

2. Conocer los fundamentos informiéos. Hardware y software la relaciorfEntender sus caracteristicas y
funciones.

3. Comprendeel tratamiento de Igipografiadigital. Sistemas de color. Formatos adecuados a cada
necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentalds la imagen digital vectorial la imagen bitmap.

5. Aprender a digitalizar imdgenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

6. Usa los medios informéticos como técnica de aplicacién en el proceso de produccion creativa y cor
instrumento de comunicacién y gestion.

7. Conocer el manejo de las aplicaciodes programario informético de disefio.

| CONTENIDOS

1. Evolucién de la informatioa Internet, la Sociedad de la Informacion, software libre.

2. El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizaciéactorizacion, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. larfacion y exportacion de archivos.

5. Laimagen vectorial.Software @ creacion. El area de trabajo. Herramientas de dibujo

6. Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmapSoftware de creacion, tratamiento y gestida la imagenes bitnmay fotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se alorara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evolucion tecnoldgycia importanciale las nuevas tecnologias en los proces
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema infaxmati

Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las apksagiéficas y multimedia.
Asi comdiferentes posibilidades de organizar la informacién y losslato

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa patzafar en aplicaciones graficas y
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectgrliitmap. ©nocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientaslagtracion vectorial y bitmap.
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MODULO FORACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMO9 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Analizar e interpretar el marco legal del trabajooyacerlos derechos y obligaciones que se derivan de las

relaciones laborales.

2. Adquirr las bases necesarias para organizar y gestionar una pequefia o0 mediana empresa, considerando f
de produccidn, juridicos, mercantiles y solziborales.

3. Adquirir los conocimientos sobre las vias de acceso al mercado de trabajo, asi como corwgeanissios
institucionales, nacionales y comunitarios de ayuda a la insercion laboral

4. Conocer las normasobreseguridad e higiene laborgladquirir sensibilizaciéon sobre la proteccién al medio
ambiente, como factores determinantes de la calidad de.vida

5. Conocer y analizar la normativa especifica propia de la especialidad.

| CONTENIDOS

1. El marco juridico de las relaciones laboratestatuto de los trabajadores y regulacion especifica. Prestacione:
la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de aeso al mundo laboral. El mercado de trabajo: estructura. Técnicas y organismos que presta
ayuda a la insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia

3. Laempresa. Descripcion de los distintos modelos juridicos de empresas y caractefistieaizacion y
obligaciones juridicas y fiscales.

4. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesiéon.

5. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la Propiedad intelectual. Entidades de gesti
copyright y cpyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

6. Los signos distintivos: Marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad

7. Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la irdishidl honor y a la propia imagen. Ley de
proteccion de menores. Ley de proteccion de datos.

8. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacién de trabajos.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidadlddumnado para,

1.

2.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresarial del sec
Identificar las posibles fuentes de empleo del entorno social a las que el alumno pueda tener acceso.
Saber llevar a caba actividad empresarial tanto en el ambito individual como societagticar contratos y
emitir facturas

Conocer las normas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de prevencion de riesg

laborales

Conocer, identificar y aplar la legislacion sobre derechos de autor ystegs de propiedad intelectual e
industrial. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen.
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MODULO TECNICAS DE ILUSTRACION

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMO§ 90 | 4 | CREDITOS ECTS
OBJEINOS

1. Utilizar las distintas técnicas, procedimientos y utensilios del ilustrador.

2. Organizar el material y la documentacién gréafica y visual.

3. Conocer y usar las diferentes técnicas manuales de la ilustracion.

4. Conocer las técnicas utilizadas por lastiladores en diferentes épocas y estilos.
5. Conocer y usar las técnicas mixtas y las técnicas digitales de la ilustracion.

6. Actualizar las técnicas de llustracion.
| CONTENIDOS

1. Utensilios, herramientas, materiales, técnicas y procedimientos méas haistdalla llustracion.
2. El estudio del ilustrador. Organizacion, conservacion y mantenimiento basicos.

3. Técnicas y métodos de archivo de la documentacion.

4. Técnicas seca3écnicas humedas. Técnicas grasas.

5. Técnicas de impresién manuales. Texturas.

6. Técnias aditivas: collage.

7. Técnicas digitales.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Identificar las distintas técnicas manuales y saberlas emplear adecuadamente.

2. ldentificar las distintas técnicas mixtas y digitales yedab emplear adecuadamente.
3. Demostrar interés por las nuevas técnicas y materiales de la llustracion.

4. Utilizar correctamente los distintos utensilios y materiales de la ilustracion.

5. Mantener los utensilios, herramientas y lugartd#bajo en condiciongidéneasTrabajar con orden y
pulcritud y presentar los trabajos de igual modo.

6. Saber archivar la documentacion técnica y visual.
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DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD ENMINIMJ 90 | 4 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Repesentar graficamente las formas del entorno y las ideas.
2. Resolver conceptos diibujo del espacio delolumen yde laforma.
3. Representar graficamente la luz y el movimiento
4. Desarrollarconocimientos relativos a la Composicion.
5. Utilizar estos conocimigos en la resolucion grafian el dibujo de ilustracién..
6. Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual
7. Desarrollar pautas de estilo personales.

| CONTENIDOS
1. Elapunte del natural. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes.
2. El modéo estatico y en movimiento.
3. Laluz. El Claroscuro. La iluminacion. Luces, sombras y reflejos. La atmosfera.
4. Las formas yleespacio.
5. Composicién.
6. Interpretacion de la forma. El estilo.
7. Recursos expresivos. El Dibujo de pintores, dibujantes eaitiests.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Saber utikzar los recursos gréficos debdjo para comunicar y expresar formas del entorno, ideas y
conceptos.

Saber representar formas y cuerpos en movimiento.
Saber rpresentar formas y cuerpos iluminados desde diferentes focos de luz.

Utilizar adecuadamente métodos de composicion y organizacién del espacio, atendiendo a criterios
estéticos y comunicativaan el dibujo de ilustracion.

Dibujar formas y objetos de ratéiva y de memoria.
Aplicar pautas de estilo propias al Dibujo

Conocer e identificaa técnica y el concepto del dibujo ereadores de diferentes épocas y estilos
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DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD ENIMDS |45 [2 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Entender las técnicas de estampaciéon como formas de expresion artistica para ampliar las posibilid
generar distintos tipos de imagenes.

2. Valorar y desarrollar los recursos técnicos y expresivos propios delgrab

3. Conocer y utilizadiferentes técnicas de grabado como recurstniéo y expresivo asi como
comprender la transferencia de la imagen en los procesos de impresion.

4. Desarrollard sensibilidad y la creatividad.

5. Conocer las herramientas, Utiles yatariales del grabado y la impresion.

| CONTENIDOS

1. El grabado como forma de expresion.

2. Técnicay sistemas de estampacion.

3. Prensas, Utiles y matades

4. El papel, las tintas, los soportes y los materiales del grabado e impresion.

5. Materialesy procalimientos netdxicos en la practica de las técnicas de estampacion.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Plantear imagenes para una técnica de grabado concreta.
2. Comprender el valor expresivo del grabado y su positlieacion en la ilustracion.
3. Conocery aplicar correctamente técnicas, materiales y recursos en la elaboracion de una estampa.
4. Conseguir calidad en la impresion y estampacion de los originales.
5. Conocer y saber utilizar correctamente los diferentes sitjflenateriales del grabado y la impresion.

6. Valorar la importancia de los materiales y procedimientos no téxicos y primar su utilizacion.

[ MODULO PRODUCCION GRAFICA INDUSTRIAL
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DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD ENMINIMO9 45 | 2 | CREDITOS BCT
OBJETIVOS

1. Diferenciar adecuadamente cada uno de los distintos tipos de originales, teniendo en cuenta procesos y fa
gue intervienen en la reproduccion.

2. Configurar adecuadamente archivos para imprenta.
3. Comprender y valorar las variables de tinada de impresion.

4. Conocer y diferenciar los distintos tipdsimpresién industrial. Elegir el sistema de impresién mas adecuado
cada proyecto.

5. Estudiary saber elegir losoportes gréaficas

6. Lograr la optimizacion de todos los elementos @quervienen en un proyecto. Adquirir sensibilidad sostenible.

| CONTENIDOS

1. Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.

2. Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.

3. Soportes de impresion.

4. Sistemas démpresion. Originales gréficos idoneos en cada sistema de impresion.
5. Postimpresion. Acabados.

6. Realizacién de presupuestos. Optimizacion de recursos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Aplicar los procesos ademdios para hacer posible la reproduccion del original grafico.
2. Valorar ydiferenciar los originales, la preparacion, la reproduccion y los resultados.
3. Configurar correctamente el original para imprenta.
4. Reconocer los distintos tipos de impresos y elebsistema de impresion mas adecuado.
5. Elegir correctamente el soporte de impresion.

6. Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en un proyecto gréafico impreso.
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DE ESPECIALIDAD

PREENCIALIDAD EN MINIMOS [ 290 | 18 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS
1. Integrar los conocimientos y técnicas a fin de dar la solucion mas idénea a cada encargo.
2. Saber interpretar un encargo profesional.
3. Saber utilizar la documentacion en los proyectos de ilustracié
4. Realizar proyectos de ilustracién conciliando los intereses del encargo con las soluciones mas creativas e
innovadoras.
5. Realizar proyectos de ilustraciéon en cada uno de los ambitos profesionales y conocer sus variantes.
6. Adaptar la ilustracion en e¢xto i/o contexto donde va a ser insertada.
7. Conocer las relaciones entre imagen y texto.
8. Saberargumentary presentarel original
9. Desarrollar la capacidad de autocritica hacia el trabajo propio y el de los demas.

10. Conseguir el dominio de las tecnolginstrumentales necesarias para el desarrollo del proyecto de ilustraci

| CONTENIDOS

1. El proyecto. Proceso de creacion y realizacion. Pautas de disefio.

2. El encargo profesional. Comprension e interpretacion.

3. Ladocumentacion. Fuentes y archivos.

4. Lallustracion Técnica. La ilustracion en los ambitos de la Ciencia, Medicina, Botanica, Zoologia, Anatomia.
Arquitectura, Escenografia, Disefio Industrial, etc.

5. Primeras ideas. Pruebas técnicas. Composicion. El Original.

6. La llustracién Editorial. Literaten sus diferentes géneros, temas, formatos y publicos.

7. Lallustracion Publicitaria e Informativa.

8. La ilustracion Tridimensional. Ingenieria del papel.

9. Imagen y texto. Maquetacion

10. El Portfolio profesional. Presentacion de la obra.

11. Pautas y normapara su reproduccion.

12. La memoria del trabajo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION
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Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Interpretar correctamente un encargo profesional.
2. Emplear adecuadamente los diferentes conocimientos y técnicas en cadaeg®o & naturaleza del encargo.
3. Saber buscar y utilizar la documentacion pertinente a cada proyecto.
4. Creary realizar proyectos de llustracion, en sus diferentes ambitos, creativos y con profesionalidad.
5. Solucionar los distintos problemas presentadosada fase del proyecto.
6. Creary realizar proyectos de llustracion, utilizando distintos lenguajes, técnicas y formatos.
7. Saber integrar adecuadamente la imagen y el texto en cada medio
8. Expresarse con pautas de estilo propias y adecuadas a cada prepemiacreto
9. Realizary presentar los proyectos con orden, pulcritud y profesionalidad.
10. Saber argumentar y defender las ideas propias y el trabajo realizado.

11. Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnolégicos propios a su especialidad.

[ MODULO HISTORIA DE LA IMAGEN GRAFICA
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DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD ENMINIMOY 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Desarrollar el conocimiento de la imagen propia de la especialidad y los medios de la comunicacién visual

grafica.

2. Conoer las primeras manifestaciones, autores y obras de la especialidad. AstiedenG@omunicacion grafica
3. Conocer las principales manifestaciones, autores y obras de la especialidad y sus caracteristicas.
4. Conocer, analizar y valorar la evoluci@ld imagergraficaen la especialidad.
5. Adquirir cultura visual y capacidad critica.
6. Conocer y diferenciar las manifestaciones histéricas de la imagen de la especialidad.
7. Conocer las principales manifestaciones contemporaneas y valorar las realizactusdes
| CONTENIDOS
1. Concepto de imagen gréfica. La comunicacion y el lenguaje.
2. Primeras manifestaciones de la imagen gréfica en la comunicacion.
3. Laevolucidn histérica del disefio gréfico y sus manifestaciones mas significativas. Tendencias ynasto
relevantes.
4. Laimagen gréfica antes del S. XIX su evolucidn técnica y de reproduccién.
5. Desarrollo de la prensa y medios de comunicacion del siglo XIX.
6. Las Vanguardias y su influencia en la imagen gréfica.
7. Laimagen gréfica y los medios aemunicacion de masas.
8. Ultimas tendencias en la imagen gréfica y la comunicacion visual.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorard la capacidad del alumnado para,

1.

Demostrar interés y sensibilidad en la observacion y valoracion de la imagen a lo largevdiisidn
historica.

Identificar y valorar las manifestaciones de la imagen
en su vertiente expresiva, técnica y comunicativa.

Comprender e identificar las manifestaciones, obras y autores mas relevantes en la evolucion de la ima
visual en el catexto de la especialidad.

Comprender y analizar los procesos evolutivos de estas manifestaciones, relacionandolas con sus resp
contextos histéricos y culturales.

Argumentar en base al conocimiento de la materia el propio criterio y sensibilitittcas

Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 90 | 4 [ CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Conocer la técnica fotogréfica y la tecnologia del medio.
2. Adquirir conocimients sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotogréafica.
3. Aplicar la fotografia a proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto

| CONTENIDOS

1- Control técnico de los equipos fotogréficos.

2- Latoma fotografica. Represition del espacio y del tiempo.

3- Laluz natural y artificial. Medicién e iluminacion.

4- El color en la fotografia.

5- Gestion de archivos fotogréficos. Edicidn y seleccion de fotografias.

6- Procesado y manipulacién de las imagenes.

7- Tratamiento formal y expidvo de la fotografia en el &mbito de la especialidad.

8- Los ambitos fotograficos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

1- Se valorara la capacidad @gdumnadopara,

2- Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

3- Comprender los mecanismeésdrico-expresivos del medio fotogréafico

4- Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

5-  Valorar criticamente las imagenes fotograficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD ENIWIOS  [45 | 5 [ CRBITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialic
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad esafnal en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Creaciény ejecucién de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacién del proyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se vabrara la capacidad daellumnadopara,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucion del proyecto en los aspectos formales, expresivoss,técn
tecnologicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN ANIMACION

Identificacion del titulo Técnico Superior de Ass Plastas y Disefio en Animacion

Nivel Ciclo Formativo d&rado Superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Di
Referente europeo Nivel 3

Duracion total del ciclo Dos mil horas

Familia Profesional Disefio yComunicacioisual

| COMPETENCIA GENERAL

Realizar proyectos de animacion audiovisual personales eqcargo de empresas, instituciones u otros
profesionales.

Planificar la realizacién del proyecto de animacién mediante la definicion de los aspectos expresivos,
funcionales y técnicos.

Valorar y hacer posible la elaboracion de un trabajo en equipo.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de forma optimi
objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondientes.

| COMPETENCIAS PROFESIONALES

1- Expresar mediante el lenguaje visual ideasrgnis comunicativas eficientes.
2- Dotar a la imagen comunicativa de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos

3- Planificar y elaborar el proyecto ateniendo a especificaciones narrativas y técnicas previament
determinadas.

4- Gestionar lagliferentes fuentes de contenidos para realizar el proyecto y dotarlo de los recursos
Optimos para su realizacion.

5- Elaborar mensajes comunicativos animados para los diferentes medios de difusion.
6- Establecer los controles de calidad correspondientesagta fase del proceso proyectual.
7- Contemplar en el proyecto procesos correctos de post produccion.

8- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la comunicas
visual.

9- Coordinarse de manera eficaz para el desarmdbproyecto.

| AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional autbnomo y como trabajador por cuenta ajena. Ejerce
competencias por encargo de las propias entidades, como asociado o como integrante en equipos de
realizacion y prodccién audiovisual.

Puede ejercer en sus competencias como independiente o dependiente de ideas o guiones de otros
profesionales.
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| SECTORES PROFESIONALES

Puede ejercer su profesién en el sector publico o privado, en empresas relacionadasarooriaacion.
Productoras de cine, productoras de television, agencias de publicidad, editoriales y estudios de disefic
O realizando proyectos propios como actividad artistica libre.

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Proyectos de animacién gpios o integrados en producciones audiovisuales o multimedia en la industria
la cultura y el entretenimiento. En realizacién de peliculas, videos, paginas web y productos multimedie

Elabora guiones propios o adaptaciones ajenas.

Creacidén de persolj@s y/o objetos y creacion de escenarios y fondos.

Creacioén de fotogramas clave para definir la representacion. Realiza dibujos de intercalacion.
Modela y representa los elementos que conforman la animacién 2D o 3D.

Anima, ilumina, colorea las fuentesrgeradas y ubica las camaras virtuales, renderiza.
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OBJETIVOS DE CICIEOTECNICO SUPERIOR

ANIMACION

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa de animacién.

Conocer el proceso de creacion de imagenes paraifaagion audiovisual. Asi como considerar los recur
y las técnicas expresivas en la preparacion del proyecto de animacion audiovisual.

Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y técnicos de la imagen animada
audiovisuapara conseguir transmitir el mensaje de manera 6ptima.

Obtener e interpretar las fuentes documentales y de referencia para la realizacién del proyecto de
animacién audiovisual.

Interpretar la evolucion de las tendencias expresivas audiovisyalalorar los condicionantes simbolicos,
culturales y estéticos que contribuyen a configurar la forma idénea del mensaje.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccion para garantizar la calidad del pr
comunicativo en einercado.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. BL
seleccionar y utilizar fuentes de informacion y formacion continua relacionados con el ejercicio profesi

Planificar la elabacion del proyecto en las distintas fases de su proceso para optimizar la infraestruct
de un estudio i de sus instalaciones.

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profe

Conocelos limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestioén y
administracion adecuada.
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CFGSNIMACION

MODULOS Horas ECTS %
Presenciales| 25h.
Modulos transversales a la familia
Fundamentosde expresion visual 90 5 1,25
Teoriade la imagen 45 3 15
Medios informaticos 90 5 1,25
Formacion y orientacion laboral 45 3 15
Médulos de especialidad
Técnicas de animacion 135 7 1,25
Dibujo de animacién 90 5 1,25
Lenguaje audiovisual 45 2 1,25
Proyectos de animacion 245 15 1,5
Historia de la imagen 45 3 1,5
Guidn narrativo 45 3 1,5
Fotografia 90 5 1,25
Proyecto integrado 45 5 3
Practicas laborales 90 4 11
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DE EXPRESSMML

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

Estructurar el soportele expresion.

2. Representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
3. Organizar loglementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.
4. Ejercitar la capacidad de invencion e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representaciéon delapens
6. Analizar la teoria del color.
7. Interpretar los fundamentos del color en la representacion creativa.
| CONTENIDOS
1. Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos grarcionales.
3. Formay composiciéen la expresiomidimensional.
4. Fundamentos y teoria de la luz y el color.
5. Valores expresivos y simbdlicos del color.
6. Interaccion del color en la representacion creativa.
7. Instrumentos, técnicas y materiae

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.
Analizar yestructurar el épacio compositivo.

Idear, seleccionar y expresdrespacio compositivo de acuerdo a un planteamiento previo.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especi
Adecuar la expresion del color en la representacion creativa.

Transferir el vior simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccion del color y la representacion creativa
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MODULO TEORIA DE LA IMAGEN

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMIS |45 | 3 | CREDIOS ECTS
OBJETIVOS
1. Identificar, \alorare interpretar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.
2. Conocer los principios teoricos propios de la percepcion visual.
3. Interpretar los codigos significativos de las imagenes visuales.
4. ldentficar y valorar la funcién expresiva de la imagen en su contexto.
5. Conocery reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales
6. Adquirir conocimiento de los diferentes &mbitos y entornos de produccion de la imagen visual.
| CONTENIDOS
1. Larepresentaciony los elementos morfologicos, dindmicos y mesurables de la imagen.
2. ldentificacion, andlisis y valoracién de la imagen visual.
3. Sintaxis visual.
4. Lavisualizacion de la realidad. Teorias perceptivas.
5. El signo: expresion y conteniddenotacion y connotacion.
6. Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.
7. Lacomunicacion visudtl proceso comunicativo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Identificar los &mentos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Apreciar loxontenidosexpresivoglel lenguaje visual y su significado.

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Aplicar y valorar hipdtesexpresivasen la resolucion de un problema demunicacion visual.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIM(90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Concer laevoluciondelos medios informéticos en la sociedad actual.

2. Conocer los fundamentos informiéos. Hardware y software la relaciorfEntender sus caracteristicas y
funciones.

3. Comprendeel tratamiento de Igipografiadigital. Sistemas de coldformatos adecuados a cada
necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentalds la imagen digital vectorial la imagen bitmap.

5. Aprender a digitalizar imdgenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

6. Usar los medios informaticos como técndmaplicacion en el proceso de produccion creativa y como
instrumento de comunicacién y gestion.

7. Conocer el manejo de las aplicaciodes programario informético de disefio.

| CONTENIDOS

1. Evolucion de la informatica e Internet, la Sociedad de la Infoidnasoftware libre.

2. El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizaciéactorizacion, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

5. Laimagen vectorial.Software @ creacion. El area de trabajo. Herramientas de dibujo

6. Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmapSoftware de creacion, tratamiento y gestion de la imagenes lmtynéotografia dyital.
Herramientas de dibujo.

8. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnadoapa

1.

Comprender y valorar la evolucion tecnoldgycia importanciale las nuevas tecnologias en los proces
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos ftmmatos graficos para su empleo en las aplicaesograficas y multimedia.
Asi comdiferentes posibilidades de organizar la informacién y losslato

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectgrliitmap. ©nocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientaslagtracion vectorial y bitmap.
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MODULO FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMO9 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Analizar e interpretar el marco legal del trabajooyacerlos derechos y obligaciones que se derivan de las

relaciones laborales.

2. Adquirir las bases necesarias para orgaryzgestionar una pequefia o mediana empresa, considerando facto
de produccidn, juridicos, mercantiles y solziborales.

3. Adquirir los conocimientos sobre las vias de acceso al mercado de trabajo, asi como conocer los organism
institucionales, naciorlas y comunitarios de ayuda a la insercién laboral.

4. Conocer las normasobreseguridad e higiene laborgladquirir sensibilizaciéon sobre la proteccién al medio
ambiente, como factores determinantes de la calidad de vida.

5. Conocer y analizar la normatieapecifica propia de la especialidad.

| CONTENIDOS

1. El marco juridico de las relaciones laboratestatuto de los trabajadores y regulacion especifica. Prestacione:
la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercadmadl@jo: estructura. Técnicas y organismos que prestan
ayuda a la insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia

3. Laempresa. Descripcion de los distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacion y
obligaciones judicas y fiscales.

4. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesiéon.

5. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la Propiedad intelectual. Entidades de gesti
copyright y copyleft. Propiedad industrial: logdelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

6. Los signos distintivos: Marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad

7. Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia inegéa.
proteccion de menores. Ley de proteccion de datos.

8. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacion de trabajos.

| CRITERIOS DE EVALUACION \

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Conocer e identifiar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacién empresarial del sectc
Identificar las posibles fuentes de empleo del entorno social a las que el alumno pueda tener acceso.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto €mito individual como societaridplicar contratos y
emitir facturas

Conocer las normas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de prevencién de riesc

laborales

Conocer, identificar y aplicar la legislacion sobre derech@utte y regstros de propiedad intelectual e
industrial. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen
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MODULO TECNICAS DE ANIMACION

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 135 | | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Disponer de técnicas 2D y 3D patgroceso creativo.

2. Utilizar técnicas tradicionales y digitales como recursos expresivos de la animacion.
3. Aplicar las tecnologias actuales de animacién.

4. Planificar los procesos y la elaboracién del trabajo.

5. Organizar el material y la documentacion esaria.

6. Aplicar las técnicas méas adecuadas a la propia creacion y al objetivo del proyecto.

7. Conciliar conocimientos y habilidades técnicas para la construccion de elementos 2D y 3D en un montaje
escenografico.

| CONTENIDOS

1. Principio de animacion. lpersistencia retiniana.

2. Técnicas, materiales, recursos y tecnologia apropiada a la animacion.

3. Técnicas tradicionales y digitales 2D. Elementos de la expresion bidimensional.
4. Técnicas tradicionales y digitales 3D. Elementos de la expresion tridimdnsiona
5. Los recursos de expresion 2D y 3D y la aplicacion a un proyecto de animacion.
6. La ordenacion del espacio escenografico.

7. Lailuminacion.

8. El movimiento.

9. Realizacién de procesos expresivos, maquetas, escenografias, etc.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Sevalorara la capacidad del alumno para,
1. Identificar y aplicar las diferentes técnicas 2D y 3D de animacion.
2. Valorar las aplicaciones de diferentes técnicas y determina una opcién adecuada a un encargo.
3. Hacer propuestas creativas a partir de un guiorp® ajeno.
4. Transferir correctamente el guién a la narracién visual.
5. Planificar el proceso de realizacién. Técnicas, elementos, materiales, documentacion, etc.

6. Usar correctamente la terminologia propia del lenguaje audiovisual.
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MODULO DIBUJO B®IMACION

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 270 |14 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Representar graficamente las formas del entorno y las ideas.

2. Resolvemediante la expresién del dibugpnceptos de espacio, volumen y forma.
3. Representar graficameetla luz y el movimiento

4. Adquirir conocimientos relativos afarma, la perspectiva y lamposicion.

5. Utilizar estos conocimientos en la resolucién grafieda expresion de ideas.

6. Desarrollar la capacidad memoristica y de retentiva visual

7. Desarrolla pautas de estilo personales.

| CONTENIDOS

1. Elapunte del natural. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes.

2. Elmodelo estatico y en movimiento.

3. Dibujo de retentiva y de memoria.

4. Laluz. El Claroscuro. La iluminacion. Luces, sombras y rdfeesnosfera.
5. Laformay kespacio.

6. Composicion y estructura.

7. Interpretacion de la forma. El estilo.

8. Recursos expresivos para la animacion audiovisual.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber utilizar los recsos graficos del Dibujo para comunicar y expresar formas del entorno, ideas y concey
2. Saberepresentar formas, cuerpos y el movimiento.
3. Saber representar formas y cuerpos iluminados desde diferentes focos.de luz
4. Entender y saber dibujar las formasu entorno.

5. Utilizar adecuadamente métodos de composicién y organizacion del espacio, atendiendo a criterios estétic
comunicativos.

6. Dibujar formas y objetos de retentiva y de memoria.
7. Aplicar pautas de estilo propias al Dibujo

8. Conocer e identifiar la expresion del dibujo animado.

| MODULO EL LENGUAJE AUDIOVISUAL
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DE ESPECIALIDAD
PRESENCIALIDAD EN MINIM{ 45 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.
2. Conocer los recursos expresivos de la narraeiddiovisual.

3. Adquirir conocimientos sobre la evolucién y el lenguaje de la
Imagen en movimiento.

4. Analizar y valorar un producto audiovisual
5. Interpretar y desarrollaproyectosen el medio audiovisual.

6. Aplicar los medios audiovisuales dentrd dentexto delos proyectos déa especialidad.

| CONTENIDOS

1. Elementos del lenguaje audiovisual.

2. Retorica narrativa y retorica visual.

3. Elementosécnicsde los equipos audiovisuales

4. El espacio gl tiempo representado.

5. Otros elementos: lluminaci sonido y escenografia.

6. Los génerosy los productos audiovisuales.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio audiovisual.
2. Usar la terminologia profesional.
3. Identificar los mecanismos teorieexpresivos del medio audiovisual.
4. Identificar de forma idénea los recursos propios del medio audiovisual
5. Integrar los medios audiovisuales en los proyed®snimacion.

6. Valorar criticamente las imagenes audiovisuales.

| MODULO PROYECTOS DE ANIMACION AUDIOVISUAL
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DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 245 |15 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS
1. Conocer los conceptos, tarminologiaespecificay obras relevantes de la historia de la animacion.
2. Realizarproyectos & animacién para cine, television y nuevos medios utilizando los diferentes lenguajes.
3. Diferenciar lasases de umproyecto audiovisual adquirir una metodologia de trabajo
4. Conocer y aplicar los recursos expresivos de la animacion.
5. Adquirircapacidacpara narrar una historide manera visual.
6. Desarrollar un proyecto de animacioén aplicando las diversas técnicas de animacion, tanto las tradicionales
Ultimas tecnologias.
7. Saber editaaudio y video.
9. Conseguir el dominio de las tecnologias instrotakes necesarias para el desarrollo del proyetg@nimacion

audiovisual.

10. Saberadaptarel proyecto a diferentes formatos segun el medio de difusién.

| CONTENIDOS

1. Terminologia bésica especifica asi camferentes de la animacion.

2. Laanimaciénmeel cing la television y nuevos medios.

3. La planificacion del proyecto: story line, sinopsis, guién, el story board, layout, art cocept. la biblia, etc.

4. La preproduccion del proyecto: documentacion, diseBgersonajesiondos, etc.

5. La produccién: cicion de personajes y escenarios, maguetas, fondos, iluminacidn, escenografia, captura
audio, carta de rodaje, captura de imagen y audio, animacion, intercalacion. etc.

6. La postproduccion: edicion de video, ajuste de imagéegtos, transicionegratamiento de audio, creacion de
créditos etc.

7. Herramientas informaticas y nuevas tecnologias para la creacién de un proyecto de animacion: El progran
animacion, edicién y postproduccion.

8. Exportacién de peliculas y formas de exhibicidn: formatos, axasc.
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[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Utilizar la terminologia especific&lyconocimiento las obras mas importantes de la historia de la animacion.
Usar adecuadamente los diferentes lenguajes sedhmeglio.

Adquirir de una metodologia de trabajo.

Aportar creatividad en el desarrollo del proyecto de animacion y expresividad de los elementos empleados
Aplicar coherencia en el discurso visual y narrativo para contar una historia.

Dominar las difemstes técnicas de animacion segun el mensaje a trasmitir.

Exportar correctamente losontenidos en los formatos adecuados.

Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnoldgicos propios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA DE LA IMAGEN

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 [ 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Desarrollar el conocimiento de los lenguajes propios de los medios de la comunicacién visual y gréfica.

2. Conocer las manifestaciones de la comunicacion gréfica y su relacida tistoria general del Arte.

3. Conocer los principales centros de produccién, autores y obras de la imagen grafica y sus caracteristicas t
formales en su evolucién histérica.

4. Conocer el contexto social, cultural y técnico de la imagen grataomo las distintas innovaciones en su
evolucion.

5. Valorar las realizaciones actuales, en sus dimensiones artisticas y como medios de comunicacion y expres

6. Conocer las principales manifestaciones contemporaneas en ilustracion, comic y animacion.

| CONTENIDOS

1. Concepto de imagen gréfica. La comunicacion y el lenguaje.

2. Primeras manifestaciones de la imagen grafica en la comunicacion.

3. Laevolucidn histérica del disefio gréfico y sus manifestaciones mas significativas. Tendencias y autores n
relevantes.

4. Laimagen gréfica antes del S. XIX su evolucion técnica y de reproduccion.

5. Desarrollo de la prensa y medios de comunicacion del siglo XIX.

6. Las Vanguardias y su influencia en la imagen gréfica.

7. Laimagen gréfica y los medios de comunicad®masas.

8. Ultimas tendencias en la imagen gréfica y la comunicacion visual.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

| MODULO GUIONM ESTRUCTURARRATIX

Demostrar interés y sensibilidad en la observacion y valoracion de la imagen a lo largo de su dvighdcica
Identificar y valorar las manifestaciones de la imagersu vertiente expresiva, técnica y comunicativa.

Comprender e identificar las manifestaciones, obras y autores mas relevantes en la evolucion de la imager
en el contexto de la g®cialidad.

Comprender y analizar los procesos evolutivos de estas manifestaciones, relacionandolas con sus respect
contextos histdricos y culturales.

Argumentar en base al conocimiento de la materia el propio criterio y sensibilidad estética.

Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | 3 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Comprender el Iéxico de la narrativa grafica

2. Aprender el lenguaje propio dglién y su utilizacién en la narrativa grafica.
3. Adaptar la narrativa grafica a partir de historias propias o ajenas.

4. Conocer los elementos estructurales de una historia.

5. Saber narrar, explicar y desarrollar un guién narrativo.

| CONTENIDOS

1. Lenguajenarrativo.

2. Lenguaje secuencial.

3. Elaboracién del guion. Adaptaciones. El argumento. La sinopsis.
4. Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.

5. Montaje y ritmo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Comprendek identificar los conceptos y términos propios de la narrativa gréfica.
2. Desarrollar ideas creativas a partir de historias reales o imaginarias, propias o0 ajenas.

3. Atender a planteamientos del discurso gréafico para narrar una historia.
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MODULO FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 90 | | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Conocer la técnica fotogréfica y la tecnologia del medio.
2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.
3. Aplicar la fotografia proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al prayecto

| CONTENIDOS

1. Control técnico de los equipos fotogréficos.

2. Latoma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

3. Laluz natural y artificial. Medicion e ilumaian.

4. El color en la fotografia.

5. Gestion de archivos fotograficos. Edicion y seleccion de fotografias.

6. Procesado y manipulacién de las imagenes.

7. Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el &mbito de la especialidad.

8. Los ambitos fotograficos

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotogréfico.
2. Comprender los mecanismos tedriegpresivos del medio fotogréfico.
3. Utilizar la fotografia integrada end proyectos y para los fines propios de la especialidad.

4. Valorar criticamente las imagenes fotogréficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 45 |5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimilado yagican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el &mbito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Creacibény ejecucibde un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacién del proyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumno para,
1. Saber organizar y planificar correctanterl encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucion del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnict
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAILBENICO SUPERIOR EN COMIC

Identificacion del titulo  Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Cémic

Nivel Ciclo Formativo d&rado Superior de las ensefianzas priofiesles de Artes Plasticas y Disefic
Referente europeo Nivel 3

Duracion total del ciclo Dos mil horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

| COMPETENCIA GENERAL

Elaborar obra original de comic a partir de un proyecto propio o de un encargo profesional determinadc

Planificar la realizacién del proyeatediante la definicién de técnicas expresivas, formales, funcionales,
estéticas y técnicas.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que exprese de forma optimi
objetivos comunicativos y expresivos.

COMPETENCIAPPROFESIONALES

1. Identificar los aspectos artisticos, formales, funcionales y técnicos del proyecto de comic.
2. Dotar a la imagen ilustrativa de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.
3. Analizar la documentacién y el material grafitoreferencia.

4. ldentificar los aspectos artisticos, formales, funcionales y técnicos de un proyecto de comic.

5. Realizar el proyecto de comic, con las técnicas y estilos adecuados a cada planteamiento
comunicativo y expresivo.

6. Crear, adaptar o interpretaguiones.
7. Definir el proyecto atendiendo a especificaciones previamente planificadas.

8. Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.

[ AMBITO PROFESIONAL

Desarrolla su actividad como profesaindependiente expresando mediamearraciones de imagenesa
idea o concepto destinada a su edicion.

Asimismo puede desarrollar su profesion como especialista dependiente de una empresa o institucion.
O en colaboracion con otros profesionales, intetgando ideas que den forma final a unarracion de
imageneson una técnica y estilo grafico.
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Puede ejercer su profesién en el ambito publico o privado, en empresas del sector comunicativo. Editol
agencias de publidad, estudios de disefio, prensa y television, etc. Incorporado en empresas o institucic
de otros sectores que asi lo requieran. O realizando proyectos propios como actividad artistica libre.

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Trabaja como at6nomo i/o especialista en equipos de Disefio y Comunicacion visual.
Organiza y supervisa la produccion de comics

Elabora guiones

Crea y realiza obra original envelas gréaficas y publicaciones periédicas.

Realiza guiones ilustrados (stdbgards)

Analizapropuestas y realiza la busqueda documental y gréfica para producciones relacionadas con la N
gréfica.

Supervisa y orienta en la produccion y edicion de comics.
Realiza y gestiona actividades culturales, educativas y divulgativas relacionagéhsduic.

Trabaja como especialista en la Narracién grafica para equipos de Disefio grafico, Publicidad, Televisit
medios Audiovisuales.
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OBJETIVOS DE CICIEOTECNICO SUPERIOR

cOMIC

Valorar de forma idonea las necesidades planteadda propuesta de trabajo, asi como los aspectos
expresivos, narrativos, funcionales y técnicos para configurar el proyecto de comic.

Interpretar y desarrollar guiones para elaborar un proyecto.

Conocetel proceso de creacién de imagenes paradaacion gréfica

Valorar i definir los aspectos expresivos, narrativos, funcionales y técnitosntepara conseguir
transmitir el mensaje de manera optima.

Obtenere interpretar las fuentes documentales y de referergaaa la realizaciode la narracion gréfica.

Adquirir método y rigor en la presentacion de una idea o un proyeetcomic.

~N OO0 B~ T WIN|E

Interpretar la evolucion de las tendencias expreseada narracion grafica valorar los condicionantes
simbolicos y estéticos que contuien a configurar la forma idénea en el mensaje.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccion para garantizar la calidad del pr
comunicativo en el mercado.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambiosedgbr. Buscar, seleccionar y utilizar fuentes
de informacién y formacién continua relacionados con el ejercicio profesional.

10

Valorar, panificary gestionarla elaboracién del proyecto en las distintas fases de su proceso para optir
recursos.

11

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profe

12

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion y
administracion adecuada.
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OFGScOMIC

MODULOS Horas ECTS %
Presenciales| 25h.
Moédulos transversales a la familia
Fundamentosde expresién visual a0 5 1,25
Teoria de la imagen 45 3 1,5
Medios informaticos 90 5 1,25
Formacion y orientacion laboral 45 3 15
Médulos de especialidad
Técnicas de comic 90 5 1,25
Dibujo de cémic 90 5 1,25
Produccion grafica industrial 45 2 1,25
Tipografia 45 3 1,25
Proyectos de comic 245 15 1,5
Historia de la imagen grafica 45 3 15
Guioén y estuctura narrativa 45 3 1,5
Fotografia 90 5 1,25
Proyecto integrado 45 5 3
Précticas laborales 90 4 1,0
Total Horas minimos 1.100 66
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MODULO FUNDAMENTOS DE EXPRESSMML

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDB®MINIMOS |90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

Estructurar el soportele expresion.

2. Representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
3. Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacién de la imagen visual.
4. Ejercitar lacapacidad de invencion e ideacion y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.
6. Analizar la teoria del color.
7. Interpretar los fundamentos del color en la repeesacion creativa.
| CONTENIDOS
1. Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.
3. Formay composiciéen la expresiomidimensional.
4. Fundamentos y teda de la luz y el color.
5. Valores expresivos y simbdlicos del color.
6. Interaccion del color en la representacion creativa.
7. Instrumentos, técnicas y materiales.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Expresauna representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idoneos.

Analizar yestructurar el épacio compositivo.

Idear, seleccionar y expresar el espacio compositivo de acuerdo a un planteamiento previo.

Mostrar sensibilidad rggecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especifit
Adecuar la expresion del color en la representacion creativa.

Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sersibilidad en la interaccion del color y la representacion creativa
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MODULO TEORIA DE LA IMAGEN

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Identificar, \alorare interpretar las imagenes aplicando eientes modelos de analisis.

2. Conocer los principios teoricos propios de la percepcion visual.

3. Interpretar los codigos significativos de las imagenes visuales.

4. ldentificar y valorar la funcién expresiva de la imagen en su contexto.

5. Conocer y reconocelas estrategias de comunicacion en las imagenes visuales

6. Adquirir conocimiento de los diferentes &mbitos y entornos de produccion de la imagen visual.

| CONTENIDOS

1. Larepresentacion y los elementos morfoldgicos, dindmicos y mesurables de laimage

2. ldentificacion, andlisis y valoracién de la imagen visual.

3. Sintaxis visual.

4. Lavisualizacion de la realidad. Teorias perceptivas.

5. El signo: expresion y contenido. Denotacién y connotacion.

6. Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los sigusssglores significativos.

7. Lacomunicacion visudtl proceso comunicativo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Apreciar loxontenidos expresivoglel lenguaje visual y su significado.

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Aplicar y valorar hipdtesiexpresivasen la resolucion de un problema demunicacion visual.

Aplicar y valaar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIM{90 | 5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer l®voluciondelos medios informaticos en la sociedad actual.

2. Conocer los fur@mentos informéicos. Hardware y software la relaciofEntender sus caracteristicas y
funciones.

3. Comprendeel tratamiento de Igipografiadigital. Sistemas de color. Formatos adecuados a cada
necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentalds la imagen digital vectoriaf la imagen bitmap.

5. Aprender a digitalizar imdgenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

6. Usar los medios informéticos como técnica de aplicacion en el proceso de produccion creativa y col
instrumento de comunicacidy gestion.

7. Conocer el manejo de las aplicaciodes programario informético de disefio.

| CONTENIDOS

1. Evolucién de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacién, software libre.

2. El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, dootputing.

3. Sistemas de colores, digitalizaciéactorizacion, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

5. Laimagen vectorial.Software @& creacion. El area de trabajo. Herramientas de jdibu

6. Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmapSoftware de creacion, tratamiento y gestion de la imagenes lmtynéotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para ihistion y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evolucion tecnoldgycia importanciale las nuevas tectogias en los procesos
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las apksagiéficas y multimedia.
Asi comdiferentes posibilidades de organizar la informacion y los slato

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones gréaficas
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectgrlzitmap. @nocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientaslalgracion vectorial y bitmap.
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MODULO FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMO9 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Analizare interpretar el marco legal del trabajo griocerlos derechos y obligaciones que se derivan de las

relaciones laborales.

2. Adquirir las bases necesarias para organizar y gestionar una pequefia 0 mediana empresa, considerando
de produccidn, jurigios, mercantiles y soclaborales.

3. Adquirir los conocimientos sobre las vias de acceso al mercado de trabajo, asi como conocer los organisir
institucionales, nacionales y comunitarios de ayuda a la insercion laboral.

4. Conocer las normasobreseguridace higiene laboray adquirir sensibilizacion sobre la proteccién al medio
ambiente, como factores determinantes de la calidad de vida.

5. Conocer y analizar la normativa especifica propia de la especialidad.

| CONTENIDOS

1. Elmarco juridico de las relaciankaboralesEstatuto de los trabajadores y regulacion especifica. Prestacione:
la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercado de trabajo: estructura. Técnicas y organismos que pres
ayuda a la insercion laboral.it¢iativas para el trabajo por cuenta propia

3. Laempresa. Descripcion de los distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacién y
obligaciones juridicas y fiscales.

4. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesié

5. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la Propiedad intelectual. Entidades de gesti
copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

6. Los sigos distintivos: Marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad

7. Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccion de menores. Ley de proteccion de datos.

8. El contrato. Tipos de contratde uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacion de trabajos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresaeetadel s
Identificar las posibles fuentes de empleo del entorno social a las que el alumno pueda tener acceso.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como socigfdigar contratos y
emitir facturas

Conocer las nonas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de prevencion de riesgo

laborales

Conocer, identificar y aplicar la legislacion sobre derechos de autoisyrosgde propiedad intelectual e
industrial. Derecho a la intimidad, al hanpa la propia imagen.
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MODULO TECNICAS DE cOMIC

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMJ 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Conocer las principales utensilios, herramientas y materiales de las técnicas de exgeé§ldmic y la

narracion grafica..

2. (onservar y mantener en buen estado los utensilios y el lugar de trabajo.
3. Organizar y archivar el material y la documentacion grafica y visual.
4. Utilizar correctamente las distintas técnicas, procedimientoseysitios del Dibujante de Cémic
5. Discriminarcuales son las técnicas mas adecuadas a nadaciory saberlas aplicar.
6. Conocer identificar técnicay estilos y saberlagplicar de manera creativa.
7. Incorporar i actualizatécnicas atendiendo al estilo personal.
| CONTENIDOS
1. Utensilios, herraientas, materiales, técnicas y procedimientos mas habituales del Comic.
2. El estudio del bujante de Comics. Utensilios y materiales.
3. Orgnizacion Técnicas y métodos de archivo de la documentacion.
4. Técnicas secafécnicas humedas. Técnicas mixtas.
5. Dibujo de linea y de mancha. Tramas y texturas.
6. Técnicas digitales.
7. Técnicas utilizadas en diferentes épocaplicaciones practicas y creativas en dtualidad.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Saber archivaak fuentes técnicas y documentales consultadas en los distintos procedimientos y prc
técnicos de la narracion grafica.

Emplear adecuadamente cada una de las distintas técnicas gréaficas. Asi como mantener los utensi
lugar de trabajo en condici@s idoneas.

Saber emplear la técnica mas adecuada en cada narracion gréfica.

Identificar las técnicas y estilos empleados por otros Dibujantes de Comic y saber hacer uso de elli
manera creativa y personal.

Demostrar su interés por la actualizacimlas técnicas de la Narracion gréfica.
Utilizar correctamente los distintos utensilios y materiales de la narracion grafica.
Trabajar con orden y pulcritud. Presentar los trabajos de igual modo.

Identificar las técnicas utilizadas por otros dibujardescémic en las diferentes épocas y estilos.
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MODULO DIBUJO DE COMIC

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MiNIMJ 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Representar graficamentks formas del entorno y las ideas.
2. Resolver cugtiones y conceptos de la formdel volumen y del espacio.
3. Representar graficamente la luz y el movimiento
4. Desarrollarconocimientos relativos a l@omposicion narrativa.
5. Utilizar estos conocimientos en la resolucién gréafica dertad y del espacio en la narracion.
6. Desarrollar l&zapacidad memoristica y de retentiva visual
7. Desarrollar pautas de estilo personales.
| CONTENIDOS
1. El apunte del natural. El esbozo de la idea. El cuaderno de apuntes.
2. El modelo estéatico y en movimiento.
3. Laluz. El Claroscuro. La iluminacion. Lisoesbras y reflejos. La atmésfera narrativa.
4. Anatomia humana. La expresion facial de las emociones.
5. El espacio.
6. Interpretacion de la forma. El estilo.
7. Recursos expresivos.
8. Composiciomarrativa. El ritmo narrativo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se alorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Saber utilizar los recursos gréaficos del Dibujo para comunicar y expresar formas del entorno, ideas y conceptos.
Saber representar formas y cuerpos en movimiento.

Saber representar formas y cuerpos iluminadosdéediferentes focos de luz.

Entender y saber dibaf la figura humana y sus expresiones.

Utilizar adecuadamente métodos de composicion y organizacién del espacio, atendiendo a criterios estéticos y
narrativos.

Dibujar formas y objetos de retentiva y demoria.
Aplicar pautas de estilo propias al Dibujo

Conocer e identificagl dibujo de creadores de comic de diferentes épocas y estilos.

142



TIPOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1- Conocery reconocer lgpthgrafa como imagen grafica de un mensaje comunicativo.
2-  Aplicar los elementos tipograficos idoneos para expresar un meosaj@nicativo
3- EBstructurar el soporte expresivo para ordenar los elementos tipograficos que participan en el disnuasivo.

4- Reconocer la significaciéon del soporte de disefio asi como la exprdsibiljdad tipogréfica

| CONTENIDOS

1- Laforma de los caracteres. El signo, el alfabeto.

2- La expresion de la palabra. Visualizacion.

3- Lecturay Legibilidad

4- Enfasis y jerarquéacompositivas en los elementos visuales déeplzgrafia.

5- El mensaje grafico, el &mbito y el soporte de visualizadi$pectos significativos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1- Analizar y valorar los elementogiieales de los caracteres como identificacion de la imagen visual.
2- Definir el mensaje tipografico con un criterio creativo, formal, estético y funcional.
3- Combinar los elementos tipograficos para expresar una representacion gréafica eficiente.

4- Mostrar sensibilidad cofa imagen visual que transfieren los caracteres. Adaptatldsscurso grafico que deba
expresar.

5- Valorar la coherencia argumentativa del mensgjsu representacion.
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MODULO PRODUCCION GRAFICA INDUSTRIAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIM{ 45 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Diferenciar adecuadamente cada uno de los distintos tipos de originales, teniendo en cuenta proce:

factores que intervienen en la reproduccion.

2. Configurar adecuadamente archivos para imprenta.

3. Comprender y valorar las variables de una tirada de impresion.

4. Conocer y diferenciar los distintos tipde impresion industrial. Elegir el sistema de impresion mas
adecuado para cada proyecto.

5. Estudiary saber elegir losoportes graficos

6. Lograra optimizacion de todos los elementos que intervienen en un proyecto. Adquirir sensibilidad
sostenible.

| CONTENIDOS

1. Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatricromia.

2. Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configurasion

3. Soportes de impresion.

4. Sistemas de impresion. Originales gréficos idoneos en cada sistema de impresion.

5. Postimpresion. Acabados.

6. Realizacion de presupuestos. Optimizacién de recursos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorard la capacidad d@élmnado para,

1.

2.

Aplicar los procesos adecuados para hacer posible la reproduccion del original gréfico.
Valorar ydiferenciar los originales, la preparacion, la reproduccion y los resultados.
Configurar correctamente el original para imprenta.

Reconaer los distintos tipos de impresos y elegir el sistema de impresién mas adecuado.
Elegir correctamente el soporte de impresion.

Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en un proyecto grafico impres

[ V4 Ny SRS ) R N Y Va1 ™ | 77 V
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PRESENCIALIDAD EN MINIMJ 200 |12 | CRBITOS ECTS

OBJETIVOS

Realizar proyectos de narracion gréafica de acuerdo a los presupuestos e intereses del encargo i/o
intereses i motivaciones artisticas y creativas personales.

2. Adapta un texto o guion literario al lenguaje y formato propios de la narracion grafica en sus diferen
formatos.

3. Conocer el lenguaje y los procesos técnicos de la Narrativa Grafica y saberlos aplicar de manera cr
en los propios proyectos.

4. Saber utilzar la documentacion visual, grafica existente y del entorno para la creacion de personaje:
ambientaciones.

5. Saber utilizar los recursos de guién y estructura narrativa en los propios proyectos de Comic.

6. Crear y realizar proyectos de Comic y Narraciafiga en los diferentes formatos.

7. Conocery desarrollar creativamente las diferentes fases del proceso de realizacion del Cémic o Na
grafica.

8. Conocer las Pautas y normas de presentacion de originales de Comic para su posterior produccion

9. Consegir el dominio de las tecnologias instrumentales necesarias para el desarrollo del proyecto

| CONTENIDOS

1. El proyecto de Narrativa Gréfica. Conocimientos del proceso de creacion y realizacion del original.

2. Eltema. Adaptaciones de obras literariaggacion de obras propias. Caracteristicas y metodologia de
trabajo.

3. Extension de la historia. El chiste grafico, la tira comica, la historieta corta. El libro.

4. Storyboard Las elipses. Las secuencias. Tipologia de planos. Angulos de vision. Eeencuad

5. Creacion de personajes. Estudio y tipologias. Escenarios y ambientaciones. Documentacion.

6. Texto e imagen. Los dialogos. La voz en Off. Simbolos, onomatopeyas y recursos propios del comi
Composicion de la vifieta, de la tira, ldepagina el libro.

7. Primercs esbozos. Desarrollo de ideagytos.Obra final

8. Entintado y/o técnica graficaBlanco ynegro y o color.Aplicacion de las técnicas manualés digitales.

9. El Original. La Presentacion de la obra. Pautas y normas para su reproduccion.
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[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

9.

Crear y realizar proyectos de Cémic creativos y con profesionalidad en sus diferentes formatos y
aplicaciones.

Saber adaptar una obra o texto literario y desarrollarlo sdgémpautas propias de la Narrativa Grafica
Conocer e identificar los distintos formatos de la Narrativa Grafica.

Conocer e identificar los conceptos y técnicas relativas al lenguaje de la Narrativa Grafica
Emplear adecuadamenen los proyectofas téaicas, el lenguaje y los recursos propios del comic.

Conocer y saber desarrollar las diferentes fases de creacién y realizacion del Comic y otros formal
Narrativa Gréfica.

Saber utilizar y archivar la documentacion.

Desarrollar yealizar loproyectos de Comidentro de parametros de profesionalidad y creatividad
Optimos.

Presentar adecuadamente los originales de Comic para su posterior produccion.

10. Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnoldgicos propios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA DE LA IMAGEN GRAFICA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Desarrollar el conocimiensode la imagen propia de la especialidad y los medios de la comunicacion visual

grafica.

2. Conocer lagnanifestacbnes mas significativas de la imagen grafica y narrativa.
3. Conocer las principales manifestaciones, autores y obras de la especialidad y sus caracteristicas.
4. Conocer, analizar y valorar la evoluc@la imagen en la especialidad.
5. Adquirir cultua visual y capacidad critica.
6. Conocer y diferenciar las manifestaciones histéricas de la imagen de la especialidad.
7. Conocer las principales manifestaciones contemporaneas y valorar las realizaciones actuales
| CONTENIDOS
1. Concepto de imagen gréficaa tomunicacion y el lenguaje.
2. Laevolucion histéricde la imagermgrafico y sus manifestaciones mas significativas. Tendencias y autores me
relevantes.
3. Laimagen gréfica antes del S. XIX su evolucion técnica y de reproduccion.
4. Desarrollo de la premsy medios de comunicacion del siglo XIX.
5. Las Vanguardias y su influencia en la imagen gréfica.
6. Laimagen gréafica y los medios de comunicacién de masas.
7. Ultimastendencias en la imagenlanarracion gréfica.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valoraréd capacidad del alumnado para,

1.

Demostrar interés y sensibilidad en la observacion y valoracién de la imagen a lo largo de su evolucion
historica.

Identificar y valorar las manifestaciones de la imagersu vertiente expresiva, técnica y comunicativa.

Comprender e identificar las manifestaciones, obras y autores mas relevantes en la evolucion de la ima
visual en el contexto de la especialidad.

Comprender y analizar los procesos evolutivos de estas manifestaciones, relacionandolas con sus resp
contextos histéricos y culturales.

Argumentar en base al conocimiento de la materia el propio criterio y sensibilidad estética.

Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO GUINY ESTRUCTURA NARRATIVA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Comprender el Iéxico de la narrativa grafica

2. Aprender el lenguaje propio del guién y su utilizacién en la narrativa gréafica.
3. Adaptar la narrativa grafica a partir de historias propias o ajenas.

4. Conocer los elementos estructurales de una historia.

5. Saber narrar, explicar y desarrollar un guién narrativo.

| CONTENIDOS

1. Lenguaje narrativo.

2. Lenguaje secuencial.

3. Elaboracién del guion. Adaptaciones. El argumento. La sinopsis.
4. Estructura y demrollo de una historia. Formatos.

5. Montaje y ritmo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Comprender e identificar los conceptos y términos propios de la narrativa gréfica.
2. Desarrollar ideas creativas a partir de bigs reales o imaginarias, propias o ajenas.

3. Atender a planteamientos del discurso gréafico para narrar una historia.
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MODULO FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer la técnica fotograficdaytecnologia del medio.

2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.

w

Aplicar la fotografia a proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al proyecto

| CONTENIDOS

1. Control técnico de los edpos fotograficos.

2. Latoma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

3. Laluz natural y artificial. Medicion e iluminacion.

4. El color en la fotografia.

5. Gestion de archivos fotograficos. Edicion y seleccion de fotografias.

6. Procesado y maniputidn de las imagenes.

7. Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la especialidad.

8. Los ambitos fotogréficos.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Saber utilizar los equipos y las técnicas progelsnedio fotografico.

2. Comprender los mecanismos tedriegpresivos del medio fotogréfico.

3. Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

4. Valorar criticamente las imagenes fotogréficas.
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MODULO PROYECINOEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 |5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialic
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirr capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Creaciény ejecucién de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacionpieyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumno para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucion del pobgen los aspectos formales, expresivos, técnicos,
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN GRAFICA

Identificacion del titulo Técnico Superior de Artes Plasticas y Disefio en Grafica

Nivel Ciclo Formativo d&rado Superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Di
Referente europeo Nivel 3

Duracion total del ciclo Dos mil hora

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

| COMPETENCIA GENERAL

Proyectar produais comunicativos por encargo de empresas, instituciones u otros profesionales.

Planificar la realizacién del proyecto de disefio grafico mediante la definicion de los aspectos formales
estéticos, funcionales y técnicos. Desde la identificaciéon del gacamunicativo hasta el producto grafico
acabado.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto ejecutivo para garantizar que expresa de for
optima los objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondiente.

COMPETENCIABG®GFESIONALES

1- Expresar mediante el lenguaje visual ideas y formas comunicativas eficientes.
2- Dotar al mensaje grafico de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.

3- Buscar recursos que solucionen aspectos formales, funcionales y tépareosn problema
comunicativo concreto.

4- Planificar y elaborar el proyecto ateniendo a especificaciones previamente determinadas.
5- Definir los aspectos formales y funcionales en un soporte grafico.

6- Elaborar mensajes comunicativos en los ambitos deagrdfiformativa, publicitaria, identidad
corporativa, editorial, envase y embalaje, etc.

7- Planificar y elaborar la ejecucién del proyecto con autonomia y de manera optima.
8- Establecer los controles de calidad correspondientes en cada fase del proceso.

9- Transmitir con precisién la informacién adecuada en los procesos de reproduccién para conseg
resultado idoneo.

10- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.

11- Coordinar el trabajo que se dee o0 genere a partir de estas responsabilidades.
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| AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional autdbnomo o asociado o contratado por cuenta ajena e
empresa, equipo o instituciones. Realiza el proyecto como profesiopeciaista en los ambitos de imagen
corporativa y/o informativa y/o editorial y/o publicidad y/o envases y embalajes, etc.

Elabora el proyecto por encargo de las propias entidades solicitantes.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como inab@ete o como dependiente interpretandas
ideas de otros profesionales.

| SECTORES PROFESIONALES

Se ubica en el ambito publico o privado, en empresas dedicadas a la comunicacién. Agencias de public
estudios de disefio, editoriales, organismos jxts, etc. O en empresas e instituciones de otros sectores |
asi lo requieran.

OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Realizacién de los productos comunicativos de empresas e instituciones, para expresar de forma éptin
objetivosmarcadosEl desarrollo de su trabajo esta asociado a la industria grafica.

Su actividad profesional se desarrolla principalmente dentro de las siguientes areas y con las siguiente
ocupaciones:

Proyectos de marcas y aplicaciones.

Aplicaciones gréficas asociadata Publicidad: carteleria, folletos, anuncios, merchandising, etc.,
Proyectos editoriales Libros, revistas, prensa, catalogos, etc.

Como experto en la eleccion y uso de recurspsgiaficos para diferentes usos.

Como tipégrafo. Bede desarrollar &bajos utilizando la caligrafia y otros tipos de rotulacion manual.
SenfalizaciénSstemas de signos y pictogramas para diferentes usos y soportes

Proyectos déPackagingAsi como a sus elementos asociados: materiales, expositores, troqueles, etiquet
instrucciones de uso, etc.

Elaboracion de artes finales y postproducciBreparaciéon de los diferentes disefios para su correcta
impresion, seleccidn soportes y acabados, analisis de pruebas de pre impresion, control de calidad.
Colaborador graéfico.

Igualnente el grafista puede integrarse como especialista grafico en equipos interdisciplinares colabora
la realizacion de diferentes productos audiovisuales o multimedia.
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OBJETIVOS DE CICIEOTECNICO SUPERIOR

GRAFICA

Identificar las necesidadgdanteadas en una propuesta comunicativa determinada. Asi como valorar lo
recursos mas idoneos en los aspectos expresivos, formales, funcionales i técnicos para conseguir un
resultado comunicativo 6ptimo.

Considerar y desarrollar los procesos basdmta comunicacion en su vertiente informativa, identificativa
persuasiva.

Resolver los problemas expresivos, formales, funcionales y técnicos recet@ proyectual para atender y
definir con eficacia el mensaje comunicativo.

Adquirir métod y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equi
trabajo

Interpretar la evolucion de las tendencias graficas que influyan en la produccién comunicativa y valore
condicionantes simbdlicos, culturalesgmunicativos que contribuyen a configurar la forma estética en ¢
mensaje.

Iniciarse en la busqueda de formas, soportes, materiales y procesos creativos relacionados con la
comunicacion y atender a la creatividad grafica y comunicativa.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. Bu
seleccionar y utilizar cauces de informacion y formacion continua relacionados con el ejercicio profesi

Conocer las especificaciones técnicasosmprocesos de reproduccidn para garantizar la calidad del
producto comunicativo en el mercado.

Planificar la elaboracion del proyecto en las distintas fases de su proceso proyectual con el fin de opt
todos los recursos.

10

Utilizar las melas preventivas necesarias para que los procesos y recursos utilizados no incidan
negativamente en el medio ambiente y la sostenibilidad.

11

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y condiciona la actividad profe

12

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion y
administracion adecuada.
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CFGSRAFICA

MODULOS Horas ECTS %
Presenciales| 25h.
Modulos transversales a la familia
Fundamentosde expresion vigal 90 5 1,25
Teoriade la imagen 45 3 15
Medios informaticos 90 5 1,25
Formacion y orientacion laboral 45 3 15
Médulos de especialidad
Tipografia y composicion tipografica 135 7 1,25
Produccioén grafica industrial 90 5 1,25
Proyectos de gréfica 335 20 15
Historia del disefio grafico 45 3 1,5
Fotografia 90 5 1,25
Proyecto integrado 45 5 3
Practicas laborales 90 4 1,0
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DEPEESION

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

Estructurar el soportele expresion.

2. Representar los elementos visuales propios de la expresion creativa.
3. Organizar los elementos visuales. Buscar y deéirdodificacion de la imagen visual.
4. Ejercitar la capacidad de invencion e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
5. Interrelacionar los elementos visuales que transfieren la representacion del mensaje.
6. Analizar la teoria del color.
7. Interpretar los fundamentos del color en la representacion creativa.
| CONTENIDOS
1. Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.
3. Formay composiciéanla expresidrbidimensional.
4. Fundamentos y teoria de la luz y el color.
5. Valores expresivos y simbdlicos del color.
6. Interaccion del color en la representacion creativa.
7. Instrumentos, técnicas y materiales.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Sevaloraré la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.
Analizar yestructurar el épacio compositivo.

Idear, seleccionar y expresar el espacio compositivo de acuerd@kaunteamiento previo.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especi
Adecuar la expresion del color en la representacion creativa.

Transferir el valor simbdlico y estético del colarla realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccion del color y la representacion creativa
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MODULO TEORIA DE LA IMAGEN

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Identificar, \alorare interpretar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.

2. Conocer los principios teéricos propios de la percepcion visual.

3. Interpretar los codigos significativos de las imagenes visuales.

4. ldentificar y valorar la funcién expresida la imagen en su contexto.

5. Conocer y reconocer las estrategias de comunicacién en las imagenes visuales

6. Adquirir conocimiento de los diferentes &mbitos y entornos de produccion de la imagen visual.
CONTENIDOS

1. Larepresentacion y los elementomrfoldgicos, dinamicos y mesurables de la imagen.

2. ldentificacion, andlisis y valoracién de la imagen visual.

3. Sintaxis visual.

4. Lavisualizacion de la realidad. Teorias perceptivas.

5. El signo: expresion y contenido. Denotacién y connotacion.

6. Tipos designos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.

7. La comunicacion visudtl proceso comunicativo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintactices lds imagenes visuales

Apreciar loxontenidosexpresivoglel lenguaje visual y su significado.

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percepcion visual.
Aplicar y valorar hipdtesiexpresivasen la resolucion de unrpblema decomunicacion visual.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIM(90 | 5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer levolucionde los medios infomaticos en la sociedad actual.

2. Conocer los fundamentos informiéos. Hardware y software la relaciorfEntender sus caracteristicas y
funciones.

3. Comprendeel tratamiento de Igipografiadigital. Sistemas de color. Formatos adecuados a cada
necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentalds la imagen digital vectorial la imagen bitmap.

5. Aprender a digitalizar imdgenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

6. Usar los medios informaticos como técnica de aplicacion en el proceso decpida creativa y como
instrumento de comunicacién y gestion.

7. Conocer el manejo de las aplicaciodes programario informético de disefio.

| CONTENIDOS

1. Evolucion de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacion, software libre.

2. El Sistem®perativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizaciéactorizacion, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

5. Laimagen vectorial.Software @ aeacién. El area de trabajo. Herramientas de dibujo

6. Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmapSoftware de creacion, tratamiento y gestion de la imagenes lmtynéotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8. Fotogafia Digital. Preparacion de ficheros para distribucion y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evoluciéecnoldgicay la importanciale las nuevas tecnologias en los proces
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su emples apliaacioes graficas y multimedia.
Asi comdiferentes posibilidades de organizar la informacién y losslato

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas
multimedia.

Entender y diferenciar Id®rmatos de imagen digital vectoriglbitmap. ©nocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientaslagtracion vectorial y bitmap.
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MODULO FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDADMINIMOS  [45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Analizar e interpretar el marco legal del trabajooyacerlos derechos y obligaciones que se derivan de las

relaciones laborales.

2. Adquirir las bases necesarias para organizar y gestionar una pequefia 0 medaraaroonsiderando factores
de produccidn, juridicos, mercantiles y solziborales.

3. Adquirir los conocimientos sobre las vias de acceso al mercado de trabajo, asi como conocer los organism
institucionales, nacionales y comunitarios de ayuda a ladéisefaboral.

4. Conocer las normasobreseguridad e higiene laborgladquirir sensibilizaciéon sobre la proteccién al medio
ambiente, como factores determinantes de la calidad de vida.

5. Conocer y analizar la normativa especifica propia de la especialidad.

| CONTENIDOS

1. El marco juridico de las relaciones laboratestatuto de los trabajadores y regulacion especifica. Prestacione:
la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. EI mercado de trabajo: estructura. Técnicassyrargapue prestan
ayuda a la insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia

3. Laempresa. Descripcion de los distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacion y
obligaciones juridicas y fiscales.

4. Medidas de seguridhe higiene en el trabajo aplicables a la profesion.

5. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la Propiedad intelectual. Entidades de gesti
copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos industriales ycagisRegistro y
procedimiento registral.

6. Los signos distintivos: Marca, rotulo y nombre comercial. Transmisibilidad

7. Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccién de menores. Ley degteccion de datos.

8. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacion de trabajos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Conocer e identificar la legislacion vigente referentmahdo laboral y a la regulacion empresarial del sector.
Identificar las posibles fuentes de empleo del entorno social a las que el alumno pueda tener acceso.
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el ambito individual como sociépdidar contratos y
emitir facturas

Conocer las normas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de prevencion de riesg

laborales

Conocer, identificar y aplicar la legislacion sobre derechos de autoisyrosgde propiedad inteleoal e
industrial. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen.
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MODULO TIPOGRAFIA Y COMPOSICION TIPOGRAFICA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 135 [ 7 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Valorar el concepto comunicativo de la imagen tipogeafiomo imagen de la palabra i la transferencia de idez
2. Estudiar los elementos formales del signo tipografico.
3. Valorar los condicionantes formales de un alfabeto. El signo y el abecedario.
4. Conocer y reconocer la disposicionlds caracteres tipogfios. la palabreel texto.
5. Elaborar representaciones graficas aplicando material tipografico.
6. Construir representaciones que aporten propuestas comunicativas eficientes en la aplicacion de los caract
palabra, el textoLa composicion.
7. Dotarde sensibilidad creativa, estétic&chica, seméntica y funcionalacomposicion del material tipogréfico y
su representacion grafica.
| CONTENIDOS
1. Laevoluciéon comunicativa. Del rastro intuito al alfabeto.
2. Laforma de cada caracter. Anatomia o $ignos tipograficos. Estructura.
3. Launidady el todo. El caracter y el abecedario tipografico. Las Familias de caracteres tipograficos.
4. Tipometria tipogréfica y su entorno tecnoldgico.
5. Condiciones de legibilidad y ergonomia.
6. Conceptos de composigidipogréfica.
7. Disposicion y estética tipogréfica.
8. Magquetacion.
9. Aplicacién ipografica y ambito editorial.

10. Aspectos técnicos, estéticos, semanticos y funcionales.

11. El valor del mensaje tipografico y la comunicacién visual de los signos y las palabras
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‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Analizar, describir y valorar los elementos formales de los caracteres como identificacion de la imagen v
2. Explorar las diferentes construcciones graficas dea¢émen de los caracteres.
3. Definir el mensaje tipografico con un criterio creativo, formal, estético y funcional.
4. Mostrar sensibilidad con la imagen visual que transfiere el caracter, la palabra, el texto.
5. Combinar todos los elementos tipograficaa@ expresar una representacion grafica eficiente.
6. Saber construir representaciones y compisies tipograficas adecuadas al ambito de disefio.

7. Valorar la coherencia argumentativa del mensaje gréafico y el material tipoggaficto represente.
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MODULO PRODUCCION GRAFICA INDUSTRIAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Diferenciar adecuadamente cada uno de los distintos tipos de originales, teniendo en cuenta procesos y fa

que interviena& en la reproduccion.

2. Configurar adecuadamente archivos para imprenta.

3. Comprender y valorar las variables de una tirada de impresion.

4. Conocer y diferenciar los distintos tipdsimpresién industrial. Elegir el sistema de impresién mas adecuado

cada proyecto.

5. Estudiary saber elegir losoportes graficos

6. Lograr la optimizacion de todos los elementos que intervienen en un proyecto. Adquirir sensibilidad sosten
| CONTENIDOS

1. Tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos. Cuatiiro

2. Preparacion de archivos para imprenta. Formatos y configuraciones.

3. Soportes de impresion.

4. Sistemas de impresion. Originales gréficos idoneos en cada sistema de impresion.

5. Postimpresion. Acabados.

6. Realizacion de presupuestos. Optimizaciénrdeursos.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Aplicar los procesos adecuados para hacer posible la reproduccion del original gréafico.
Valorar ydiferenciar los originales, la preparacion, la reproduccion y losteeks.

Configurar correctamente el original para imprenta.

Reconocer los distintos tipos de impresos y elegir el sistema de impresion mas adecuado.
Elegir correctamente el soporte de impresion.

Gestionar de forma correcta y eficiente los elementas @qtervienen en un proyecto grafico impreso.
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MODULO PROYECTOS DE GRAFICA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 335 |20 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Adquirir y aplicar procesos metodolégicos adecuados a la realizacién proyectual.

2. Conocer lagunciones del disefio grafic sus &mbitos de aplicaciénsy aportacion estética y funcional.

3. Desarrollar metodologias proyectuales que permitan elaborar soluciones en el proceso proyectual y obten
productos comunicativos de calidad.

4. Integrar conterdos de otras materias para aportar conocimientos globales.

5. Analizar sus propios proyectos con criterio autocritico.

6. Planificar correctamente la realizacién proyectual.

7. Desarrollar la creatividad y el discurso estético para expresar graficamentnshje comunicativo.

8. Elaborar proyectos en los diferentes ambitos del disefio en el entorno de la industria gréafica. Identidad
corporativa, Editorial, Publicidad, Grafica Informativa y expositiva, Envase y embalaje.

9. Conseguir el dominio de las tecngias instrumentales necesaripara el desarrollo del proyecto grafico.

| CONTENIDOS

1. Desarrollar enfoques creativos y enfoques metodoldgicos.

2. Organizacion y planificacion del trabajo proyectual.

3. Arquitectura grafica. Jerarquias informativas deowmtbs elementos de la representacion proyectual. Coherel
formal y funcional.

4. Aplicacion de la tecnologia y el software de disefio adecuado como instrumento en la ejecucion proyectual

5. Aplicaciones de disefio concretas en Identidad Corporativa, EdijtBublicidad, Gréfica informativa y expositiv.
y Envases y embalajes.

6. Desarrollo de la memoria del proyecto.

7. Presentacion y argumentacion del proyecto.

8. Los procedimientos retdricos.

9. El mensaje persuasivo, informativo e identificativo.

10. El proyecto tafico: relaciones interdisciplinares y aspectos econdmicos de rentabilidad y sostenibilidad.
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‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Argumentar, seleccionar y aplicar una metodologia proyectual adecuada al diséfio.gra
Saber planificar el proyecto.
Solucionar adecuadamente el problema de disefio planteado.

Utilizar los recursos creativos, formales, estéticos, metodoldgicos, funcionales y semanticos en la ejecucic
proyectual.

Definir el proyecto atendiendo a laspecificaciones de un encargo o problema planteado.
Transmitir en el mensaje comunicativo elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.
Realizar un producto gréafico atendiendo a su control de calidad.

Utilizar en el proyecto los instruentos tecnoldgicos propios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA DEL DISENO GRAFICO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 [ 3 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Desarrollar la comprensién conceptual y visual del disefio grafico.

2. Comprende las manifestaciones especificas del disefio grafico y su relacion con el entornousturad.

3. Analizar y valorar la evolucién del disefio grafico.

4. Adquirir cultura grafica y capacidad critica.

5. Incentivar el interés por la cultura estética.

6. Diferendar las principales tendencias historicas del disefio grafico.

7. Valorar la aportacion del disefio grafico a la cultura visual contemporanea.

| CONTENIDOS

1. Lacomunicaciony el lenguaje. El fendmeno comunicativo.

2. Laevolucidn histérica del disefio dcafy sus manifestaciones mas significativas.
3. Eldisefio grafico antes del siglo XAKortaciones significativas.

4. El disefio grafico en el siglo X&ortaciones significativas.

5. El disefio grafico en el siglo X¥portaciones significativas.

6. Ultimas terdencias del disefio grafico contemporanégortaciones significativas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Identificar la evolucion del disefio gréafico y establecer relaciones argumentales entre los elementos que

configuran la historia del momento.

2. Valorar el Disefio Grafico en relacion a otras manifestaciones artisticas de su contexto temporal.

3. Reconocer el alcance del disefio y las innovaciones con especial énfasis en el disefio contemporaneo.

4. Mostrar interés en lalaservacion y la valoracion del disefio grafico. Sus elementos formales y funcionales.

5. Argumentar en base al conocimiento de la materia, el propio criterio y sensibilidad estética.
6. Reconocer referentes historicos.

7. Utilizar adecuadamente la terminologieopia de la materia.
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MODULO FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90 [ 9 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Conocer la técnica fotogréfica y la tecnologia del medio.
2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagegfafica.
3. Aplicar la fotografia a proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al prayecto

CONTENIDOS

1. Control técnico de los equipos fotogréficos.

2. Latoma fotogréafica. Representacion del espacio y del tiempo.

3. Laluz naturay artificial. Medicion e iluminacion.

4. Elcolor en la fotografia.

5. Gestion de archivos fotogréficos. Edicidn y seleccion de fotografias.

6. Procesado y manipulacién de las imagenes.

7. Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el ambito de la edpkaa

8. Los ambitos fotograficos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

2. Comprender los mecanismos tedriegpresivos del medio fotogréfico.

3. Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

4. Valorar criticamente las imagenes fotogréficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 45 |5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Compobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialid;
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Creaciény ejecucién de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacién del proyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Sevaloraré la capacidad del alurho para,
1. Saberorganizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucion del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnict
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERIOR EN GRAFICA INTER

Identificacion del titulo Técnico Superior dartes Plasticas y Disefo en figalnteractiva

Nivel Ciclo Formativo d&rado Superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Di
Referente europeo Nivel 3

Duracion total del ciclo Dos mil horas

Familia Profesional Disefio yComunicacioisual

| COMPETENCIA GENERAL

Proyectar productos multimedia por encargo de empresas, instituciones u otrosfmoédes.

Planificar y producir proyectos de diseifiveractivo. Usabilidad de interfaces, arquitectura de la informacio
accesibilidad, grafismo digital, video y sonido, etc.
Su trabajo habitual se relaciona con el uso de la tecnologia en los preydEtomunicacion.

Organizar y llevar a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de forma optimi
objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondientes.

| COMPETENCIAS PROFESIONALES

1- Expresar mediante el lengje visual ideas y formas comunicativas eficientes.
2- Dotar al disefio de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos

3- Gestionar elementos graficos de la interface y buscar recursos que solucionen aspectos de
configuracién e instalacion.

4- Phnificar y elaborar el proyecto multimedia ateniendo a especificaciones comunicativas previa
determinadas y buscar recursos 6ptimos de comunicacion.

5- Elaborar normas de aplicacién y generar documentos para que el proyecto pueda ser compren
gestbnado y evolucionado posteriormente.

6- Contemplar en el proyecto procesos de produccion correctos.

7- Elaborar mensajes comunicativos en los ambitos de disefio informativo, publicitario, de identide
etc.

8- Establecer los controles de calidad correspondiertesada fase del proceso proyectual.
9- Coordinar el trabajo que se derive 0 genere a partir de estas responsabilidades.

10- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la actividad
profesional.
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| AMBITO PROFESIONA

Puede desarrollar su actividad como profesional autdnomo o asociado o contratado por cuenta ajena e
empresas, equipos o instituciones. Elabora el proyecto como profesional especialista en la produccién
disefio multimedia, usabilidad de interfacesqaitectura gréfica y accesibilidad, grafismo digital, videoy
sonido.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o como dependiente interpreta
ideas de otros profesionales.

| SECTORES PROFESIONALES

Se ubica en el ambito plico o privado, en empresas del sector comunicativo.
Agencias de publicidad, estudios de disefio, editoriales, productoras, organismos publicos, o en empre:
instituciones de otros sectores que asi lo requieran.

Asimismo puede realizar proyectos propicomo actividad artistica libre.

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Realizacién de los productos comunicativos de empresas e instituciones, que empleen los instrumento:
metodologias del disefio y la produccion web y multimedia, paraesgprde forma 6ptima los objetivos de
empresa o institucion.

Disefo y desarrollo Web, arquitectura de informacion, edicion de audio y video, animacién 2D y 3D, ge
la produccién y direccién de proyectos multimedia.

Disefio y la programacion emternos graficos y multimedia, con capacidad para trabajar con las versione
mas actualizadas de herramientas de creacién, programacion y gestion.

Creacién y produccion de contenidos interactivos, accesibilidad, usabilidad y disefio de interfaces.
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OBETIVOS DE CICLO DE TECNICO SUPERIOR

GRAFICA INTERACTIVA

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa de multimedia. Asi como valor.
recursos del lenguaje grafico para diseftar interfaces y lateraccion.

Considear y desarrollar los procesos béasicos de la comunicacion en su vertiente informativa, identifice
persuasiva.

Resolver los problemas que se planteen en el proceso proyectual para integrar el disefio en la ejecuc
organizacion, gestion y contraél proceso de produccion multimedia.

Planificar el producto multimedia en todos sus objetivos comunicativos. Aspectos gréficos, funcionale:
interactivos,de usabilidad y técnicos.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una @an proyecto ante el cliente y/o equipo d
trabajo

Interpretar la evolucion de las tendencias grafieasnultimedia yla interface y valorar los condicionantes
simbolicos, culturales y comunicativos que contribuyen a configurar la forma estétidaea del mensaje.

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. Bt
seleccionar y utilizar cauces de informacion y formacion continua relacionados con el ejercicio profesi

Conocellas especificaciones técnicas en los procesos de edicion para garantizar la calidad del produc
comunicativo en el mercado.

Planificar la elaboracion del proyecto en las distintas fases de su proceso proyectual con el fin de opt
todos los rectsos disponibles.

10

Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonido, animacion, imagen, video, etc, para gestior
realizacion del proyecto multimedia.

11

Conocer y comprender el marco legal y la ética profesional que regula y coad&iactividad profesional.

12

Conocer los limites legales que atafien los contenidos propios y ajenos para establecer una gestion y
administracion adecuada.
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CFGSRAFICA INTERACTIVA

MODULOS Horas ECTS | %
Presenciales| 25h.
Médulos transversales & familia
Fundamentosde expresion visual 90 5 1,25
Teoriade la imagen 45 3 15
Medios informaticos 90 5 1,25
Formacion y orientacion laboral 45 3 15
Médulos de especialidad
Lenguaje de programacion 45 2 1,25
Fundament® de disefio 45 2 1,25
Proyectos de gréfica interactiva 335 20 15
Interfaces de usuario 45 3 1,5
Historia del disefio grafico 45 3 15
Audiovisuales 20 5 1,25
Fotografia 90 5 1,25
Proyecto integrado 45 5 3
Précticas laborales 90 4 1,1
Total Horas minimos 1.100 65
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MODULO FUNDAMENTOS DE EXPRESSMML

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

Estructurar el soportele expresion.

2. Representar los @mentos visuales propios de la expresion creativa.
3. Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacién de la imagen visual.
4. Ejercitar la capacidad de invencion e ideacién y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
5. Interrelacionados elementos visuales que transfieren la representacién del mensaje.
6. Analizar la teoria del color.
7. Interpretar los fundamentos del color en la representacion creativa.
| CONTENIDOS
1. Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, gixpsey simbdlicos del lenguaje.
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.
3. Formay composiciéen la expresiomidimensional.
4. Fundamentos y teoria de la luz y el color.
5. Valores expresivos y simbdlicos del color.
6. Interaccion del color eralrepresentacion creativa.
7. Instrumentos, técnicas y materiales.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Expresar una representacion de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.
Analizar yestructurar el espacio compositivo.

Idear, seleccionar y expresar el espacio compositivo de acuerdo a un planteamiento previo.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especi
Adecuar la gpresion del color en la representacion creativa.

Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccion del color y la representacion creativa
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MODULO TEORIA DE LA INEAG

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Identificar, \alorare interpretar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.
2. Conocer los principios teoricos propios de la percepcion visual.
3. Interpretar los cédigos significativos de las imagenes visuales.
4. ldentificar y valorar la funcién expresiva de la imagen en su contexto.
5. Conocery reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales
6. Adquirir conocimiento de los diferentésnbitos y entornos de produccion de la imagen visual.
| CONTENIDOS
1. Larepresentaciony los elementos morfologicos, dindmicos y mesurables de la imagen.
2. ldentificacion, andlisis y valoracién de la imagen visual.
3. Sintaxis visual.
4. Lavisualizacion da realidad. Teorias perceptivas.
5. El signo: expresion y contenido. Denotacién y connotacion.
6. Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.
7. Lacomunicacion visudtl proceso comunicativo.

[ CRITERIOS DE EVALGACI

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales

Apreciar loxontenidosexpresivoglel lenguaje visual y su significado.

Elaborar respuestas de representacion que expresgrocimientos de la percepcion visual.
Aplicar y valorar hipdtesiexpresivasen la resolucion de un problema demunicacion visual.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS

TRANSVERSAL A LA FAMILI

PRESENCIALIDAD ENMINIM(90 | 5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer levoluciénde los medios informaticos en la sociedad actual.

2. Conocer los fundamentos informiéos. Hardware y software la relaciorfEntender sus caracteristicas y
funciones.

3. Compenderel tratamiento de Igipografiadigital. Sistemas de color. Formatos adecuados a cada
necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentalds la imagen digital vectorial la imagen bitmap.

5. Aprender a digitalizar imagenes. Almacenamiento y convegsiarformatos adecuados.

6. Usar los medios informaticos como técnica de aplicacion en el proceso de produccion creativa y co
instrumento de comunicacién y gestion.

7. Conocer el manejo de las aplicaciodes programario informético de disefio.

| CONTENIDOS

1. Evolucion de la informatica e Internet, la Sociedad de la Informacion, software libre.

2. El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizaciéactorizacion, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacionmtre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

5. Laimagen vectorial.Software @ creacion. El area de trabajo. Herramientas de dibujo

6. Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmapSoftware de cracion, tratamiento y gestién de la imagenes bipmafotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

‘ CRTERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evolucion tecnoldgycia importanciale las nuevas tecnologias en los proces
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos gicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las apksagiéficas y multimedia.
Asi comdiferentes posibilidades de organizar la informacién y losslato

Preparar los formatos, resolucionamafio de forma previa para trabajar en aplicaciones graficas y
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectgriztmap. ©@nocer s caracteristicas
fundamentales
Estar capacitado en el uso de herramientaslagtracion vectoial y bitmap.
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MODULO FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Analizar e interpretar el marco legal del trabajooyacerlos derechos y obligaciones que se derivan de las

relaciones laborales.

2. Adquirir las bases necesarias para organizar y gestionar una pequefia 0 mediana empresa, considerando
de produccidn, juridicos, mercantiles y solziborales.

3. Adquirir los conocimientos sobre las vias de acceso al mercadol#garasi como conocer los organismos
institucionales, nacionales y comunitarios de ayuda a la insercion laboral.

4. Conocer las normasobreseguridad e higiene laborgladquirir sensibilizaciéon sobre la proteccién al medio
ambiente, como factores determémtes de la calidad de vida.

5. Conocer y analizar la normativa especifica propia de la especialidad.

| CONTENIDOS

1. El marco juridico de las relaciones laboratestatuto de los trabajadores y regulacion especifica. Prestacione:
la Seguridad Social gsempleo.

2. Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercado de trabajo: estructura. Técnicas y organismos que pres
ayuda a la insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia

3. Laempresa. Descripcion de los distintos modelos juridie@srpresas y caracteristicas. Organizacion y
obligaciones juridicas y fiscales.

4. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesién.

5. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la Propiedad intelectual. Erdielgdsson:
copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

6. Los signos distintivos: Marca, rotulo y nombre comercial. Transmisibilidad

7. Normativas y leyes de proteccion genal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccion de menores. Ley de proteccion de datos.

8. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacion de trabajos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Sevaloraré la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresarial del sec
Identificar las posibles fuentes de empleo del entorno social a las que el alumno pueda teser acce

Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el &mbito individual como socifdiéar contratos y
emitir facturas

Conocer las normas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de prevencién de riesc

laborales

Cmocer, identificar y aplicar la legislacion sobre derechos de autoristmeg de propiedad intelectual e
industrial. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen.
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MODULO LENGUAJE DE PROGRAMACION

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 45 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos basicos que se emplean en programacion.
2. Aprender a disefiar algoritmos y programas que cumplan los criterios de calidad.
3. Conocer los distintos tipos de estructuras: los ficheros y las bases de datos.

4. Conocer los diferentes tipos de bases de datos y sus componentes.

5. Introducirse en la metodologia de disefio conceptual de bases de datos y los sistemas gestores de bases (

| CONTENIDOS

1. Introduccion da Programacion.

2. Los tipos de datos, lasnables y los operadores de programacion, las estructuras de control, secuenciales y
selectivas, repetitivas. Las funciones.

3. Ficheros, tipos de acceso#pds de organizacion de ficheros.

4. Bases de Datos. Tipos de bases de datos: jerarquicas, relasigrddeumentales. Los sistemas de gestion de
bases de datos. Los lenguajes para describir y manipular los datos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Usar lasintaxis y la seméntica de una notacion algoritmica.

2. Sabe el comportamiento que debera tener la solucién del enunciado de un problema, y disefiar e implemer
programa correspondiente.

3. Comprender los objetivos y la arquitectura de los sistemas de gestion de bases de datos.

4. Saber disefiar y consultar una bade datos.
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MODULO FUNDAMENTOS DE DISENO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 45 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Identificar los recursos expresivos del disefio grafico.

2. Utilizar los elementos propios del lenguaje grafico.

3. Conocer y reconocer la tigrafia y la composicion tipografica.

4. Aplicar los elementos tipograficos idoneos para expresar un mensaje de disefio grafico.

5. Saber estructurar el soporte expresivo para ordenar los elementos que participan en el discurso grafico.

6. Reconocer la significion del soporte de disefio asi como la expresion y visualizacion de los elementos graf
del mensaje.

| CONTENIDOS

1. Laforma de los caracteres. Familias de caracteres.

2. Launidad, el signo. El todo, el alfabeto.

3. Laexpresion de la palabra. Visuatin.

4. Composicién tipograficd.egibilidad tipogréfica.

5. Estructura del espacio grafico. Arquitecturas gréficas.

6. Enfasis y jerarquias compositivas en los elementos visuales de la expresion gréafica.

7. El'mensaje grafico y el soporte de visualizacioneétsg significativos.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Analizar, describir y valorar los elementos formales de los caracteres como identificacion de la imagen visual.
2. Definir el mensaje tipografico con un cri creativo, formal, estético y funcional.

3. Combinar los elementos expresivos para expresar una representacion grafica de calidad.

4. Valorar la coherencia argumentativa del mensaje y los elementos graficos que lo representen.

5. Adaptar la composicién discurso grafico que deba expresar.

6. Saber construir representaciones y composiciones visuales adecuadas al &mbito de disefio y al soporte de
visualizacion.
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MODULO PROYECTOS DE GRAFICA INTERACTIVA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 245 [15 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Comprender las caracteristicas del disefio grafico para los distintos soportes electrénicos

2. Proporcionar los conocimientos necesarios sobre la edicién electrénica en Web y otros soportes existente:
difusién de infomacion digital.

3. Adquirir los conocimientos basicos necesarios que rodean éxicne de peliculas interactivas.

4. Comprender las caracteristicas del trabajo con sonido y video; conocer los formatos de trabajo y finales.

5. Conocer los conceptos basicos degramacion utilizando lenguajes de autor de las herramientas multimedia

6. Conocer los principales sistemas y modelos que fundamentan los entornos de desarrollo multimedia.

7. Conocer los principios y las practicas esenciales del disefio, la produccidgrazacion del trabajo y la difusion
de sistemas interactivos.

8. Conseguir el dominio de las tecnologias instrumentales necesarias para el desarrollo del mteygéfaea
interactiva.

| CONTENIDOS

1. Principales hitos en la historia y desarrollo dekhipxto.

2. Estructura del documento HTML y CSS.

3. Arquitectura de la informacién, Planificacion disefio, creacién y mantenimiento de un documento interactiv
criterios de evaluacién Web.

4. El entorno de trabajo en las aplicaciones multimedia.

5. Herramiengs y lenguajes de autor, paradigmas, interactividad, programacion orientada a eventos.

6. Disefio y produccion de aplicaciones multimedia, guién multimedia, narracion interactiva, entretenimiento,
publicidad, disefio de interfaces, etc.

7. Distribucion de aplicgiones multimedia.

8. Desarrollar proyectos en los diferentes &mbitos del disefio.
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[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Conocer las diferentes herramientas de edicién Web y los aspectos principalegedéda parael proyecto
multimedia.

2. Saber planificar el proyecto.

3. Conocer los condicionantes de los procesos de interaccién con la inférmalaaccesibilidad.

4. Usar herramientasde creacion, autoria y publicacion multimedia

5. Solucionar adecuadamente el probia planteado y desarrollama aplicaciére proyectomultimedia.

6. Realizar el proyecto coiméagenes, gréaficos, animaciones, audio y video para la publicacion de archivos
optimizados para la Red

7. Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnolégicospios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA DEL DISENO GRAFICO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90 |6 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Desarrollar la comprension conceptual y visual del disefio grafico.

2. Comprender las manifestacies especificas del disefio grafico y su relacion con el entorncadtiocal.
3. Analizar y valorar la evolucién del disefio grafico.

4. Adquirir cultura gréafica y capacidad critica.

5. Incentivar el interés por la cultura estética.

6. Diferenciar las principatetendencias historicas del disefio grafico.

7. Valorar la aportacién del disefio gréfico a la cultura visual contemporanea.

CONTENIDOS

1. Lacomunicaciony el lenguaje. El fendmeno comunicativo.

2. Laevolucion histérica del disefio grafico y sus manifemes mas significativas.
3. El disefio grafico antes del siglo XIX

4. El disefio grafico en el siglo XIX

5. El disefio grafico en el siglo XX

6. Ultimas tendencias del disefio grafico contemporaneo

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alurdogara,

1. Identificar la evolucién del disefio grafico y establecer relaciones argumentales entre los elementos que
configuran la historia del momento.

2. Valorar el Disefio Grafico en relacion a otras manifestaciones artisticas de su contexto temporal.

3. Recomcer el alcance del disefio y las innovaciones con especial énfasis en el disefio contemporaneo.

4. Mostrar interés en la observacion y la valoracién del disefio grafico. Sus elementos formales y funcionales.
5. Argumentar en base al conocimiento de la mateebpropio criterio y sensibilidad estética.

6. Reconocer referentes historicos.

7. Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO INTERFACES GRAFICOS DE USUARIO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | 6 | CREDITOS ECTS
OBJETIVS
1. Introduccién a la evolucién de los interfaz persona ordenador, saber evaluar los sistemas interactivos.
2. Conocer los aspectos humanos de la interaccion de las personas con los ordenadores, permisos y restricc
una interfaz de usuario.
3. Conocellos aspectos técnicos de la interaccion de las personas con los ordenadores, conocer los dispositi
entrada y salida.
4. Caracteristicas graficas de un Interfaz de Usuario.
| CONTENIDOS
1. Bvolucion de los Interfaz gréaficos de usuario, de las ajptioas, y los Sistemas Operativos e Internet.
2. Caracteristicas de un Interfaz, y las normas estadisticas, sociales, culturales, geogréaficas y académicas ut
su desarrollo.
3. Eldsefio de un Interfaz gréfico de usuario.
4. Técnicas de evaluacion ageusabilidad
5.  Mecanismos de percepcion, aprendizaje, memoria y modelos adaptados al usuario.
6. Usabilidad, flexibilidad y consistencia.
7. Dispositivos de entrada y salida
8. Estilos de interaccién, paradigmas de interaccion y uso de metéforas segécdagiades de las aplicaciones.
9. Principios de disefio que intervienen en la Interfaz de Usuario, prototipado y estandares.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evolucion de los Interfaz de tisyasu importancia en los procesos productivos y
comerciales.

Identificar las necesidades de los usuarios y las posibilidades que ofrece la tecnologia para adaptar la Interfaz a
estas necesidades.

Evaluar las caracteristicas de Interfaz de Usuario.

Disefiar e implementar un Interfaz de usuario y estar capacitado para aplicar los conceptos de Usabilidad,
accesibilidad, estéadaptados a los objetivos y cumpla con los estandares.

Conocer los dispositivos de entrada y salida.

Conocer los tipos y técras de prototipado
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MODULO TECNICAS 3 D

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer los fundamentos de la Infografia 3D.

2. Saber como realizar la Interconexion de formatos entre las distintas aplicaciones.

3. Conocelas técnicas de modelado.

4. Crear espacios virtuales 3D

5. Adquirir una vision general del proceso creativo y las técnicas de animacion clasica y actual, y su aplicacié

6. Conocer las técnicas de interpolacion aplicadas a la animacion.

| CONTENIDOS

1. Modelado, primitivas, booleanos, modelado avanzado de malla

2. Propiedades de la superficie de un objeto, materiales, difusion, reflexion, sombreado y transparencias.
3. Texturas, texturas procedurales, texturas imagen, mapas de textura y mapas de ambiente.

4. llumineacion de una escena, tipos de luces, sombras.

5. Camarasy vistas, efectos de cAmara.

6. Conceptos de animacion, fotogramas clave, animacion de objetos, animacion de camara.

7. Visualizacion; tipos de acabado, efectos especiales.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

< valorard la capacidad del alumnado para,
1. Realizar mediante técnicas de modelado objetos y escenarios 3D, su iluminaciéon y ambientacion.
2. Realizacién de animaciones de escenas, camaras, objetos y personajes articulados.

3. Realizacion de la visualizacide los trabajos y la configuracion en distintos formatos de salida segun el medio.
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MODULO AUDIOVISUALES

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiowsual
2. Conocer los recursos expresivos de la narracion audiovisual.
3. Adquirir conocimientos sobre kvolucion y el lenguaje de lamagen en movimiento.
4. Analizar y valorar un producto audiovisual
5. Interpretar y desarrollar trabajos en el medio audsual.
6. Aplicar los medios audiovisuales dentro del contexto de la especialidad.
| CONTENIDOS
1. Conocer la técnica y tecnologia de los medios audiovisuales.
2. Conocer los recursos expresivos de la narracién audiovisual.
3. Adquirir conocimientos sobre la elgién y el lenguaje de la
4. Imagen en movimiento.
5. Analizar y valorar un producto audiovisual
6. Interpretar y desarrollar trabajos en el medio audiovisual.
7. Aplicar los medios audiovisuales dentro del contexto de la especialidad.

| CRITERIOS DE EVACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Conocellos equipos y las técnicas propias del medio audiovisual.
Usar la terminologia profesional.

Identificar los mecanismos tedriexpresivos del medio audiovisual.
Identificar de forma id6nea lagcursos propios del medio audiovisual
Valorar criticamente las imagenes audiovisuales.

Integrar los medios audiovisuales en los proyectos de la especialidad.
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MODULO FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer la técnica fotogréfica y la tecnologia del medio.

2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.

w

Aplicar la fotografia a proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al prayecto

| CON'ENIDOS

1. Control técnico de los equipos fotogréficos.

2. Latoma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

3. Laluz natural y artificial. Medicion e iluminacion.

4. El color en la fotografia.

5. Gestion de archivos fotograficos. Edicion y selecd@fotografias.

6. Procesado y manipulacién de las imagenes.

7. Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el &mbito de la especialidad.

8. Los ambitos fotograficos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Saber utilizalos equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

2. Comprender los mecanismos tedriegpresivos del medio fotogréfico.

3. Utilizar la fotografia integrada en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

4. Valorar criticamente las images fotograficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 |5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialic
2. Aportar los conocimiemts globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Creaciény ejecucién de un proyecto que pertenezca a un ambito propio de su especialidad.

2. Argumentacion del deseollo del trabajo y presentacion del proyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorar la capacidad del alumnado para,
1. Saber organizar y planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un conil de calidad en la ejecucion del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnico
tecnoldgicos y funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNICO SUPERRARIEN AUDIOVISUAL

Identificacion del titulo Técnico Superior dartes Plasticas y Disefio en izaAudiovisual

Nivel Ciclo Formativo d&rado Superior de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Di
Referente europeo Nivel 3

Durecion total del ciclo Dos mil horas

Familia Profesional Disefio YCamunicaciénVisual

| COMPETENCIA GENERAL

Crear y comunicar de forma competente el mensaje deseado empleando la imagen, la tipografia y los
principios de disefio en movimiento y los efectos visuales en medios audiovisuales.

Planificar la producciénpostproduccion de proyecto audiovisual en la combinacién del disefio gréafico y
realizacion audiovisual. Uneonvergencia de las tecnologias de la imagen y el disefio grafico que haga g
el control proyectual del disefio audiovisual.

Organizar y lkear a cabo las diferentes fases del proyecto para garantizar que expresa de forma éptima
objetivos comunicativos y los controles de calidad correspondiente.

| COMPETENCIAS PROFESIONALES

1- Expresar mediante el lenguaje audiovisual ideas y formas doativas eficientes.
2- Dotar al mensaje grafico de elementos persuasivos y/o informativos y/o identificativos.

3- Buscar recursos que solucionen aspectos formales, funcionales y técnicos para un problema
comunicativo concreto.

4- Planificar y elaborar el progeo ateniendo a especificaciones previamente determinadas.

5- Definir los aspectos formales y funcionales y técnicos en un soporte audiovisual. Realizara todc
de produccion y posproduccién audiovisual, gréficos 3D, animacién, efectos visuales orgentada
diversos formatos y medios técnicos.

6- En la fase de produccion realizara el disefio y composicion de escenarios reales y virtuales. La
sonorizacion y seleccién musical. La iluminacién de la escena. La seleccién y el trabajo con mc
actores, actoresle doblaje.

7- Planificar y elaborar la ejecucién del proyecto con autonomia y de manera optima.

8- Establecer los controles de calidad correspondientes en cada fase del proceso proyectual.

9- Incorporar nuevas tecnologias de manera que permitan ejercer legitm de manera actualizada.

10- Transmitir con precision la informacion adecuada en los procesos de emision para conseguir u
resultado idéneo.

11- Conocer las especificaciones y/o normativas con que se rigen las actuaciones en la industria.

12- Coordinar etrabajo que se derive 0 genere a partir de estas responsabilidades.
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| AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional autbnomo o asociado o contratado por cuenta ajena e
empresa, equipo o instituciones. Realiza el proyecto cornfepional especialista en los ambitds servicios
audiovisuales, de la produccién audiovisual, grafica corporativa en canales de televisién, grafica audiov
para publicidad y medios de comunicacién interactivos.

Elabora el proyecto por encargo tes propias entidades solicitantes.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o como dependiente interpreta
ideas de otros profesionalestravés de guiones o storyboards.

| SECTORES PROFESIONALES

Se ubica en el ambito plabd o privado, en empresas dedicadas a la comunicaaidiovisual, comogencias
de publcidad, canales de television y medios interactivos
Integrandose como personal audioviseal empresas e instituciones de otros sectores que asi lo requiera

Asicomo la practica profesional de arte.

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Todo tipo de producciéon y posproduccion audiovisual, graficos 3D, animacion y efectos visuales oriente
diversos formatos de distribucion y medios técnicos: cineyisién, paginas Web, multimedia, videojuegos
teléfono movil y otros soportes. Empleando el software estandar de la industria.

Produccion: Disefio y composicion de escenarios reales y virtuales, lluminacion de la escena, Selecciol
trabajos con modelos gctores.

Realizar la sonorizacion y la seleccién musical.

Crear la imagen grafi@udiovisual, para canales de television, programas audiovisuéiltessy
promocionales.

Disefiar la representacion grafica de la informacion para medios audiovisuales.
Rdulacién audiovisual.

Posproduccion digital.
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OBJETIVOS DE CICIEOTECNICO SUPERIOR

GRAFICA AUDIOVISUAL

Identificar las necesidades planteadas en una propuesta comunicativa Audiovisual. Asi como decidir |
recursos expresivos y comunicativogadados.

Resolver los problemas que se planteen en la ejecucién, organizacién, gestion y control del proceso ¢
produccién audiovisual.

Adquirir método y rigor en la presentacion y defensa de una idea o un proyecto ante el cliente y/o equ
trabaja

Asimilar e integrar en su trabajo las novedades estéticas y técnicas

Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnoldgicos y organizativos del sector. Bt
seleccionar y utilizar cauces de informacion y formacion naatrelacionados con el ejercicio profesional.

Conocer las especificaciones técnicas en los procesos de produccion y postproduccion para garantiz:
calidad del producto comunicativo en el mercado.

Planificar la elaboracion del proyecto endéstintas fases de su proceso proyectual con el fin de optimiz
todos los recursos disponibles.

Obtener y producir las fuentes necesarias, textos, sonido, animacion, imagen, video, etc., para gestio
realizacion del proyecto audiovisual.

Manejar los diversos dispositivos técnicos de grabagdoducciony postproduccion que intervienen en
una produccion audiovisual

10

Adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula y condiciona esta actividad profesione

11

Saber ufizar las medidas preventivas necesarias para que los procesos de realizacion utilizados no in
negativamente en el medio ambiente.
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CFGSRAFICA AUDIOVISUAL

MODULOS Horas ECTS %
Presenciales| 25h.
Moédulos transversales a la familia
Fundamertios de expresién a0 5 1,25
Teoria de la imagen 45 3 1,5
Medios informaticos 90 5 1,25
Formacion y orientacion laboral 45 3 1,5
Médulos de especialidad
Técnicas 3D 90 5 1,25
Lenguaje audiovisual 45 2 1,25
Fundamentos detlisefio 45 2 1,25
Proyectos de Grafica Audiovisual 335 20 15
Guibn y estructura narrativa 45 3 15
Historia del disefio grafico 45 3 15
Fotografia 90 5 1,25
Proyecto integrado 45 5 3
Précticas laborales 90 4 1,1
Total Horas minimos 1.100 66
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MODULO FUNDAMENTOS DE EXPRESION

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOY 90 | 5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS
1. Estructurar el soportele expresion.
2. Representar los elementos visuales propios deXpresion creativa.
3. Organizar los elementos visuales. Buscar y definir la codificacion de la imagen visual.
4. Ejercitar la capacidad de invencion e ideacidon y desarrollar la sensibilidad estética y creativa.
5. Interrelacionar los elementos visuales querséieren la representacion del mensaje.
6. Analizar la teoria del color.
7. Interpretar los fundamentos del color en la representacién creativa.

| CONTENIDOS

1. Configuracion del espacio bidimensional. Elementos formales, expresivos y simbdlicos del lenguaje
2. Formay estructura. Elementos proporcionales.
3. Formay composicioen la expresiomidimensional.
4. Fundamentos y teoria de la luz y el color.
5. Valores expresivos y simbdlicos del color.
6. Interaccion del color en la representacion creativa.
7. Instrumentos, técnicas y materiales.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Expresar una representacién de acuerdo a las técnicas y procedimientos expresivos mas idéneos.
Analizar yestructurar el epacio compositio.

Idear, seleccionar y expresar el espacio compositivo de acuerdo a un planteamiento previo.

Mostrar sensibilidad respecto al contenido formal, estético y simbdlico en una representacion visual especi
Adecuar la expresion del color en la refretacion creativa.

Transferir el valor simbdlico y estético del color en la realizacion del mensaje visual.

Mostrar sensibilidad en la interaccidn del color y la representacion creativa
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MODULO TEORIA DE LA IMAGEN

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIMOS| 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Identificar, \alorare interpretar las imagenes aplicando diferentes modelos de andlisis.
2. Conocer los principios teoricos propios de la percepcion visual.
3. Interpretar los codigos significatis de las imagenes visuales.
4. ldentificar y valorar la funcién expresiva de la imagen en su contexto.
5. Conocer y reconocer las estrategias de comunicacion en las imagenes visuales
6. Adquirir conocimiento de los diferentes ambitos y entornos de produad@la imagen visual.
| CONTENIDOS
1. Larepresentaciony los elementos morfolégicos, dindmicos y mesurables de la imagen.
2. ldentificacion, andlisis y valoracién de la imagen visual.
3. Sintaxis visual.
4. Lavisualizacion de la realidad. Teorias perceptiva
5. El signo: expresion y contenido. Denotacién y connotacion.
6. Tipos de signos. Propiedades y convenciones. Los signos y sus valores significativos.
7. Lacomunicacion visudtl proceso comunicativo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidaeldallumnado para,

1.

2.

Identificar los elementos morfoldgicos y sintacticos de las imagenes visuales
Apreciar losontenidosexpresivoglel lenguaje visual y su significado.

Elaborar respuestas de representacion que expresen conocimientos de la percapuaiin

Aplicar y valorar hipdtesiexpresivasen la resolucion de un problema demunicacion visual.

Aplicar y valorar estrategias de comunicacion visual.

190




MODULO MEDIOS INFORMATICOS

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENMINIM(90 | 5 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Conocer lavoluciénde los medios informéaticos en la sociedad actual.

2. Conocer los fundamentos informiéos. Hardware y software la relaciorfEntender sus caracteristicas y
funciones.

3. Comprendeel tratamiento de Igipografiadigital. Sistemas de color. Formatos adecuados a cada
necesidad.

4. Introducir los conceptos fundamentalds la imagen digital vectorial la imagen bitmap.

5. Aprender a digitalizar imdgenes. Almacenamiento y conversiones a formatos adecuados.

6. Usar bs medios informaticos como técnica de aplicacion en el proceso de produccion creativa y con
instrumento de comunicacién y gestion.

7. Conocer el manejo de las aplicaciodes programario informético de disefio.

| CONTENIDOS

1. Evolucién de la informaticalaternet, la Sociedad de la Informacién, software libre.

2. El Sistema Operativo. Ordenador, periféricos y redes, cloud computing.

3. Sistemas de colores, digitalizaciéactorizacion, OCR, Tipografia digital.

4. Comunicacion entre diferentes entornos. Impaeton y exportacion de archivos.

5. Laimagen vectorial.Software @& creacion. El area de trabajo. Herramientas de dibujo

6. Organizacion de objetos: Capas, agrupamientos, mascaras, estilos.

7. Laimagen bitmapSoftware de creacion, tratamiento y gestionldeémagenes bitmay fotografia digital.
Herramientas de dibujo.

8. Fotografia Digital. Preparacion de ficheros para distribucién y salida.

9. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valoara la capacidad del alumnado para,

1.

Comprender y valorar la evolucion tecnoldgycia importanciale las nuevas tecnologias en los proces
productivos, industriales o artisticos.

Identificar los componentes fisicos y l6gicos de un sistema informatico.

Conocer los diversos tipos de formatos graficos para su empleo en las apksagiéficas y multimedia.
Asi comdiferentes posibilidades de organizar la informacion y losslato

Preparar los formatos, resolucion y tamafio de forma previa para jaelea aplicaciones gréaficas y
multimedia.

Entender y diferenciar los formatos de imagen digital vectgrliitmap. ©nocer sus caracteristicas
fundamentales.

Estar capacitado en el uso de herramientaslalgracion vectorial y bitmap.
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MODULO FORMAGN Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSAL A LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 45 | 3 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS
1. Analizar e interpretar el marco legal del trabajooyacerlos derechos y obligaciones que se derivan de las

relaciones laborales.

2. Adquirir bs bases necesarias para organizar y gestionar una pequefia 0 mediana empresa, considerando f
de produccidn, juridicos, mercantiles y solziborales.

3. Adquirir los conocimientos sobre las vias de acceso al mercado de trabajo, asi como conogeanissios
institucionales, nacionales y comunitarios de ayuda a la insercion laboral.

4. Conocer las normasobreseguridad e higiene laborgladquirir sensibilizacion sobre la proteccion al medio
ambiente, como factores determinantes de la calidad de vida.

5. Conocer y analizar la normativa especifica propia de la especialidad.

| CONTENIDOS

1. El marco juridico de las relaciones laboratestatuto de los trabajadores y regulacion especifica. Prestacione:
la Seguridad Social y desempleo.

2. Sistemas de accesl mundo laboral. EI mercado de trabajo: estructura. Técnicas y organismos que prestar
ayuda a la insercion laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia

3. Laempresa. Descripcion de los distintos modelos juridicos de empresas y caractetigg@azacion y
obligaciones juridicas y fiscales.

4. Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesiéon.

5. Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la Propiedad intelectual. Entidades de gesti
copyright y copleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos industriales y artisticos. Registro y
procedimiento registral.

6. Los signos distintivos: Marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad

7. Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimaldtbnor y a la propia imagen. Ley de
proteccion de menores. Ley de proteccion de datos.

8. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacién de trabajos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorar la capacidad deali@nado para,

1.

2.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresarial del sec
Identificar las posibles fuentes de empleo del entorno social a las que el alumno pueda tener acceso.
Saber llevar a cabo lztividad empresarial tanto en el &mbito individual como societaijgicar contratos y
emitir facturas

Conocer las normas sobre seguridad y salud en el trabajo y las diferentes técnicas de prevencién de riesc

laborales

Conocer, identificar y aplicéa legislacion sobre derechos de autor yisags de propiedad intelectual e
industrial. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen.
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MODULO TECNICAS 3 D

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 90 | | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Conocer Is fundamentos de la Infografia 3D dentro del marco de los medios audiovisuales y el uso de las
aplicaciones informaticas mas comunes.

2. Saber como realizar la Interconexion de formatos entre las distintas aplicaciones, conocer los formatos de
y seceencias audiovisuales destinadas a distintos soportes: aplicaciones en la escenografia virtual, video,
videojuegos, Internet, etc.

3. Conocer las técnicas de modelado, aplicacion de materiales, texturas e iluminacion.

4. Crear espacios virtuales 3D.

5. Adquirir una visién general del proceso creativo y las técnicas de animasidaplicacion.

6. Conocer las técnicas de interpolacion aplicadas a la animacion.

7. Aprender la utilizacion de los modelos jerarquicos y aplicarlos en la animacion de figurdadasicu

| CONTENIDOS

1- Modelado, primitivas, booleanos, modelado avanzado de malla.

2- Propiedades de la superficie de un objeto, materiales, difusion, reflexion, sombreado y transparencias.
3- Texturas, texturas procedurales, texturas imagen, mapas de textomrapas de ambiente

4- lluminacién de una escena, tipos de luces, sombras.

5- Camarasy vistas, efectos de camara.

6- Conceptos de animacion, fotogramas clave, animacion de objetos, animacion de camara.

7- Jerarquias, el sistema armazdn, restricciones y aatahes, animacion de personajes.

8- Visualizacion; tipos de acabado, efectos especiales.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Realizar mediante técnicas de mdalo objetos y escenarios 3Myuminacion y ambientacion.
2. Saber realizar representaciones animadas

3. Configurada vsualizacion de los trabaj@n distintos formatos de salida segin el medio.
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MODULO FUNDAMENTOS DEL DISENO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS
1. Identificar los recursos expresivos del disefio grafico.
2. Utilizar los elementos propios del lenguaje grafico.
3. Conocer y reconocer la tipografia y la composicion tipografica.
4. Aplicar los elementos tipograficos idoneos para expresar un mensaje de diséifio.gra
5. Saber estructurar el soporte expresivo para ordenar los elementos que participan en el discurso grafico.
6. Reconocer la significacion del soporte de disefio asi como la expresion y visualizacion de los elementos gr

del mensaje.
| CONTENIDOS

1. Laforma de los caracteres. Familias de caracteres.
2. Launidad, el signo. El todo, el alfabeto.
3. La expresion de la palabra. Visualizacion.
4. Composicion tipogréfica.
5. Legibilidad tipografica.
6. Estructura del espacio grafico. Arquitecturas gréficas.
7. Enfais y jerarquias compositivas en los elementos visuales de la expresion gréfica.
8. El mensaje grafico y el soporte de visualizacién. Aspectos significativos.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad @gdumnadapara,

1.

2.

Analizar, describir y vaar los elementos formales de los caracteres como identificacion de la imagen visui
Definir el mensaje tipogréafico con un criterio creativo, formal, estético y funcional.

Combinar los elementos tipogréaficos para expresar una representacionegeéifiente.

Mostrar sensibilidad con la imagen visual que transfiere el elemento topografico.

Valorar la coherencia argumentativa del mensaje y los elementos gréaficos que lo representen.

Adaptar la composicion al discurso grafico que deba expresar.

Saber construir representaciones y composiciones visuales adecuadas al ambito de disefio y al soporte ¢
visualizacion.
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MODULCPROYECT@E GRAFICA AUDIOVISUAL

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOY 335 |20 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1- Conoer los conceptos y el vocabulario profesionathanalisis de los antecedentes.

2- Conocer los aspectos especificos del lenguaje grafico audiowisagkn tipografia, movimiento, sonido,
espacio, tiempo y sus estructuras discursivas principales.

3- Sabemtilizar camaras y equipos profesionales de grabacién de sonido.

4- Saber poner en escenay en imagenes un guién previo, crear iluminaciones.

5- Saber utilizar aplicaciones informéticas de edicion de video.

6- Saber utilizar aplicaciones informéticas de ediclérsonido.

7- Saber utilizar aplicaciones informéticas de edicién de efectos especiales.

8- Conocer losecursos y estrategias expresivasla realizacion de un video narrativo, de un video Musical,
grafismo de cine, video, television, videojuegos y nuevedios.

9- Conocer Isintaxis y la seméntica de la gréafica audiovisual, las caracteristicas propias del medio audiovisue

lo diferencian de otros medios.

10- Conocer en el medio televisivo, la creacion, gestion y transmision de la imagen corporativa.

11- Corseguir el dominio de las tecnologias instrumentales necesarias para el desarrollo del proyecto

| CONTENIDOS
1- Conceptos e historia del Disefio Audiovisual.
2- Grabacion de imagenes y sonido en estudio y exteriores, lluminacién de un set y en exteriores.
3- oordinacion con el equipo de decoracion, vestuario, maquillaje, Localizacion de exteriores, efectos especi
etc.
4- Direccién de un audiovisual, Direccion de actores, Puesta en escena, Puesta en imagenes.
5- Teorias del montaje, Edicion al corte, Edicion efectos.
6- Edicion y Postproduccion de sonido.
7- Postproduccion deroyectos en diferentes ambitos del disefio.
8- Postproduccion de piezas de disefio para television, video cine y nuevos medios.
9- Postproduccion de trucajes y efectos especiales.
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[ CRITERS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad @gdlumnadaopara,
1. Utilizarlos equipos de grabacion de imagen y sonido.
2. Aplicar unaesolucion adecuada de los problemas de iluminacion.
3. Coordinar adecuadament& equipo de produccion.
4. Adecuar la imagenualiovisuala los objetivos previstos.
5. Adecuara ediciéndel proyectoa los propdsitos comunicativos de la narracideylisefio.
6. Adecuara edicién a las exigensi@e la musica de un video clip.
7. Adecuaros requisitos profesionales en la presentacditenun master para cine, television y nuevos medios.
8. Desarrollar los proyectos de disefio audiovisual en diferentes &mbitos de disefio.

9. Utilizar en el proyecto los instrumentos tecnolégicos propios a su especialidad.
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MODULO HISTORIA DEL DISENGFIERA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 90 [ 6 | CREDITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Desarrollar la comprensién conceptual y visual del disefio grafico.

2. Comprender las manifestaciones especificas del disefio grafico y su relacion con el entoroalsgailo
3. Analizar y valorar la evolucién del disefio grafico.

4. Adquirir cultura grafica y capacidad critica.

5. Incentivar el interés por la cultura estética.

6. Diferenciar las principales tendencias histéricas del disefio grafico.

7. Valorar la aportacion del disefigrafico a la cultura visual contemporanea.

| CONTENIDOS

1. Lacomunicaciony el lenguaje. El fendmeno comunicativo.

2. Laevolucidn histérica del disefio gréfico y sus manifestaciones mas significativas.
3. El disefio grafico antes del siglo XIX.

4. El disefiarafico en el siglo XIX.

5. El disefio grafico en el siglo XX.

6. Ultimas tendencias del disefio grafico contemporaneo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Identificar la evolucion del disefio gréafico y establecer relag@rgumentales entre los elementos que
configuran la historia del momento.

2. Valorar el Disefio Grafico en relacion a otras manifestaciones artisticas de su contexto temporal.

3. Reconocer el alcance del disefio y las innovaciones con especial énfasis eficetdigemporaneo.

4. Mostrar interés en la observacion y la valoracion del disefio grafico. Sus elementos formales y funcionales.
5.  Argumentar en base al conocimiento de la materia, el propio criterio y sensibilidad estética.

6. Reconocer referentes histoos.

7. Utilizar adecuadamente la terminologia propia de la materia.
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MODULO GUION Y ESTRUCTURA NARRATIVA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 | | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Comprender el Iéxico de la narrativa grafica

2. Aprender el lenguajerppio del guién y su utilizacién en la narrativa grafica.
3. Adaptar la narrativa grafica a partir de historias propias o ajenas.

4. Conocer los elementos estructurales de una historia.

5. Saber narrar, explicar y desarrollar un guién narrativo.

| CONTENIDOS

1. Lenguaje narrativo.

2. Lenguaje secuencial.

3. Elaboracién del guion. Adaptaciones. El argumento. La sinopsis.
4. Estructura y desarrollo de una historia. Formatos.

5. Montaje y ritmo.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
1. Comprender e identificar los conceptos y términos propios de la narrativa gréfica.
2. Desarrollar ideas creativas a partir de historias reales o imaginarias, propias o ajenas.

3. Atender a planteamientos del discurso gréafico para narrar una historia.
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MODULO FOTOGRAFIA

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOF 90 |5 | CREDITOS ECTS

OBJETIVOS

1. Conocer la técnica fotogréfica y la tecnologia del medio.
2. Adquirir conocimientos sobre la historia y el lenguaje de la imagen fotografica.
3. Aplicar la fobgrafia a proyectos propios.

4. Saber gestionar imagenes fotograficas adecuadas al prayecto

| CONTENIDOS

1. Control técnico de los equipos fotogréficos.

2. Latoma fotografica. Representacion del espacio y del tiempo.

3. Laluz natural y artificial. Medicionilaminacion.

4. El color en la fotografia.

5. Gestion de archivos fotograficos. Edicion y seleccion de fotografias.

6. Procesado y manipulacién de las imagenes.

7. Tratamiento formal y expresivo de la fotografia en el &mbito de la especialidad.

8. Los ambitos fotgraficos.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1. Saber utilizar los equipos y las técnicas propias del medio fotografico.

2.  Comprender los mecanismos tedriegpresivos del medio fotogréafico

3. Utilizar la fotografia intega en los proyectos y para los fines propios de la especialidad.

4. Valorar criticamente las imagenes fotogréficas.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS 45 |5 | CRBITOS ECTS
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimiladoeyaplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Creaciény ejecu@n de un proyecto que pertenezca a un &mbito propio de su especialidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacién del proyecto. Memoria y Maqueta.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capalad del alumnadgpara,
1. Saber organizar planificar correctamente el encargo (enunciado)
2. Aplicar una metodologia proyectual adecuada.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucion del proyecto en los aspectos formales, expresivos, técnict
tecnologicos y funcionales.
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PERIL PROFESIONAL DE TECNICO EN AUTOEDICION

Identificacion del titulo Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Autoedicién

Nivel Ciclo Formativo d&rado Medio de las ensefizas profesionales de Artes Plasticas y Disefio
Referente europeo Nivel 2

Duracion total del ciclo Mil seiscientas horas

Familia Profesional Disefio y Comunicacion Visual

| COMPETENCIA GENERAL

Producir elementos de comunicacion gréafica para empresas, instituciones u otros profesionales

Interpretar con rigor y sensilidad artistica la informacién proyectual que se le suministre, referente a los
distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacién de los
diferentes elementos graficos.

Gonocer los estdndares de la industtiajegislacion vigente acerca de la propiedad intelectual y los derec
de autor

Organizar, distribuir y almacenar la informacion técnica necesaria para la ejecucion de un proyecto de
comuntacion gréfica.

| COMPETENCIAS PROFESIONALES

1-Manejar equipos informéticos que intervienen en el proceso de produccion gréfica, tanto en la
elaboracién de bocetos para el cliente como originales para la impresion.

2-Manejar programas de maquetacion glieién asi como aplicaciones relacionadas con la manipulaci
de texto, dibujo e imagenes.

3-Saber organizar, distribuir y almacenar la informacién suministrada y generada en el desarrollo d
proyecto grafico.

4-Interpretar con rigor y sensibilidadtéstico-plastica la informacién proyectual que se le suministre, y
sea grafica, escrita u oral, referente a los procesos de ejecucion de un proyecto grafico.

5-Conocer el proceso productivo. Preimpresion (documentacion y bocetos), impresion (sistemas
impresion) y postimpresion (manipulados), utilizando las herramientas actuales idoneas que permit
optimizacioén de su labor profesional

6-Obtener, corregir y manipular textos, dibujos, imagenes dirigidas a componer productos graficos
diversa indole.

7-Conocer las responsabilidades legales en el proceso de produccion giaficamenclatura especifica
utilizada en el campo del disefio y la impresion.

8-Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, organizarattdas m
de mantenimiento periddico preventivo de los mismos.
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| AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad en empresas, equipos o instituciones. Como profesioaditguet proyecto.

Puede ejercer en sus competencias profesionales como indep@rdiecomo dependiente de profesionales
del campo del disefio, en un organigrama que lo establece como técnico realizador deargprofesional
de rango superior, disefiador o director de arte.

| SECTORES PROFESIONALES

Se ubica en el ambito publico oyado,

* En empresas dedicadas al disefio de campafias de comunicacién como agencias de publicidac
estudios de disefio, editoriales, organismos publicos, corporaciones diversas donde existan
departamentos de marketing, publicidad o disefio.

* En empresas dechdas a la produccion de elementos de comunicacién como imprentas, serigra
industrial, rotulacion, disefio editorial, etc..

*  Como trabajador auténomo ofreciendo servicios de maquetacion y composicion a empresas 0
profesionales de la comunicacién grafica

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Organizar, distribuir y almacenar la informacién suministrada y generada en la ejecucion de un proyect
comunicacion gréfica.

Realizar elementos graficos de diversa indole con criterios de composieigibilidad que cumplan las base
de disefio grafico.

Interpretar bocetos del disefiador y convertirlos en originales aptos para la impresion y reproduccién
industrial.

Manejar los equipos informaticos que intervienen en el proceso de produccién gréfica.

Manejar los programas de maquetacion y edicién asi como aplicaciones relacionadas con la manipulac
texto, dibujo e imagenes.

Obtener, corregir y manipular textos, dibujos e imagenes dirigidas a componer productos gréficos de di
indole.
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ORJETIVOS DE CIQMBTECNICO

AUTOEDICION

Manejo de los diversos sistemas informaticos y programas de disefio grafico que intervienen e
proceso de produccion grafica.

Analizar y desarrollar los procesos de realizacion de los elementos que campopeoyecto
grafico.

Interpretar con rigor y sensibilidad artistiptastica la informacion proyectual que se le suministre
ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo distintivos de esta
especialidad.

Resolver e problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacion (
cualquier producto grafico.

Utilizar los diversos dispositivos para la produccion de bocetos y originales para la impresion

Conocer con detalle las especificacisitécnicas de los materiales utilizados, verificando las med
de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula y condiciona esta actividad
profesional

Conocer los sistemas de reproduccién e impresion utilizados en la industria con el fin de optim
rentabilizar el proceso de trabajo

O o N o | ol WO | NP

Saber utilizar las medidas preventivas necesarias para que los procesos de realizacion utilizac
incidan ngativamente en el medio ambiente.

203



CFGMAUTOEDICION

MODULOS Horas
MODULOS DE CICLO GRADO MEDIO TRANSVERSALES A LA F
Taller de expresion 90
Medios informaticos 90
FOL 45
Tipografia 90
Historia de la imagemrafica 45
Fotografia 45
MODULOS DE ESPECIALIDAD

Produccién e impresion 45
Taller de autoedicion 270
Proyecto final 40
Practicas laborales 120
Horas de minimos 880
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MODULOTALLER DE EXPRESION

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD ENIMDS | 90
OBJETIVOS
1. Facilitar la comunicacion grafica mediante técnicas de representacion.
2. Utilizar las técnicas y materiales adecuados para la realizacion de bocetos y originales.
3. Representar e indicar con claridad las 6rdenes correspondientes paseldé reproduccion.
4. Diferenciar los pasos que determinan el proceso de disefio con el fin de identificar las labores que le

corresponden.

5. Conocer los elementos y leyes bésicas que rigen el disefio gréfico a fin de interpretar mejor las instruccion
disefiador

6. Comprender los principios perceptivos y el andlisis visual de la imagen.

7. Conocer la simbologia y sentido del color y sus relaciones con la aplicacion gréfica.

8. Manipular el color digital y conocer su nomenclatura.

9. Comprender el concepto deomposicion y su importancia en el disefio grafico.

10. Conocer las tipologias del disefio.

CONTENIDOS

1. Eldibujo como sistema de representacion. Herramientas y materiales.

2. Técnicas graficas, secas y hUumedas. Soportes y formatos.

3. Bocetos y ficticios. Maqguis y originalesPresentacion de bocetos y originales para la reproduccion
4. El procesale disefio. Organizacion y metodologia.

5. Imagen y comunicacion. La naturaleza de la imagen.

6. Eldisefio gréafico y el lenguaje visual

7. Percepcion visual del coldrelacioes cromaticay simbologia del color.

8. Nomenclatura y manipulacion del color. Color luz y color pigmento, caracteristie@eipn

9. Concepto de composicion y estrategias compositivas

10. Tipologias del disefio
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[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valoara la capacidad del alumnado para,

1.
2.

8.

9.

Comunicarse con claridad mediante graficos y bocetos manuales.
Ser riguros@n la mebdologia de trabajo presenta adecuadanentelas diferentespropuestas gréficas.

Utilizacion adecuada y creativa de los recursopdtiles (tradicionales e informéticos) segun las exigencias de
cada trabajo.

Identificar las tareas que le s@nopiasen el desarrollo de un proyecto de disefio.

Reconocer las hormas basicas del disefio y su aplicacion en los diferentes elementos graficos

Entender la finalidad de la imagen como elemento de comunicacion y su aplicacién en el disefio grafico.
Aplicar el color de manera correcta atendiendo a una finalidad de comunicacion.

Utilizar la nomenclatura técnica del color adecuada en cada pvoces

Aplica las normas de composicid@e acuerdo con bocetos o normas de estilo establecidas.

10. Identificar los diferentes campos del disefio y sus elementos caracteristicos.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS
TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA
PRESENALIDAD EN MINIMOS | 90
OBJETIVOS

1. Conocer la evolucion y aplicacion de la informatica en la sociedad actual.

2. Diferenciar los componentes internos y externos de un equipo informatico y conocer sus caracterist
funciones.

3. Conocer el funcionamiento das redes locales e Internet y las posibilidades de compartir recursos.

4. Usar los medios informaticos como técnica de aplicacién en el proceso creativo y productivo y comt
instrumento de comunicacién y gestion.

5. Crear y manipular textos, dibujos vectoriateBnagenes para producir todo tipo de elementos graficos.

6. Manejar programas de disefio grafico que permitan la produccion de los archivos necesarios para I
reproduccion.

| CONTENIDOS

1. Breve historia de la informatica e Internet. La informéatica en ¢esiad actual en relacién con la
produccién gréfica.

2. El equipo informético. Componentes internos y externos. Los sistemas operativos.
3. Redes de computadoras, redes locales, Internet. Navegacion, busqueda, Cloud Computing. Softwa

4. Hardware interno, arjeta gréafica, procesadores, memoria, almacenamiento; y externo, escéner,
impresora, camara digital, filmadora, unidades de almacenamiento, etcétera.

5. Software de disefio. Programas de produccion y manipulacién de texto, dibujo e imagenes. Prograr
composicion y autoedicion.

6. Sistemas de color. Digitalizacion. Vectorizacion. OCR, Tipografia digital.
7. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

8. Tipos de archivos para la distribucidn y salida. Organizacién de la inférmac
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[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,
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o

Valorar la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos productivos, industriales y artistic
Identificar los componentes de un sistema informatico y su funcion
Manejar los periféricos necesarios para la produccion de informacién grafica.

Utilizar los recursos disponibles para la comunicacién y creacién de archivos aptos para la product
grafica.

Elegir las aplicaciones adecuadas para el proceso de edicfizagra

Manipular con correccién los programas y equipos dirigidos a la produccion de archivos para la
impresion.
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MODULO FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 45
OBJETIVOS
1. Conocer la leglacion vigente referente a la actividad laboral y productiva del sector de la comunicacion y €

disefio.

2. Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en ¢
autonomo.

3. Conocer las normas deg#ridad e higiene laboral.

4. Conocer los derechos de autor.

5. Conocer los limites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

6. Elaborar contratos de uso de los trabajos.

| CONTENIDOS

1. Elmarco juridico de las relaciones labesay la reglamentacion especifica del sector.

2. El acceso al mundo laboral. El autbnomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.

3. Laseguridad y la higiene laboral.

4. La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestion de derechiogight y copyleft.

5. Normativas y leyes de proteccion personal. Derecho a la intimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccién de menores. Ley de proteccion de datos.

6. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tegdaaiuracion de trabajos.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresarial del sec
Saber llevar a cabo la actividad em@garial tanto en el &mbito individual como societario.

Conocer, identificar y aplicar la legislacion sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccién personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULOTIPOGRFIA

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90

OBJETIVOS
1. Conocer la historia de la tipografia y la caligrafia.
2. Conocer la tipologia de las letras e identificar los tipos mas comunes y la familia a latgneqear.
3. Conocer las medidas tipogréficas y su aplicacion.
4. Maquetar y editar una fuente basica
5. Colocar la tipografia méas adecuada en cada producto gréfico.
6. Conocer las reglas basicas de composicién de pagina.
7. Conocer los signos y las llamadas de amit tipogréfica y de estilo.

| CONTENIDOS

1. Origeny evolucion del lenguaje de signos gréaficos y de los caracteres. El desarrollo de la escritura.
2. Evoluciérde la tipografia. Tradicion y vanguardia de la tipografia contemporanea.
3. El caracter. Anatomidel tipo. Estilo y familias.
4. Tipometria. Los textos. Sistemas de medidas. Medicion y calculo de textos.
5. Tipografia digital. Manipulacion y creacion de tipos de fuentes.
6. La pagina. Tipos de composicién. La legibilidad: condicionantes perceptivos Yésigas.
7. La correccion tipogréfica y de estilo. Reglas basicas de la correccion. Ortotipografia.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1
2
3.
4

o

Reconocer la evolucion de la tipografia a lo largo de la historia.
Diferenciar las diintas familias tipogréficas.
Utilizar el tipdmetro y los sistemas de medidas digitales para el calculo de textos.

Identificar los archivos de fuentes digitales y manipular sus caracteristicas.

Adecuar la tipografia al proyecto fijado.
Aplicar las normade composicion tipografica en diferentes productos gréficos.

Conocer los signos de correccion y corregir adecuadamente textos béasicos.
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MODULO FOTOGRAFIA

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS ‘ 45

OBJETIVOS

1
2
3
4,
5
6
7

Conocer eproceso fotografico.

Familiarizarse con las bases de composicion de la imagen.

Valorar la calidad tanto técnica como artistica de las imagenes.

Manipular los valores de la imagen y realizacion de montajes.

Conocer las caracteristicas que definen la cdlidéinalidad de aplicacion de las imagenes.

Conocer la nomenclatura de color y la manipulaciéon de sus ajustes.

Saber adaptar las caracteristicas de una imagen segun el medio en el que van a ser reproducidas.

| CONTENIDOS
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El proceso de obtencion de umaagen fotografica.

Elementos formales de la imagen fotogréfica.

La toma fotogréaficaLuz, composicién, encuadre.

Caracteristicas de la imagen digital. Manipulacion.

Produccién de imagenes por software. Retoques y montajes. Bancos de imagen.
Modos de ctor. Correcciones y manipulacion.

Formatos y tipos de archivos de imagen.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1
2
3.
4
5

Conocer los procesos de produccién de una imagen fotografica.

Analizar la calidad técnica y artistica de imagen.

Realizar retoques y montajes de imagenes.

Adaptar los valores de calidad y color atendiendo a la finalidad de su aplicacion.

Producir distintos tipos de archivos de imagenes aptos para la reproduccion.
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MODULO HISTORIA DE LA IMAGRAFICA

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS \ 45
OBJETIVOS
1. Adquirir los conocimientos necesarios para la comprension de los ciclos culturales y artisticos, y su evoluc
2. Conocer los contextos culturales en los que tealizado los productos graficos a lo largo de la historia.
3. Entender las manifestaciones artisticas y especialmente graficas como fruto de un determinado contexto
histérico y cultural.
4. Desarrollar métodos de andlisis que fomenten la comprensién y ekcoorento de los productos gréaficos
5. Valorar y apreciar las manifestaciones artisticas y culturales de nuestros dias y su poder de comunicacior
| CONTENIDOS
1. Concepto de cultura, arte y arte aplicado. Manifestaciones escritas e ilustradas en el mtigdo.an
2. Artey cultura de la Edad Media. El libro manuscrito. La revolucién del grabado y la imprenta.
3. La Edad del Humanismo y sus manifestaciones artisticas. La cultura del libro. Evolucion estética y técnica
Barroco al Racionalismo, su reflejo érage y en la expresion gréfica: el grabado vy el libro.
4. Laeraindustrial y sus consecuencias artisticas. Las transformacionesuttocades en el siglo XIX 'y su
incidencia de las artes graficas.
5. Transformaciones sociculturales en el siglo XX. &hémeno artistico y los nuevos lenguajes. Los medios de
comunicacién de masas, el mundo editorial y el disefio gréafico.
6. Arte y tecnologia. Transformaciones secidturales a finales desde finales del siglo XX hasta nuestros dias.

Nuevas herramientas y lgnajes y su repercusion en la industria gréfica.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Comprender las manifestaciones artisticas y relacionarlas con el contexto histérico en que se produjeron.
Desarrollar la formaciévisual y la sensibilidad ante las producciones artisticas.

Analizar las imagenes graficas a fin de situarlas en el esjitipo en que se produjeron.

Apreciar los valores estéticos, técnicos y comunicativos de las imagenes graficas.

Distinguir las técnas de realizacion y reproduccion de las imagenes.

Utilizar correctamente el lenguaje de forma clara'y una terminologia especifica.
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MODULO PRODUCCION E IMPRESION

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS ‘ 45

OBJETIVOS

Valorar la importancia deampo de la impresion y conocer las caracteristicas de las empresas graficas.
Distinguir los diferentes sistemas de reproduccion actuales.

Conocer los procesos de produccién e impresion con el fin de determinar su labor profesional.
Diferenciar los procss de manipulado aplicados a la produccion grafica.

Conocer diferentes soportes de impresién y el medio de impresion utilizado para su produccion grafica.

o g~ 0w NP

Distinguir diferentes soportes de impresion utilizados en la reproduccion industrial.

| CONTENIDOS

El proceso de reproduccion. La industria gréafica actual.

La reproduccion gréafica. Sistemas analégicos y digitales.

Preimpresion, el original grafico, tipos y caracteristicas.

Impresion, sistemas industriales. Relieve, plano y hueco.

Maquinas de impririn. Matrices y formas. El montaje, compaginacion e imposicion.
Postimpresion, manipulacion y acabados del producto gréfico.

El papel y las tintas. Soportes utilizados en el campo del disefio grafico. Formatos y normalizaciones.
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Informacién digital para lanpresion. Archivos de composicién de péagina.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Tomar consciencia de la importancia de la industria grafica y de su trayectoria en los Ultimos afios.
Conocer los diferentes sistemas idgresion y sus aplicaciones actuales.

Identificar las diferentes clases de originales y sus caracteristicas segun el medio de impresion
Diferenciar las maquinas de impresion del mercado y sus caracteristicas de produccion.

Identificar y valorar diferenteacabados y manipulados del producto gréfico.

Conocer las caracteristicas e incidencia en el medio ambiente de los medios y soportes de impresion.
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Producir con correccion los originales segun las exigencias del sistema de impresion.
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MODULO TALLER BETOEDICION

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 270
OBJETIVOS

1. Conocer el proceso de disefio y su labor como realizador en dicho proceso.

2. Interpretar bocetos de un disefiador y producir la informacién necesaria para llevar a cabo la produ@an gt

3. Manejar los equipos y programas actuales necesarios para producir bocetos y originales validos para la €ji
de un proyecto gréfico.

4. Manipular los valores de color adaptados a la nomenclatura especifica de la produccion grafica.

5. Conocer y editaarchivos de fuentes e imagenes para permitir su correcta reproduccion.

6. Producir con correccion la informacién necesaria para el proceso de impresion.

| CONTENIDOS

1. El proyecto de disefio. Organizacion y necesidades. Bocetos y originales.

2. Programas de edion de textos. Produccion y correccion de textos. OCR. Formatos de archivos de texto.

3. Programas de edicion vectorial. Produccion y manipulacion de dibujo vectorial. Dibujo geométrico y trazad
manual. Formatos de archivos vectoriales.

4. Programas de edicidnit-map. Produccion y manipulacion de imagenes. Resolucion, tamafio de impresion,
manipulacién del color. Formatos de archivos de mapa de bits.

5. Programas de maquetacion. La composicion con textos e imagenes. Formatos de archivos de composiciél
pagina.

6. Archivos para la impresion. Tipos y caracteristicas.

7. Gestion del color. Gestion de fuentes e imagenes vinculadas.

8. Interrelacién de archivos. Importacién y exportacién de formatos de archivo.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alurdogara,
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Diferenciar los procesos que componen un proyecto de disefio y situar la labor de un profesional de autoe(
Interpretar con sensibilidad artistica y correccion técnica las indicaciones de un disefiador.

Manejar con destreza programas y equipa®rmaticos que intervienen en el proceso de realizacion.

Adaptar el material producido a las necesidades de impresion especificadas en un proyecto.

Adecuar la compatibilidad de la informacion de manera que permita su portabilidad.

Integrar la documentaon grafica proporcionada por otros profesionales y componer los elementos graficos
correccion estética y técnica.

Verificar y organizar la informacion necesaria para permitir un correcto proceso de impresion.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO
DEESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS ‘ 40
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimilado y se aplican correctamente los conocimientos adquiridos en la especialic
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollaraiactividad profesional en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Desarrollo y ejecucion de un trabajo profesionalizado de sintesis que pertenezca a un ambito propio de su
especialidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacién deyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Sevalorara la capacidad del alumnagara,
1. Saber organizar y planificar correctamenteelnciado.
2. Aplicar una metodologia, una técnica y un desarrollo adecuado.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucd® trabajo en los aspectos expresivos, técnicos, tecnoldgicos
funcionales.
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PERFIL PROFESIONAL DE TECNEIM®ERSN WEB

Identificacion del titulo  Técrico de Ares Plasticas y Disefio en Edicion web

Nivel Ciclo Formativo d&radoMedio de las ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y Disefl
Referente europeo Nivel 2

Duracion total del ciclo Mil seiscientas horas

Familia Profesional Disefio yComunicaciéVisual

| COMPETENCIA GENERAL

Producir elementos de comunicacién soporte Web para empresas, instituciones u otros profesionales

Interpretar con rigor y sensibilidad artistica la informacién proyectual que se le suministre, referente a Ic
distintos procesos de trabajo especificos de esta especialidad.

Resolver loproblemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacién de los
diferentes elementos Web.

Organizar, distribuir y almacenar la informacién técnica necesaria para la ejecucion de un proyecto We

| COMPETENCIAS PROFESIONALES

1- Manejar equipos informaticos que intervienen en el proceso de edicién Web, tanto en la elaboracion
Sitios como en la produccién de los elementos que lo componen.

2-Manejar programas de edicién Web asi como aplicaciones que permitan la manipulaciéretiarientos
multimedia.

3-Saber organizar, distribuir y almacenar la informacién suministrada y generada en el desarrollo de un
proyecto Web.

4-Interpretar con rigor y sensibilidad artistipdastica la informacion proyectual que se le suministre, ya se
gréfica, escrita u oral, referente a los procesos de ejecucion de un proyecto Web.

5-Conocer el proceso de edicién y los lenguajes de programacién en que se basan todo lo relacionado
comunicacion Web.

6-Obtener, corregir y manipular elementos muléigia que conforman los sitios Web de acuerdo a los
estandares de usabilidad y accesibilidad actuales.

7-Conocer los procesos de trabajo y utilizar las herramientas actuales idéneas que permitan la optimize
su labor profesional.

8-Comprender las indaciones técnicas para la realizacion de un proyecto para la Red y la nomenclature
especifica utilizada en el campo de la ediciébn Web.

9-Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, organizando las medic
mantenimienb periddico preventivo de los mismos.
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| AMBITO PROFESIONAL

Puede desarrollar su actividad como profesional autbnomo o asociado y como trabajador por cuenta aj
empresas, equipos o instituciones, como profesional que ejecuta, mantiene y/oiaatual Sitio Web o en la
produccion de elementos multimedia

Puede ejercer en sus competencias profesionales como independiente o0 como dependiente de profesi
del campo del disefio, en un organigrama que lo establece como téemiamo de un profesnal de rango
superior, disefiador o director de arte.

| SECTORES PROFESIONALES

*  Se ubica en el ambito publico o privado,

* En empresas de todo ambito que tenga la necesidad de desarrollar, mantener y/o actualizar
contenidos Web.

* En empresas dedicadadaaproduccion de elementos multimedia.
* En empresas con departamento de comunicacion o publicaciones online.

*  Como trabajador autdnomo ofreciendo servicios de edicion Web o produccién de elementos
multimedia (sonido, video, imagenes, animaciones, etc.)

| OCUPACIONES Y PUESTOS DE TRABAJO RELEVANTES

Organizar, distribuir y almacenar la informacién suministrada y generada en la ejecucion de un proyect

Manejar programas de edicién Web asi como aplicaciones que permitan la producciéon y manipulag$n
elementos multimedia.

Utilizar los lenguajes de programacion adecuados para producir archivos aptos para la publicacién en ¢
web.

Obtener, corregir y manipular elementos multimedia que conforman los sitios Web de acuerdo a los
estandares de usadlidad y accesibilidad actuales.
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OBJETIVOS DE CICIEOTECNICO

EDICION WEB

Manejo de los diversos sistemas informaticos y programas que intervienen en la Edicién de contenit
Web y multimedia.

Analizar y desarrollar los procesos de realizadié los elementos que componen un proyecto para la R

Interpretar con rigor y sensibilidad artistiptastica la informacion proyectual que se le suministre, ya s
grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo distintivestaespecialidad.

Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de realizacion de
contenidos graficos o multimedia para sitios web.

Utilizar los diversos dispositivos para la produccion de elementos multimediaridos en un proyecto
Web y conocer los estandares de usabilidad y accesibilidad de la industria.

Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, verificando las medid
mantenimiento de los mismos y organizando l@infacién generada en cada proyecto.

Adaptarse al marco legal, econémico y organizativo que regula y condiciona esta actividad profesiol

Conocer los lenguajes de programacién que permiten la comunicacion por la Red.
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Utilizar las herramientas qugermiten la edicion, gestién y mantenimiento Web.

=
o

Aplicar las verificaciones necesarias con respecto a la accesibilidad y cumplimiento de estandares ¢
productos Web y multimedia.
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CFGNEDICION WEB

MODULOS

| Horas

MODULOS DE CICLO GRADO MERMRNSVERSALES A LA FAMILIA

Taller de expresion 90
Medios informaticos 90
FOL 45
Tipografia 90
Historia de la imagemyréfica 45
Fotografia 45
MODULOS DE ESPECIALIDAD

. L, 45
Lenguajes de programacion
Taller deedicion 135
Taller multimedia 135
Proyecto final 40
Préacticas laborales 120
Horas de minimos 880
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MODULOTALLER DE EXPRESION

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90
OBJETIVOS
1. Facilitar la comunicacion grafica mediante técnicasapresentacion.
2. Utilizar las técnicas y materiales adecuados para la realizacion de bocetos y originales.
3. Representar e indicar con claridad las 6rdenes correspondientes para la fase de reproduccion.
4. Diferenciar los pasos que determinan el proceso defdison el fin de identificar las labores que le

corresponden.

5. Conocer los elementos y leyes bésicas que rigen el disefio gréfico a fin de interpretar mejor las instruccion
disefiador

6. Comprender los principios perceptivos y el andlisis viseiéd @dnagen.

7. Conocer la simbologia y sentido del color y sus relaciones con la aplicacion gréfica.

8. Manipular el color digital y conocer su nomenclatura.

9. Comprender el concepto de composicion y su importancia en el disefio grafico.

10. Conocer las tipologiastidisefio.

CONTENIDOS

1. Eldibujo como sistema de representacion. Herramientas y materiales.

2. Técnicas graficas, secas y hUumedas. Soportes y formatos.

3. Bocetos y ficticios. Maquetas y originalBsesentacion de bocetos y originales para la reproduccion
4. El procesale disefio. Organizacion y metodologia.

5. Imagen y comunicacion. La naturaleza de la imagen.

6. Eldisefio gréafico y el lenguaje visual

7. Percepcion visual del coldRelaciones cromaticgssimbologia del color.

8. Nomenclatura y manipulacion del ool Color luz y color pigmento, caracteristicaglacion

9. Concepto de composicion y estrategias compositivas

10. Tipologias del disefio
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[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.
2.

8.

9.

Comunicarse con claridad mediante figés y bocetos manuales.
Ser riguros@n la mebdologia de trabajo presenta adecuadanentelas diferentespropuestas gréficas.

Utilizacion adecuada y creativa de los recursos disponibles (tradicionales e informaticos) segin las exigencias de
cada trabag.

Identificar las tareas que le s@nopiasen el desarrollo de un proyecto de disefio.

Reconocer las hormas basicas del disefio y su aplicacion en los diferentes elementos graficos.
Entender la finalidad de la imagen como elemento de comunicacion yiisa@pn en el disefio grafico.
Aplicar el color de manera correcta atendiendo a una finalidad de comunicacion.

Utilizar la nomenclatura técnica del color adecuada en cada proceso.

Aplica las normas de composicid@ie acuerdo con bocetos o normas ddilesestablecidas.

10. Identificar los diferentes campos del disefio y sus elementos caracteristicos.
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MODULO MEDIOS INFORMATICOS
TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA
PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 90
OBJETIVOS

1. Conocer la evolucién y aplicacion dénformatica en la sociedad actual.

2. Diferenciar los componentes internos y externos de un equipo informatico y conocer sus caracterist
funciones.

3. Conocer el funcionamiento de las redes locales e Internet y las posibilidades de compartir recursos.

4. Usa los medios informaticos como técnica de aplicacion en el proceso creativo y productivo y comc
instrumento de comunicacién y gestion.

5. Crear y manipular textos, dibujos vectoriales e imagenes para producir todo tipo de elementos grafi

6. Manejar programasle disefio grafico que permitan la produccion de los archivos necesarios para la
reproduccion.

| CONTENIDOS

1. Breve historia de la informatica e Internet. La informéatica en la sociedad actual en relacién con la
produccién gréfica.

2. El equipo informéaticoComponentes internos y externos. Los sistemas operativos.
3. Redes de computadoras, redes locales, Internet. Navegacion, busqueda, Cloud Computing. Softwa

4. Hardware interno, tarjeta gréfica, procesadores, memoria, almacenamiento; y externo, escaner,
impresora, camara digital, filmadora, unidades de almacenamiento, etcétera.

5. Software de disefio. Programas de produccion y manipulacién de texto, dibujo e imagenes. Prograr
composicion y autoedicion.

6. Sistemas de color. Digitalizacion. Vectorizacid®RQOTipografia digital.
7. Comunicacion entre diferentes entornos. Importacion y exportacion de archivos.

8. Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.
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[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumaoagghra,
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Valorar la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos productivos, industriales y artistic
Identificar los componentes de un sistema informatico y su funcién.
Manejar los periféricos necesarios para la produccion de informaciéicaraf

Utilizar los recursos disponibles para la comunicacién y creacién de archivos aptos para la product
grafica.

Elegir las aplicaciones adecuadas para el proceso de edicion grafica.

Manipular con correccion los programas y equipos dirigidos a la poa@tude archivos para la
impresion.
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MODULO FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 45
OBJETIVOS
7. Conocer la legislacion vigente referente a la actividad laboral y productiva deldedtocomunicacion vy el

disefio.

8. Conocer las vias de acceso al mundo laboral. Los aspectos juridicos y organizativos en las PYMES y en ¢
autonomo.

9. Conocer las normas de seguridad e higiene laboral.

10. Conocer los derechos de autor.

11. Conocer los liites de la libertad de expresion debido a las leyes de proteccion personal.

12. Elaborar contratos de uso de los trabajos.

| CONTENIDOS

7. El marco juridico de las relaciones laborales y la reglamentacion especifica del sector.

8. El acceso al mundo labor&l autébnomo y la empresa. Organizacion y obligaciones fiscales.

9. Laseguridad y la higiene laboral.

10. La propiedad intelectual e industrial. El registro. La gestion de derechos. Copyright y copyleft.

11. Normativas y leyes de proteccién personal. Derecleiatimidad, al honor y a la propia imagen. Ley de
proteccién de menores. Ley de proteccion de datos.

12. El contrato. Tipos de contrato, de uso y explotacion de las imagenes. Tasacion y facturacion de trabajos.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara laapacidad del alumnado para,

6.

7.

8.

9.

10.

Conocer e identificar la legislacion vigente referente al mundo laboral y a la regulacion empresarial del sec
Saber llevar a cabo la actividad empresarial tanto en el &mbito individual como societario.

Conocer, identifiar y aplicar la legislacidon sobre derechos de autor y registros de propiedad intelectual.
Aplicar las normas de proteccién personal.

Realizar contratos y emitir facturas.
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MODULO TIPOGEIA

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENGIMOAD EN MINIMOS | 90

OBJETIVOS
1. Conocer la historia de la tipografia y la caligrafia.
2. Conocer la tipologia de las letras e identificar los tipos mas comunes y la familia a la que pertenecen.
3. Conocer las medidas tipograficas y su aplicacion.
4. Ser capaz derear y editar una fuente basica
5. Colocar la tipografia mas adecuada en cada producto grafico.
6. Conocer las reglas basicas de composiciéon de pagina.
7. Conocer los signos y las llamadas de correccion tipografica y de estilo.

| CONTENIDOS

1. Origeny evoludn del lenguaje de signos graficos y de los caracteres. El desarrollo de la escritura.
2. Historia de la tipografia. Tradicion y vanguardia de la tipografia contemporanea.
3. El caracter. Anatomia del tipo. Estilo y familias.
4. Tipometria. Los textos. Sistemas miedidas. Medicion y calculo de textos.
5. Tipografia digital. Manipulacion y creacion de tipos de fuentes.
6. La péagina. Tipos de composicion. La legibilidad: condicionantes perceptivos y reglas béasicas.
7. La correccion tipogréfica y de estilo. Reglas basieda dorreccion. Ortotipografia.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1
2
3.
4

o

Reconocer la evolucion de la tipografia a lo largo de la historia.
Diferenciar las distintas familias tipogréficas.
Utilizar el tipdmetro y los sisteas de medidas digitales para el calculo de textos.

Identificar los archivos de fuentes digitales y manipular sus caracteristicas.

Adecuar la tipografia al proyecto fijado.
Aplicar las normas clasicas de composicion tipografica en diferentes produdiosgra

Conocer los signos de correccion y corregir adecuadamente textos basicos.
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MODULO HISTORIA DE LA IMAGEN GRAFICA

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 45
OBJETIVOS
1. Adquirir los conocimientos necesarios paradenprension de los ciclos culturales y artisticos, y su

evolucion.

2. Conocer los contextos culturales en los que han realizado los productos graficos a lo largo de la histol

3. Entender las manifestaciones artisticas y especialmente graficas como frutoddétanminado contexto
histérico y cultural.

4. Desarrollar métodos de analisis que fomenten la comprension y el conocimiento de los productos graf

5. Valorar y apreciar las manifestaciones artisticas y culturales de nuestros dias y su poder de comunici

| CONTENIDOS

1. Concepto de cultura, arte y arte aplicado. Manifestaciones escritas e ilustradas en el mundo antiguo.

2. Artey cultura de la Edad Media. El libro manuscrito. La revolucion del grabado y la imprenta.

3. La Edad del Humanismo y sus manifeistaes artisticas. La cultura del libro. Evolucion estética y técnica
Barroco al Racionalismo, su reflejo en el arte y en la expresién gréfica: el grabado y el libro.

4. La eraindustrial y sus consecuencias artisticas. Las transformacionesusocabes en el siglo XIXy su
incidencia de las artes gréficas.

5. Transformaciones sociculturales en el siglo XX. El fendmeno artistico y los nuevos lenguajes. Los me
comunicacién de masas, el mundo editorial y el disefio gréfico.

6. Arte y tecnologia. Traformaciones socioulturales a finales desde finales del siglo XX hasta nuestros d

Nuevas herramientas y lenguajes y su repercusion en la industria gréafica.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1.

2.

Comprender las maf@istaciones artisticas y relacionarlas con el contexto histérico en que se produjerc
Desarrollar la formacion visual y la sensibilidad ante las producciones artisticas.

Analizar las imagenes gréficas a fin de situarlas en el esjEmipo en que se mdujeron.

Apreciar los valores estéticos, técnicos y comunicativos de las imagenes graficas.

Distinguir las técnicas de realizacion y reproduccion de las imagenes.

Utilizar correctamente el lenguaje de forma claray una terminologia especifica.
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MODULO FOTOGRAFIA

TRANSVERSAL AL GRADO MEDIO DE LA FAMILIA

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 45

OBJETIVOS

N oo g M w NP

Conocer el proceso fotografico.

Familiarizarse con las bases de composicion de la imagen.

Valorar la calidad tanto técnica como artistica de las imagenes.

Manipular los valores de la imagen y realizacion de montajes.

Conocer las caracteristicas que definen la calidad y finalidad de aplicacion de las imagenes.
Conocer la nomenclatura de color y la manipulaciéon de sus ajustes.

Saber adaptar las caracteristiaEs una imagen segun el medio en el que van a ser reproducidas.

| CONTENIDOS

1
2
3
4.
5
6
7

El proceso de obtencion de una imagen fotografica.

Elementos formales de la imagen fotogréfica.

La toma fotogréaficaLuz, composicién, encuadre.

Caracteristicas de la imagdigital. Manipulacién.

Produccién de imagenes por software. Retoques y montajes. Bancos de imagen.
Modos de color. Correcciones y manipulacion.

Formatos y tipos de archivos de imagen.

[ CRITERIOS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para

o r WD E

Conocer los procesos de produccion de una imagen fotogréfica.

Analizar la calidad técnica y artistica de una imagen.

Realizar retoques y montajes de imagenes.

Adaptar los valores de calidad y color atendiendo a la finalidad de su aplicacion.

Producir dstintos tipos de archivos de imagenes aptos para la reproduccion.
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MODULO LENGUAIBE PROGRAMACION
DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 45
OBJETIVOS

Conocer la utilidad y funcionamiento de los lenguajes de programacion.

Valorarla funcion de los lenguajes de programacién en las redes de comunicacion.

1

2

3. Diferenciar los distintos lenguajes de programacion y su aplicacion en la edicién Web.

4. Comprender la estructura de los cédigos que componen un lenguaje de programacion y susdsma:s.
5

Obtener los conocimientos basicos que permitan manipular el cddigo de lenguajes de programacion para \

| CONTENIDOS

1. Historia de la programacién. Lenguajes de programacion, tipos y funciones.
2. Cdadigo fuente, depuracion, compilacion y lenguajaquina.

3. Lenguajes de programacidmerpretados de uso comun para web.

4. HTMLy CSS. Relacién del cadigo y la composicién de pagina.

5. Cddigos bésicos y funcion de los diferentes lenguajes.

6. Estructuras mas utilizadas en la programacion Web.

[ CRITERIOS DZAE UACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Valorar la funcién de los lenguajes de programacion en la edicion Web.
Analizar la funcién de los lenguajes en las redes de comunicacion.
Reconocer los distintos lenguajes de programacion y ladathe su aplicacion.

Manipular cédigo basico de los lenguajes de programacion mas utilizados en la Web.

o ~ W N e

Identificar los cAdigos y estructuras béasicas de la programacion Web
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MODULO TALLER DE EDICION

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS [ 135
OBJETIVOS

1. Conocer los procesos de un proyecto Web y las funciones de un profesional de edicién Web.

n

Conocer las posibilidades que ofrece el mercado en lo referente a los dominios, alojamiento y otros servici
Web.

Saber componer los diferentes elementpge integran un sitio Web.

3

4. Actualizar los contenidos para el correcto mantenimiento de una Web.

5. Manejar programas de edicién que permitan la creacion de un sitio Web.
6

Conocer los avances tecnolégicos en lo referente a los recursos y servicios queflaé®ed o

| CONTENIDOS

La Web como medio de comunicacién. El proyecto Web.

Redes LAN y WAN. Protocolo http. Internet.

Contenidos Web. Textos, imagenes, animaciones, sonido y video.
Programas de Edicion Web. Composicion y maquetacion Web.
Alojamiento WebServidores, Dominios y Hosting.

Publicacién, mantenimiento y actualizacién de sitios Web.

Recursos en la Red. Correo Web, FTP, Chat y otros servicios.

© N o g > 0w NP

Web 2.0.Sistemas de gestion de contenid®ipgs, almacenamiento archivos, compartir en la Red.

[ CRITERS DE EVALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

Reconocer los elementos que componen un sitio Web.

Crear y manipular con destreza diferentes contenidos para una Web.

Manejar programas especificos de edicién Web.

Utilizar los recursos té@ros que permitan la publicacion y/o actualizacién de contenidos Web.

Producir y organizar la informacién necesaria para el funcionamiento de un sitio Web.

S o

Valorar los recursos y servicios actuales que la Red Internet ofrece.

229




MODULO TALLER MULTIMEDI

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS | 135
OBJETIVOS
1. Diferenciar los contenidos multimedia que se integran en un proyecto Web.
2. Conocer y aplicar el concepto de interactividad.
3. Producir contenidos multimedia para su integracion en una Web.
4. Maneja programas de edicion multimedia que permitan la creacién y manipulacion de sonido, video y

animaciones.

5. Comprender el concepto de interactividad y su aplicacion multimedia.
6. Insertar elementos multimedia en un proyecto Web.
| CONTENIDOS
1. Multimedia, caoncepto y aplicaciones.
2. Elementos multimedia. Imagen, sonido, video y animaciones.
3. Laimagen, sucesion de imagenes, la animacion. Programas de produccion de animaciones y tipos de arct
4. Extraccion, grabacion y edicion de audio. Mezcla de sonidos.a@Pnaegrde edicion y tipos de archivos.
5. Produccion, titulacion y grabacion en video. Programas de edicion de video y tipos de archivos.
6. Concepto de interactividad. Flujo de la informacion.
7. Integracion de contenidos multimedia en la edicion Web.

[ CRITERIOS BALUACION

Se valorara la capacidad del alumnado para,

1
2
3.
4

Conocer los diferentes contenidos multimedia y su funcionalidad en una Web.
Generar contenidos multimedia de diversa indole y aplicarlos en un proyecto Web.
Aplicar la interactividad en diferentesntenidos Web.

Producir y manipular archivos multimedia que permita su insercién en un proyecto Web.
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MODULO PROYECTO INTEGRADO

DE ESPECIALIDAD

PRESENCIALIDAD EN MINIMOS ‘ 40
OBJETIVOS

1. Comprobar que se han asimilado y se aplicanectamente los conocimientos adquiridos en la especialidad.
2. Aportar los conocimientos globales de sus estudios.

3. Adquirir capacidad para desarrollar una actividad profesional en el ambito de su especialidad

| CONTENIDOS

1. Desarrollo y ejecucion de urabajo profesionalizado de sintesis que pertenezca a un ambito propio de su
especialidad.

2. Argumentacion del desarrollo del trabajo y presentacién del proyecto.

‘ CRITERIOS DE EVALUACION

Sevalorara la capacidad del alumnagara,
1. Saber organizar yignificar correctamente e¢nunciado.
2. Aplicar una metodologia, una técnica y un desarrollo adecuado.

3. Determinar un control de calidad en la ejecucion del trabajo en los aspectos expresivos, técnicos, tecnolg
funcionales.
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