A 'BOX.

MAS QUE UNA CAJA

¢Qué pasaria si combinasemos el bienestar alimenticio con el desarrollo cognitivo?
Surgiria BauBoXx, un juego con el que construir un mundo propio lleno de aventuras.

:QUE ES BAUBOX?

BauBox es un packaging humanitario creativo destinado a nifios en situaciones de vulnerabilidad y de
pobreza en paises desarrollados. Estd disefiado con la intencién resolver las necesidades bdsicas de
este usuario, es decir, proveer de los alimentos y los productos de higiene necesarios para permitir su
adecuado crecimiento, y conceder la oportunidad de fomentar el desarrollo cognitivo, emocional y
sensorial de los menores a través de la creacidn de un juego creativo y constructivo con el envase.

USUARIO. ENFOQUE DUAL INSPIRACION

Se fundamenta en los principios estéticos y
filoséficos de la Bauhaus, en la abstraccion de
formas y la concepcién general del juego como
un medio, asegurando que cada elemento no

NINOS EN SITUACIONES VULNERABLES

Este proyecto va dirigido a nifios de a partir de

8 afios que se encuentran en un contexto desfavo-
rable, de vulnerabilidad o de pobreza. Estos nifios
se enfrentan a numerosos desafios, sufriendo una

solo cumpla una funcidén, sino que contribuya

a una experiencia visual sorprendente y enrique-
cedora. Otro de los principios que se siguid fue
la utilizacién de colores primarios para destacar
elementos esenciales, atrayendo

la atencién de los usuarios,

serie de consecuencias alarmantes.

ADULTOS RESPONSABLES

creando contrastes,

. . composiciones y jugando
Cuando se trabaja con nifios en contextos de P yJug

vulnerabilidad, es crucial considerar el papel
de los adultos, ya que son quienes facilitan

el acceso a los recursos que promueven el
desarrollo infantil. Padres, familiares, tutores y
educadores no solo cuidan a los nifios, sino que
también influyen en su bienestar y aprendizgje.

con las luces y las sombras.

Sus formas volumétricas estdn disefiadas en

base a la técnica china de cortar papel llamada
“Kirigami”, la cual se ha aprendido y perfeccio-
nado hasta crear médulos casi arquitecténicos.

DESTINO

Se implementa en programas de Proteccién

a los Menores, a tfravés de ONGs como

Cruz Roja, Save the Children o Unicef, o distri-
buyéndolo a las diferentes casas tuteladas o
familias con escasez de recursos de nuestro
pais. Seria clave poder expandir el campo de
accioén, interviniendo en situaciones de conflic-
tos armados, desastres naturales o paises en
crisis.

UN ENFOQUE DUAL QUE INVOLUCRE A NINOS Y ADULTOS ES ESENCIAL
PARA CREAR UN IMPACTO DURADERO Y ESTABLECER UNA BASE SOLIDA
PARA EL FUTURO DE LOS NINOS.

LA PRISION

DE LOS CONDENADOS

ONDAS DE TIEMPO

ANNI

Inspirada en Anni Albers, una disefiadora de
tejidos que cred telas muy especiales. Inventd
tejidos que podian absorber el sonido, reflejar de
la luz, y durar mucho tiempo.

Su forma triangular viene
de una de sus obras, y
transmite equilibrio,
precision y creatividad.

ESPECIFICACIONES

Dimensiones en mm

Cortes y hendidos necesarios para su funcionamiento

938

Material utilizado

Lineas de corte

Lineas de hendido INT
Lineas de hendido EXT

Cartén microcanal E de 1,5mm de grosor, impresién digital en tinta UV

Kraftliner estucado blanco —‘
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Fluting medium reciclado

Testliner con acabado blanco 4

LA GRUTA

—

Inspirada en Gunta St6lzl, disefado-
ra textil y la primera en ser maestra
de la Bauhaus, que destacé por
mejorar y elevar la técnica del tejido.

Tomate
frito

OBJETIVOS

SATISFACER LAS NECESIDADES DE ALIMENTACION E HIGIENE BASICAS

Baubox consta de los productos alimenticios o de higiene suficientes para
proveer a una familia de 4 miembros durante 15 dias.

FOMENTAR EL DESARROLLO INTEGRAL

La motivacién por el aprendizaje, el divertirse aprendiendo. Ademas de
capacidades como la visién espacial, paciencia y la resolucién de problemas

ESTIMULAR LA CREATIVIDAD Y LA IMAGINACION

Construyen escenarios tridimensionales llenos de colores, acompafados de
unas marionetas que serdn sus nuevos comparferos de aventuras

DESARROLLAR HABILIDADES SOCIALES Y EMOCIONALES

Fomenta las relaciones sociales y la creacién de vinculos, ademds de ensefiar
a canalizar las emociones.

CONCIENCIA MEDIOAMBIENTAL

Reduce la generacién de residuo con la reutilizacién del envase, promovien-
do la conciencia mediomabiental

ESCALERA INFINITA
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BUSCHER

Inspirada en Alma Siedhoff-  Sus formas reflejan la
Buscher, una disefiadora  creatividad y diversion
que creé famosos juguetes  que ponia en sus
con formas geométricasy  disefios, los colores, su
educativos para nifios.  energia y entusiasmo.

ZOLZ

Sus formas sinuosas repre-
sentan el crecimiento y la
evolucidon, ensefando y
guiando en su camino.




