
Estratégicamente ubicado en una de las zonas más concurridas de la Gran Vía de Bilbao, 
ONIX es un establecimiento hostelero que da respuesta a las diferentes necesidades que 
pueden darse en el corazón de la ciudad.

Tras estudiar determinadamente tanto el ambiente como los patrones de movimiento de las 
personas, se observan dos modos de comportamientos: uno es el rápido andar de 
aquellos que recorren la ciudad con una meta especí�ca; el otro es el lento caminar de 
aquellos que disfrutan de un paseo, realizan compras o actividades turísticas por la ciudad.

Así, el local divide estos dos comportamientos, creando un espacio para cada uno de ellos: 
uno para el consumo rápido, y otro para el lento.

Para la división de estos dos espacios, se ha creado un núcleo central que nace desde las 
columnas y se expande por el techo, de�niendo así los límites. Como en las ciudades, su 
diseño se abre hacia el exterior, siendo el centro el núcleo con más movimiento y 
buscando la tranquilidad en los alrededores. De la misma manera, los elementos separados 
se abren en busca de una mayor entrada de luz. 

ONIX
Por ello, la zona central creada por esta envolvente, es un espacio de elevado movimiento 
más frío y oscuro, que emplea materiales como el acero o el hormigón para sus 
revestimientos. Al mismo tiempo, le ofrece un espacio de consumo rápido al usuario, 
mediante el uso de mesas altas con taburetes integrados. (AL 02)
El movimiento que crea la iluminación en este espacio destaca sobre todo de noche, como 
las estelas de luz que se crean con el movimiento en la oscuridad de la ciudad.

Las zonas de consumo lento buscan crear un contraste con el ambiente interior 
mediante los revestimientos y piezas de mobiliario. De esta manera, se emplean 
materiales de tonalidades claras así como revestimientos de hormigón, tejidos o maderas, 
dando calidez al entorno. En cuanto al mobiliario, se emplean piezas como sofás, sillones, 
poufs y mesas bajas, creando un ambiente que invita al usuario a disfrutar de una 
estancia acogedora. (AL 01)
Durante el día, la luz del sol se suma a las tonalidades de los revestimientos, generando el 
ambiente perfecto en el que relajarse. Por la noche, los focos diminutos del techo llenan el 
espacio, creando una estampa y un cielo similar al que encontramos a las afueras de la 
ciudad.

SECCIÓN AA’, E = 1/100

PLANTA, E = 1/100

SECCIÓN BB’, E = 1/100

PROGRAMA DE NECESIDADES

ZONA PÚBLICA
01    Entrada publica
02.1 Zona pública: zona rápida
02.2 Zona pública: zona lenta
03    Barra
04    Anteaseo
05    Aseo femenino
06    Aseo masculino
07    Aseo accesible

ZONA PRIVADA
08    Entrada privada
09    Sala de residuos
10    Sala de instalaciones
11    Aseo privado
12    Vestuario femenino
13    Vestuario masculino
14    Despensa
15    Cocina
16    Almacén
17    Almacén de limpieza
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V 04. ZONA RÁPIDA, BARRA.V 03. ZONA LENTA.

V 02. VISTA EXTERIOR, FACHADA PRINCIPAL.

V 01. ENTRADA PÚBLICA.

AL 01. ZONA LENTA. AL 02. ZONA RÁPIDA.

DIAGRAMAS DEL DISEÑO AXONOMETRÍA DE LA FORMA

01  Análisis de la estructura actual.
      Zona entre columnas centrales: 
      barra como núcleo central.

02  Análisis de las entradas, �ujos de
      movimiento y arquitectura existente,
      para proceder con la zoni�cación: 
           Zona pública            Zona privada 

03  Diseño de la zona pública: malla. 
      La malla que se genera de forma 
      radial desde cada columna, 
      creará un bolumen. 

04  Vaciado de la malla: 
      Selección de triangulos completos 
      y con ángulos no muy agudos.
      Lleno: Consumo rápido. 
      Vaciado: Consumo lento.

05  Adecuación de la malla.
      Inclusión de las entradas
      mediante su ampliación.

06  Resultado: 
            Barra.
            Consumo rápido.
            Consumo lento.
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VIDEO DEL INTERIOR:
ZONA RÁPIDA Y ZONA LENTA


